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 المستخلص 
هدفت الدراسة الحالية إلى الكشف عن تصورات معلمي المرحلة الابتدائية حول دور تقنيات التعلم  
المنهج   اتباع  تم  خلاله  ومن  النوعي  البحث  مدخل  استخدام  تم  الإسلامية.  الثقافة  تعزيز  في  الرقمية 

( معلمين من المرحلة الابتدائية. تم  7الظاهراتي لتنفيذ الدراسة الحالية. المشاركون في الدراسة بلغ عددهم )
)الثيماتي( في   المواضيعي  التحليل  طريقة  استخدام  تم  التركيز.  المقننة ومجموعة  شبه  المقابلة  أداة  استخدام 

( عدد  استنباط  إلى  الدراسة  نتائج  انتهت  البيانات.  بدور  4تحليل  مباشرةً  متصلة  )ثيمات(  مواضيع   )
تقنيات التعلم الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية. كانت الموضوعات على النحو الآتي: بناء المعرفة المتصلة  
بالثقافة   المرتبطة  المشكلات  حل  تنمية  الإسلامية،  بالثقافة  المتعلق  التفكير  تنمية  الإسلامية،  بالثقافة 

تدامة الوعي بالثقافة الإسلامية. وبناءً على نتائج الدراسة الحالية تم طرح مجموعة من  الإسلامية، تعزيز اس
التوصيات منها ضرورة الاستفادة من نتائج الدراسة الحالية في التوسع بتوظيف تقنيات التعلم الرقمية في  

مه تطوير  إلى  تهدف  التي  التدريبية  البرامج  بناء  وكذلك  الإسلامية،  الثقافة  فيما  مقررات  المعلمين  ارات 
 يتعلق باستخدام التقنيات الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية. 

 : تقنيات التعلم الرقمية، الثقافة الإسلامية، الدراسات النوعية. الكلمات المفتاحية
Abstract 

The current study aimed to reveal the perceptions of primary school teachers 
about the role of digital learning technologies in promoting Islamic culture. The 
qualitative research approach was used through which the phenomenological 
approach was followed. The participants in the study were (7) primary school 
teachers. Semi-structured interviews tool and focus group were used. The Thematic 
analysis method was applied to analyze the qualitative data. The results of the study 
concluded with the elicitation of (4) themes related to the role of digital learning 
technologies in promoting Islamic culture. The themes were as follows: building 
knowledge related to Islamic culture, developing thinking related to Islamic culture, 
developing problem-solving related to Islamic culture, and enhancing the 
sustainability of awareness of Islamic culture. Based on the results of the study, a set 
of recommendations were put forward, including the need to benefit from the results 
of the study in expanding the employment of digital learning techniques in Islamic 
culture curricula. As well as building training programs that aim to develop teachers' 
skills about the use of digital technologies in promoting Islamic culture . 

Keywords: digital learning techniques, Islamic culture, qualitative studies. 
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 المقدمة 
تقنيات   تعد  المعرفي  والانفجار  التكنولوجي  التطور  ظل  الأدوات  في  من  الرقمية  التعلم 

 والأساليب الهامة في بيئة العملية التعليمية 
Wekerle, Daumiller & Kollar, 2022)فهي بدورها    (.  والفعال  تقوم  تعزيز  الكبير  في 

التعلم   (، وذلك  (González, López, Calle-Arango, Montenegro & Clasing, 2022عملية 
حاجات إشباع  خلال  المت  ، من  المعرفيةرغبات    ، ( (Alam, 2023والوجدانية  ،  المهارية،  علمين 

الاجتماعية  التفاعلات  الفعال    ،وتحسين   ,Lee-Cultura, Sharma & Giannakosوالتواصل 

عديدة  وبأنماط  ،  والمعارف بشكل يتم تحديثه باستمرار   ،على المعلومات   (، وذلك للحصول(2022
ذلك(.  (Zhang & Zou, 2022متنوعة   إلى  كل  المنشودة    يؤدي  التعليمية  الأهداف   ,Liتحقيق 

  : مثل   ،يرتبط مفهوم تقنيات التعلم الرقمية باستخدام الأجهزة أو المنصات الإلكترونية و (.  (2022
الاجتماعية  المتعددة  ،الوسائط  لتعليم    ، والوسائط  عليها  الاعتماد  يتم  التي  المحمولة  والهواتف 

التي  (.  (Sayaf, Alamri, Alqahtani & Alrahmi, 2022الطلاب الدراسات  نتائج  سياق  وفي 
التي يمكن الاستفادة منها    التعلم الرقميةاطلع الباحث عليها وقدمت مداخل حول أدوار تقنيات  

منظومة تعلم شاملة    نهابأفي تعزيز الثقافة الإسلامية فإنه يمكن الإشارة    الذي تؤديهدور  الفي تأطير  
والاتصالات منطلقًا لها لتسهيل عملية التعلم والحصول    ومتكاملة تجعل من تكنولوجيا المعلومات

المتنوعة الخبرات  وبناء  المعرفة   & Sormunen, Heikkilä, Salminen, Vauhkonen  على 

Saaranen, 2022)  ،)  حيث تمثل بيئة تعلم قائمة على استخدام الأدوات الرقمية التي تدعم العملية
التعليمية    من (.  (Zahra, Liu, & Si, 2022 التعليمية المعلومات  نقل  خيارات  توسيع  خلال 

 (. (Lutfi et al. 2022 ثابت والوصول إليها دون الالتزام بوقت محدد أو مكان  
  الرقمية   تكمن أهمية تقنيات التعلم الرقمية في العديد من المحاور المختلفة منها تطوير القدرات 

أداءً مهارياًّ  على  (.  (Li, Singh, Riedel, Yu & Jahnke, 2022  لطلابعاليًا من ا  التي تتطلب 
 Hou et الداخلية البينية  وفهم العملياتالمعرفي،    إنشاء بنية التفكير  ،سبيل المثال حل المشكلات

al. 2022) التعليمية الموارد  تسهم  تحسين  ؛(. كما  على  الرقمية  الفصل    أدوات،  والأدوات  جو 
وقبولًا    ،الدراسي إقناعًا  أكثر  والتعلم  التدريس  عملية   & Sousa, Marôco, Gonçalvesوجعل 

https://www.sciencedirect.com/topics/computer-science/comprehension-process
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Machado, 2022)  .)  علاوةَ على ذلك، فإنها تمنح كل مؤسسة تعليمية سواءً في قطاع التعليم العام
من   أكبر  قدراً  العالي  التعلم  قطاع  متطلبات كل   وتخصيص المرونة أو  على  بناءً  الدراسية  المناهج 

يساعد   مما  درجةطالب؛  تحسين  التعلم  ،  تأقلم   في  عملية  وقد  (Sung et al. 2022وتكيف   .)
أن الطلاب أصبحوا أكثر انخراطاً واندماجًا  إلى  (  (Ranjan & Chaturvedi, 2022أشارت دراسة  

في المهام التعليمية عندما تم استخدام التكنولوجيا في الفصل الدراسي والأنشطة التعليمية المتنوعة.  
دراسة   ذكرت  تناسب(Squire, 2022كما  الرقمية  التعلم  تقنيات  أن  من  ا  كثيراً   (  الحالي  لجيل 

بشكل   الرقمية  الأدوات  يستخدمون  الذين  و الطلاب  أجزاء كبيرة    ،متكرر يومي،  يأخذ  وأصبح 
حاجاتهم  وأوقاتاً  تلبية  إلى  يؤدي  مما  يومهم  من  الأجهزة    ، طويلة  عبر  التعلم  في  رغباتهم  وإشباعا 
نيات التعلم الرقمية  ( أن تق(Ovcharuk et al. 2022دراسة    كما أكدت.  بأنواعها المختلفة   المحمولة

للطلاب  جذابة  توفر  تعليمية  تشتيت  تجربة  دون  بالموضوع  اهتمامًا  أكثر  بالبقاء  لهم  يسمح  مما   ،
(  (Abduraxmanova, 2022أيضًا دراسة    إليه   ذهبت   انتباههم، بل والمحافظة على تركيزهم. هذا ما 

مس وتعزيز  الطلاب  اهتمام  إثارة  الرقمية في  التعلم  تقنيات  أهمية  على  الضوء  سلطت  تويات  التي 
 وأكثر ديناميكية.   ،مسلية  ، الدراسة ممتعة ت جعل، كما مشاركتهمفعالية 

تغييرات  أحدثت  التي  الرقمية  التعلم  تقنيات  من  العديد  طبيعة   جذرية  هناك  وشكل،  في   ،
( التي تمثل منظومة  LMSونطاق التعليم. من تلك التقنيات نظم إدارة التعلم الإلكتروني ) وأسلوب، 

عبر متكاملة  التعليميةبرمجية  العملية  لإدارة  استخدامها  يتم  الإنترنت  شبكة   Spinelli, 

Lionetti, Pastore & Fasolo, 2020)  تضم العديد من الوظائف التي تساعد في  (. هذه المنظومة
المحتوى،   وتقديم  الاختبارات و عرض  الواجبات، و   ،بناء  بين  و   تقديم  المعلومات  وتبادل  التواصل 

وتقديم    ،تقييم تعليمهمو   ،متابعة المدرس أداء طلابه للمهام والواجباتو أطراف العملية التعليمية،  
لهم   المناسبة  الراجعة  دراسة  (.  (Kado, Dem & Yonten, 2020التغذية   .Tran et alأكدت 

في  (2020 الإلكتروني  التعلم  إدارة  نظم  تؤديه  التي  الدور  افتراضية (  تعلم  بيئة  و   توفير  تمتلك  ممتعة 
الطلاب.   تعلم  عملية  تدعم  التي  والمزايا  الخصائص  من  دراسة  و مجموعة  إليه  اتجهت  ما  هذا 

Zhang, Wang, Yang & Wang, 2020) ) .  التي أشارت إلى المنظومة التعليمية الشاملة لهذا النظام
 بالتفاعلات الاجتماعية.  غنية ممتعة و التي تسهم في توفير بيئة تعليمية رقمية 

https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/customisation
https://www.sciencedirect.com/topics/computer-science/learning-experiences
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يعدّ من تقنيات التعلم الرقمية التي تستخدم بشكل   (AR) في نفس السياق؛ فإن الواقع المعزز
المختلفة التعليمية  البيئات  المعزز (.  (Çetin & Türkan, 2022ملحوظ في  أداة    والواقع  عن  عبارة 

بمحتوى افتراضي يتم إنتاجه عبر الأدوات  يمكن من خلالها تعزيز المعرفة أو المهارة في البيئة الحقيقية 
الحاسوبية مثل الملفات النصية، الصوتية، الصور، والفيديو والذي بدوره يدعم عملية التعلم لدى  

 Chang et  (. أثبتت العديد من الدراسات (Sırakaya & Alsancak Sırakaya, 2022المتعلمين  

al. 2022)  ؛Garzón, Acevedo, Pavon & Baldiris, 2022  ؛Mkwizu & Bordoloi, 2022)  
الطلاب،   لدى  الدافعية  يعزز  التعليمية كونه  العملية  في  استخدامه  ومميزات  المعزز  الواقع  فاعلية 

التعلم،  و  أثر  بقاء  في  التعلم،  و يساهم  عملية  أثناء  أن يحدث  يمكن  الذي  المعرفي  الحمل  من  يحد 
 وينمي الاتجاهات الإيجابية نحو التعلم.

لعاب الرقمية التعليمية من أكثر المجالات المستحدثة التي استفادت من التقدم  كذلك فإن الأ
التعليمية   الكبير،   التقني  العملية  في  و (Zou, Huang & Xie, 2021  وتوظيفه  تكون  (.  أن  يمكن 

الطلاب  تعلم  فاعلية  تؤدي إلى تحسين  إيجابية  تعليمية ومحفزات  أدوات  الرقمية  وتحقيق    ،الألعاب 
 (. (Pan et al. 2021  بشكل أكثر فاعلية   لمأهداف التع

بمساعدة   تصميمها  يتم  التي  التعليمية  والتقنيات  الأدوات  التعليمية  الرقمية  يقصد بالألعاب 
بهدف إنشاء بيئة تعليمية رقمية ذات طابع تنافسي وترفيهي تستند    ، أو الأجهزة الذكية ،  الحاسوب

ويكتسب الطلاب    ، لها عدة مستويات من درجات متفاوتة من الصعوبة،  إلى قواعد محددة مسبقًا
الدراسات  (Wu & Sung, 2021من خلالها مهارات جديدة   ؛  (Krouska et al. 2022(. تشير 
Kuznetcova et al. 2023  ؛Sandrone & Carlson, 2021  ؛Talan et al. 2020  أهمية إلى   )

،  ها للمفاهيماستخدام الألعاب الرقمية في التعليم لما تتميز به من مميزات متنوعة من حيث تبسيط 
الطلاب،  و  انتباه  التعلم،  و جذب  دافعية  للوسائط  و زيادة  واستخدامها  الإبداعية،  المهارات  تنمية 

 . في التعلم النشط  المتعددة
في السنوات الأخيرة زاد استخدامات التقنيات الرقمية في أنظمة التعليم  أنه  الجدير بالذكر؛  

 ٍّ( الذكية  الأجهزة  تطبيقات  مثل  التكنولوجية  الابتكارات  إنترنت  (،  Smart Phonesوظهرت 
)(،  IoT)الأشياء   تقنية  (، و VR)  الواقع الافتراضي  (، Bots)الروبوتات  ،  (AIالذكاء الاصطناعي 

الإمداد"   شينت-البلوك فرصًا  (.  block-chain)  "سلاسل  تعطي  سوف  والبرامج  التقنيات  وهذه 
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والتعلم،   لتطوير   واعدة  جديدة التعليم  في  وأساليبنا  الكبيرة  وكذلك    مفهومنا  المساحات  إعطاء 
 (. (Alam, 2023والأبحاث المستقبلية ، لإجراء الدراسات

يم التي  النظريات  سياق  في  في  عليها  الاستناد  الحالية؛كن  الاستخدام    الدراسة  نظرية  فإن 
( تعد من النظريات المهمة في تفسير الاتجاهات نحو  (Use and Gratification Theoryوالإشباع  

الرقمية   التعلم  تقنيات  لديه  و (.  (Kasirye, 2022استخدام  المتعلم  أن  على  النظرية  هذه  تقوم 
الاجتماعي العوامل  من  الشخصية،ة مجموعة  المعرفية،  معينة   ،  حاجات  تولد  التي  ومن    ، والنفسية 

الذاتية، خلال   عن   خبراته  توقعاته  رسم  في  الحاجات   أساليب   يبدأ  لهذه  التقنيات  هذه    تلبية 
(. الجدير بالذكر؛  (Falgoust, 2022رغباته  حاجاته، و   يشبع، لما  منها الأفضل  واختيار  المختلفة،  

من خلال الوصول إلى المحتوى المقدم عبر    ا، يمكن تحقيقهالمعرفي توى  أن هناك إشباعات تتعلق بالمح
الرقمية، وإشباعات التعلم  يتم اكتسابها  ترتبط بالممارسة    أخرى  تقنيات  تنمية  العملية،  من خلال 

الرقمية    ، التواصل مهارات   التقنيات  الحديثة، ومن خلالها  وتكوين العلاقات الاجتماعية عبر هذه 
 (. (Ibáñez‐Sánchez & Flavian, 2022تعزيز الشعور بالذات يتم 

  وبشكل كبير، ( تقنيات التعلم الرقميةConstructivism theory)تدعم مبادئ النظرية البنائية 
استراتيجيات   على  القائم  البنائي  النشط فالمدخل  التعلم؛  التعلم  عملية  إيجابية  على  وعلى    ، يؤكد 

المعرفة    كون  بناء  تعزز  التعليمية  التواصلي العملية  الفعل  خلال  من  أكثر،  فعال    وبشكل 
(Zabolotnae at al. 2023  .)المتعلم    وهذا التي تمنح  الرقمية  التعلم  بيئات  أن نجده عبر  ما يمكن 

نشاط مستمر وذلك من خلال  يقظة ذهنية، و عله في حالة وتج  ،تحمل مسؤولية تعلمه و   ،بناء معارفه 
التعليمي  ومراجعته   مشاهدته إتاحة   و   للمحتوى  الأوقات،  الرقميةفي كل  الوسائط  خلال    من 

). فالمتعلم في هذه    (  Chuang, 2021  العلاقةذات    الصفية واللاصفية   وممارسة الأنشطة  المتعددة، 
ويفسر ما يستقبله من    )الطريقة المتمركزة على الطالب(،   يبني تعلمه وأساسي  المنظومة عنصر فعال  

للحكم    ،والتعاون مع الآخرين   ، أو من خلال التفاعل  ، سواء أكان ذلك بشكل فردي   ، معلومات 
جديد هو  ما  لكل  استخدامه  أهمية  مدى  بمعرفة    ، على  ارتباطات  السابقة  وخبرات  وله  المتعلم 

Banihashem et al. 2022) .)   المداخل التي تقوم عليها النظرية البنائية يمكن أن    ويرى الباحث أن
مثل   النوعية  المداخل  وهذه  الرقمية.  التقنيات  مع  المتعلم  تفاعل  حول كيفية  نوعية  أفكاراً  تقدم 
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الاجتماعي ،  الإيجابية  النشط  ،التفاعل  للمعارف،  والتعلم  المتعلمين  اكتساب  على  وبناء    ، تؤثر 
 ه وفق النظرية البنائية في حالات تعزيز الثقافة الإسلامية. وهو ما يمكن البناء علي ،الخبرات

التي يمكن الاعتماد عليها في تقنيات التعلم  الأخرى ذات العلاقة، و من النظريات الأساسية  
المتعددة    ؛ الرقمية للوسائط  المعرفية  تشير  (Cognitive Theory of Multimediaالنظرية  (. حيث 

ت تنويع  أهمية  إلى  النظرية  النصوص هذه  باستخدام  التعليمي  المحتوى  ،  الصور،  الأصوات،  قديم 
الفيديو  ،الأشكال والسمعية    ، ولقطات  البصرية  القناة  بين  المعلومات  استقبال  -Castroوضرورة 

Alonso et al. 2021)  .) هناو الإشارة  من كلا    إلى   يجب  استقبالها  يتم  التي  المعلومات  أن كمية 
القناتين يجب ألا تتجاوز الحد الذي يمكن للمتعلم استيعابه وذلك بسبب محدودية كمية المعلومات  

استقبالها   يجب  للمتعلم  (Mazandarani, 2022التي  تسمح  الرقمية  التعلم  بيئات  فإن  (. كذلك 
المختلفة  والتجارب  تفتر   ،بالأنشطة  ما  طبيعة نشطة  وهذا  الإنسانية  الطبيعة  النظرية بأن  ضه هذه 

 (. (Park, 2022تحتاج بيئة إيجابية لممارسة التعلم 
أحد النظريات الأساسية  (،  (social learning theoryكذلك تعد نظرية التعلم الاجتماعي  

عرفة وسط مجموعة  تؤكد على أن المتعلم يبني الم  هذه النظريةالتي تنطلق منها تقنيات التعلم الرقمية.  
الأقران و من  المعلومات ،  تبادل  خلال  و من  والآراء،  المناقشات والاتجاهات،    ،الأفكار،    وممارسة 

فمن خلال  (.  (Deming & Johnson, 2021  للوصول إلى حلول للمشكلات   التفاعلية المستمرة، 
التواصلي  ا  الفعل  المنصات  في  النقاش  لأدوات  استخدامه  عند  المتعلم  يحدثه  طرح  ،  لرقميةالذي 

تسهم   التيو   ، الذاتي  التنظيم إلى عملياتكل    الاستماع لها، يؤدي ذلك، و تبادل الإجابات،  الأسئلة 
التي  إحداث في بشكل كبير المرغوبة  المتعلم   في تحدث التغيرات  (.  (Kaliisa et al. 2022سلوك 

،  إعطاءه الفرصة للتفكير، و فإن بيئات التعلم الرقمية تشجع المتعلم على المشاركة،  إضافة إلى ذلك 
  وبدرجة أقل من المعلم   من الأقران   كثيراً   التغذية الراجعة التي يحصل عليهاو   التأمل،   والاستفادة من 

Scavarelli et al. 2021) .) 
مما لا شك فيه أن تقنيات التعلم الرقمية في الوقت الراهن أحد أهم المداخل التي تسهم في  

(. وذلك من خلال احتوائها  2022)العطية،    المتعلمين   لدى   ثقافة الإسلامية لل  الممارسات المعززة
تفكير  تنمية المهارات المختلفة كمهارة ال، و رفع كفاءة التعلمو   تسهيل  على أدوات رقمية تساعد في 

والتحليلي،  النقدي  والإبداعي،  وكذلك  والتأملي ،  تنعكس  ،  التي  الذاتي  والتنظيم  التعلم  مهارة 
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وآخرون،   )نجمي  المتعلمين  لدى  الإسلامية  الثقافة  تعزيز  على  إيجابي  يعد  و (.  2022بشكل 
الهامة   المطالب  الهوية الاهتمام بالثقافة الإسلامية من  )الزهراني،  الدينية والدنيوية وتنظيم  لتعزيز  ها 

تبني الحصانة  بالتالي التي المعتدلة، و  (. كما أنها من أنجح الوسائل في تكوين شخصية المتعلم2022
له،  الفكرية   والغايات  الداخلية  المعاني  إدراك  خلالها  من  يستطيع  التي  الإيجابية  القيم  وتثري 

الشاملة  2021)العدساني،   المكونات  وهذه  تأوالتكاملية،  (.  في  مجتمعٍّ تسهم  ،  قويٍّّ   سيس 
في    الجمعية   تحمي الهوية الإسلامية ، وهي بالتالي  يستطيع أن يواجه التحديات والمخاطر   ، متماسكٍّ 

الهائلة،   ظل التقنية  المتسارعة  و   الثورة  والتي  المتغيرات  لها،  العالم  المصاحبة  الرقمية  يشهدها  وثوراته 
الباحث أن    (. 2021)السخاوي،    البرمجية المتتالية الدراسات السابقة  ويرى  الأدوار التي حددتها 

أو    ،فيما يتعلق بدور التقنيات الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية قد انطلقت من دراسات تجريبية 
وآخر   ،وصفية  )نجمي  مثل  محددة  لتقنيات  المباشرة  التأثيرات  تحديد  أو    ،( 2022ن،  ياستهدفت 

الدراسات السابقة قد أغفلت النظر في    إلا أن   .(2021فحص تحديات معينة مثل )العدساني،  
الأدوار  لهذه  متكاملة  منظومة  القائمين    ،بناء  المعلمين  لتصورات  وفقًا  نوعية  دراسات  من خلال 

بتوظيف هذه التقنيات، فمهما كانت الأدوار الإيجابية للتقنية فإن التوظيف الأمثل لها لا يكتمل  
يف هذه التقنية، وعلى ذلك فإن الفجوة البحثية  إلا من خلال تصورات الأفراد القائمين على توظ

التقنيات   النقص في الدراسات التي اهتمت بأدوار  التي يستند عليها البحث الحالي تتمركز حول 
 . الابتدائيةوفقًا للتصورات النوعي الخاصة بمعلمي المرحلة ،  الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية 

مقومات  على  الإسلامية  الثقافة  الإسلامي  ترتكز  المستمدة    ، الدين  الحالي  العصر  وتحديات 
حيث تكون هذه المقومات صفات وخصائص النفسية    ، واجتهادات العلماء،  من الكتاب والسنة

العقلية  المسلمة  و الشخصية  و الفكرية ،  والفلسفية،  بها    ،والسلوكية  ، الخلقية،  وتختص  تتصف  التي 
أنها و (.  2001)مرسي،   على  الإسلامية  الثقافة  يتحلى    : تعرف  التي  والقيم  المبادئ  من  مجموعة 

يختص بها عن غيره من المجتمعات، وتنعكس على سلوك أفراد المجتمع،    محددٌّ   ويتصف بها مجتمع  
العادات المتوارثة  ، و التقاليد ة، و المطهر   السنة النبوية ، و وتستمد هذه المبادئ والقيم من القرآن الكريم

(. كما أن مفهومها يشير إلى المعارف والمعلومات المتعلقة بالدين  2015)بسيوني،   بعد جيلٍّ  جيلا
التي تخص    ، السلوكيات، و الآداب، و الإسلامي والتي تتكون من مجموعة من الأحكام والأهداف 

 (. 2015المسلم )الخليفة، 



 

 301 

بادئ الإسلامية في الواقع  الم قيم و التطبيق  بناء مناخ داعم ل   ة في تنطلق أهمية الثقافة الإسلامي
تكوين العلاقات الاجتماعية التي تؤدي إلى    ، (. كذلك 2022الذي يعيش فيه المتعلم )آل داود،  

(. أيضًا تعد  2022النجاح في مجالات الحياة المختلفة )الغيلي والجلال،  و   التكيف تحسين درجة  
علمين تهيئهم للمساهمة في بناء المجتمعات وتحد من الانحرافات السلوكية  الثقافة أسلوب حياة للمت 

(. إضافةً إلى أن الثقافة الإسلامية تسهم بشكل كبير في تعميق الاعتزاز  2022)حمدان والطوس،  
الدينية المكتسبات  على  والحفاظ  والاجتماعي  الوطني  والانتماء  والحضارية،  بالهوية  والثقافية،   ،

 ( 2022؛ نعمان، 2016لوطنية )غماز، وا ، القيميةو 
وتنشئة المتعلمين  ،  تحسين مستوى مبادئه ، و لما للثقافة الإسلامية من أهمية في رقي المجتمعظراً  ن

القيم و على  و الدين ،  بالعادات ،  والتقاليد، التمسك  المرغوبة   ،  السلوكيات  على  تحث  فقد    ؛التي 
وارتباطاتها الكثيرة بمستحدثات    ة الإسلامية اتجهت العديد من الدراسات نحو تناول موضوع الثقاف

( أثر الثقافة الإسلامية في تأصيل مفهوم الأمن الفكري  2015تناولت دراسة الخليفة ) و .  العصر
( غماز  دراسة  أما  والانحراف.  والمغالاة  التطرف  من  الحماية  في  أوضحت  2016ودورها  فقد   )

ال  الفكر  بناء  في  الإسلامية  الثقافة  مقررات  ومبادئإسهام  قيم  من  تضمنه  وما  تساعد  ،  وسطي 
التعايش السلمي  أما دراسة الهاجري )  ،الطلاب على  ( فقد  2017واتباع الوسطية في الإسلام. 

والاجتماعي الوطني  الانتماء  تعزيز  في  الإسلامية  الثقافة  دور  عن  المتعلم    ،كشفت  يكون  وكيف 
( إلى توضيح دور  2022العدساني )دراسة  كذلك  سعت  و ومجتمعه.    ، طنهو و ،  مواطنًا يعتز بدينه 

للإسلام الانتماء  تعزيز  في  الإسلامية  الثقافة  الهوية   ، علم  على  التغيرات  ،  والمحافظة  مع  وخصوصًا 
وآخر  نجمي  دراسة  ذهبت  أخيراً  الحالي.  العصر  يشهدها  التي  )يالمتسارعة  اقتراح  2022ن  إلى   )

في تعزيز الثقافة الإسلامية لدى الشباب بالمملكة العربية    ،نموذج لتوظيف تكنولوجيا الواقع المعزز 
الحديثة في،  السعودية  الرقمية  البيئات  استخدام  إلى ضرورة  توصلت  الثقافة    تدريس   التي  مقررات 
التي يحتاجها    والمثل العلياوالمبادئ  الإسلامية،  التي تساعد في تربية النشء وزرع القيم  و   ،الإسلامية 

 المجتمع. 
على ما سبق؛ فإن قضية التحرك نحو تعزيز الثقافة الإسلامية للطلبة من أهم القضايا  تأسيسًا  

ضرورةَ ملحة لمواجهة المتغيرات  فهي تعد  التي وجدت رعايةً واهتمامًا كبيراً في المؤسسات التعليمية،  
المختلفة  الأخرى  المجتمعات  على  الثقافي  الانفتاح  في  الديني،   تعزيزو   ، المتمثلة  والوطني،    الانتماء 
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للطلاب والثقافي  وآخرون،    والاجتماعي،  مع (.  2022)نجمي  التكنولوجي    خصوصًا  التقدم 
المعلومات التي تنهال على المجتمعات وتؤثر على  تقنية  والتطورات الهائلة في الاتصالات و   ، المتتابع

الحياة   بالتقنيات  و (.  (Zahra et al. 2022جميع مجالات  الإسلامية  الثقافة  الرقمي  ارتباط  والتقدم 
الثقافة الإسلامية تشجع على الحضارة والتطور في أسلوب  ،  الفكر، و والعلمي ارتباطاً وثيقًا، لأن 

كان لا بد من التوجه نحو توظيف تقنيات التعلم الرقمية التي تسهم  و (.  2021الحياة )السخاوي،  
  المتعددة  سات التعليمية ويتماشى ذلك مع حاجة المؤس  ، في تعزيز الثقافة الإسلامية لدى الطلاب 
التعلم الاجتماعي التشاركية  ،إلى أدوات رقمية تعزز  البيئات  التعلم    ، التعاونية ، و وتدعم  بيئة  وتوفر 

الإسلامية   الثقافة  تعزيز  على  تنعكس  التي  والابتكار  والتفكير  البحث  مهارات  وتنمي  المرنة 
  ورات معلمي المرحلة الابتدائية لاستكشاف تص (. لذا جاء البحث النوعي الحالي 2015)بسيوني، 

الإسلامية حول   الثقافة  تعزيز  في  الرقمية  التعلم  تقنيات  وأفضل    دور  أعمق  فهم  إلى  والوصول 
 لظاهرة الحالية. ل

 : لاتتساؤ الشكلة و الم
التي تولي عملية تطوير التعليم وتعزيزه    2030من رؤية المملكة    الدراسة الحالية تنطلق مشكلة  
أجل  من  متنوعة   أهمية كبيرة  ثقافات  يمتلكون  متعلمين  )رؤية    ، بناء  الإسلامية  الثقافة  أهمها  ومن 

المسلمة و   ، ( 2030المملكة،   الشخصية  الوطنية ، و التي تسهم في تكوين  الهوية  وتساعد في    ، تعزز 
والتمكن من متطلبات    ، تطوير المهارات المختلفة لمواكبة المتغيرات المتزايدة المعرفية والفكرية والتقنية

(. هذا لا يتأتى إلا من خلال توظيف أدوات التعلم  2022لقرن الواحد والعشرين )وزارة التعليم،  ا
في    ا أساسً   ا ركنً   -وبخاصةً بعد جائجة كورونا -التي أصبحت  و   ، الرقمية الحديثة في عملية التدريس

التي توفرها الكبيرة  التعليمية، والاستفادة من الإمكانات  التعليم، وهيئة الاتصالات    العملية  وزارة 
با المعلومات  )العطية،  وتقنية  والجامعات  للمدارس  التقنية  التحتية  البنية  في  والمتمثلة  لمملكة 

2022 .) 
في الحالي  العصر  يشهده  الذي  السريع  الانتشار  فإن  ذلك؛  على  الرقمية   علاوةً    ،التقنيات 

والاستعانة به في    ، بشكل مثالي  من هذا التطور الرقميفرض على المؤسسات التعليمية الاستفادة  
 Zahra etبما يحقق الأهداف المنشودة ومواجهة التحديات العالمية    والتعلم،   تطوير أساليب التعليم

al. 2022) )، وال والآيباد أصبحت تمثل محوراً  خصوصًا أن الأدوات الرقمية كالأجهزة الذكية من الج
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  ، من أوقاتهم  الجزء الأكبروتأخذ    على حد سواء،   أساسيًا في حياة الكثير من الطلاب والمعلمين
احتياجاتهم تلامس  التي  الخدمات  من  العديد  لهم  أبعادها   وتقدم   .Wekerle et al  بمختلف 

للدر (2022 الثاني  الدولي  التربوي  المؤتمر  به  نادى  ما  هذا   .)( والنفسية  التربوية  ،  ( 2020اسات 
التجديد ثقافة  نشر  الرقمي  ، بضرورة  العصر  لمعطيات  الدراسية  المناهج  مواكبة  في    ، والحداثة 

وفي سياق متصل؛ كان من توصيات المؤتمر   .المستجدات التقنية في العملية التعليميةمن والاستفادة  
الإنسانية  خدمة  في  ودورها  الإسلامية  للدراسات  أهمية الدولي  على  ركز  أن  سجبل    ،  عن  البحث 

في  ،  والمقررات المرتبطة بها من خلال التوظيف الأمثل للتكنولوجيا الرقمية  ، تطوير الثقافة الإسلامية 
 (. 2022ميدان العمل التربوي والتعليمي )الزهراني، 

والجلال،   )الغيلي  الحديثة  الدراسات  من  العديد  فإن  ذلك  إلى  داود،  2022إضافةً  آل  ؛ 
والطوس،  2022 حمدان  وآخرون،  2022،  نجمي  نعمان،  2022؛  بأهمية  2022؛  أوصت   )

الثقافة الإسلامية التي تستهدف محور  الدراسات  كيفية تعزيزها من خلال  ، وكذلك دراسة  إجراء 
الرقمية  البيئات  الإسلامية   المتنوعة،   استخدام  بالثقافة  المرتبطة  المقررات  أن  برامج    ، خاصةً  تحتاج 

تسه المشاركةوأدوات  على  المتعلم  تشجيع  في  و م  و الانخراط،  التلقين   ،التفكير،  من    والانتقال 
إلى    ،وعدم الرغبة في التعلم  ، والسآمة،المللدومًا بسرعة    الذي يشعر المتعلم  ، والاستظهار،الحفظ و 

  يمية الذي يزيد من كفاءة العملية التعل  ثنائي الاتجاهات،   والتعلم النشط   ، الفعل التواصلي، التفاعل
(. لا سيما أن الجيل الرقمي الحالي لديه القدرة على التعامل مع  2015)بسيوني،    وبالتالي جودتها 

ويتفاعل معها بشكل إيجابي، كذلك توفر العديد من التطبيقات الإلكترونية    ، هذه الأجهزة الذكية 
 (. (Li et al. 2022التعلم لدى الطلاب مشاكلالتي تساعد في حل الكثير من  

لأن المرحلة الابتدائية تعد من أهم المراحل التعليمية التي ينبغي فيها غرس القيم والمبادئ    نظراً
فترة حياته  ،الإسلامية  الطلاب طيلة  أفكار وسلوكيات  تنعكس على  بدورها  مع    م،التي  بالتزامن 

(. وأن لأدوات التعلم  2022التي تواجههم في العصر الراهن )الروقي،    الأخرى   التحديات الكبيرة
الرقمية إمكانيات وأدوار هائلة وملموسة يمكن الاعتماد عليها في تعزيز الثقافة الإسلامية )العطية،  

والمؤتمرات العلمية بشأن المبادرة    ، للدراسات السابقة   هي بذلك تساعد في الاستجابة (. و 2022
والأبحاث المتعلقة بتوظيف الأدوات الرقمية في البيئة التعليمية. وأن المنهجية  ،  راسات في تناول الد

للواقع-النوعية   وبصورة    صفه بدقةو و ،  على الرغم من أهميتها في الوصول إلى فهم أعمق وأفضل 
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السابقة   -أكثر شمولية الدراسات  الاستخدام في  قليلة  أنها  الدراسات    ،إلا  تلك  اعتمدت  حيث 
ظهرت الحاجة التي دفعت الباحث  ومن خلال كل ذلك، (.  (Leavy, 2022نهجية الكمية  على الم
الحالية للقيام   المنهجية  النوعي    المدخلبالاعتماد على    بالدراسة  للإسهام في حل    ةالظاهراتي ذي 

 المشكلة وسد الفجوة البحثية، وذلك من خلال الإجابة عن السؤال الآتي: 
الاما   المرحلة  معلمي  لتصورات  الثقافة  بتدائية  تعزيز  في  الرقمية  التعلم  تقنيات  دور 

 الإسلامية؟ 
 : الأهداف 

دور تقنيات التعلم  تصورات معلمي المرحلة الابتدائية لإلى استكشاف    تهدف الدراسة الحالية 
 الإسلامية. الرقمية في تعزيز الثقافة 

 : الأهمية
النظرية   الأهمية  الحالية ترتكز  ا  للدراسة  أهمية  إبراز  حيوي  في  مجتمع  لبناء  الإسلامية  لثقافة 

يمتلك مجموعة من المبادئ والقيم والأخلاق التي تنعكس بشكل إيجابي على الوطن الذي يعيش  
النوعية ذات الطابع  وكذلك  فيه ومواجهة الحياة وتحديات المستقبل.   تزويد المختصين بالمعلومات 

حول   والشمولي  لأدوارالتفصيلي  الكبيرة  الرقميةتقن   الإمكانيات  التعلم  الثقافة    ، يات  تعزيز  في 
في    ، الإسلامية  من  ل أهميتها  وكذلك  مجموعة  على  الضوء  تلقي  أنها  التعلم. كما  بيئة  تطوير 

الموضوعات المرتبطة بالكيفية التي يمكن من خلالها معرفة الدور الذي تؤديه تقنيات التعلم الرقمية  
فإن هذه الدراسة تسهم    مارسات المرتبطة بها. كذلكالارتقاء بالموفي    ،في تعزيز الثقافة الإسلامية 

الباحثين نحو    في النوعية  ضرورةتوجيه  الدراسات  الوصول  ،إجراء  إلى    الشامل  وأهميتها في إعطاء 
فهم أعمق وأفضل للواقع الذي يتم دراسته في ظل غزارة الأبحاث التي تعتمد على المناهج الكمية،  

سد النقص بالدراسات العربية التي اهتمت باستخدام تقنيات التعلم الرقمية في تعزيز    يسهم فيمما  
 الثقافة الإسلامية. 

التطبيقية   الأهمية  ناحية  الباحث  ومن  ن فإن  تعزز  أن  من    تائجيؤمل  الدراسة  طرق  هذه 
الرقمية  التعلم  تقنيات  خلال  من  الإسلامية  الثقافة  تعزيز  رؤية  ،  وأساليب  مع  يتماشى  ما  وهذا 

مجتمع  2030المملكة   إيجاد  على  نصت  الوطنية(،    التي  والهوية  الإسلامية  القيم  )تعزيز  حيوي 
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طموح، وطن  الاقتصاد(،  وتنويع  )تنمية  مزدهر  ال  اقتصاد  بالقيم  المبادئ  يتصف  وفق  راسخة 
الرقمية التعلم  تقنيات  الفهم الأعمق لدور  الوصول إلى  أيضًا ومن خلال  فإنه يمكن    ، الإسلامية. 

تسليط   وبالتالي  الإسلامية،  الثقافة  تعزيز  في  وتأثيراً  استخدامًا  التقنيات  تلك  أكثر  على  الوقوف 
المعلمين   أنظار  وتوجيه  عليها  حلو   يسهممما    لهاالضوء  تقديم  الثقافة  في  تعزيز  تدعم  مبتكرة  ل 

 الإسلامية. 
 : الحدود 
 الآتية:   الحدود على  الدراسة الحالية  قتصر ت

 الدراسات الإسلامية بالمرحلة الابتدائية.  و معلمالبشرية:  الحدود 
 : المدارس الابتدائية في مدينة جدة. المكانية . الحدود 2.5

على    تم:  الزمنية   الحدود  الدراسة  العام    المشاركينتطبيق  من  الثاني  الدراسي  الفصل  في 
 م(. 2023)

 : المصطلحات 

 : تقنيات التعلم الرقمية 
تقنيات التعليمية    التعلم  تعرف  والمصادر  الرقمية  الأدوات  من  بأنها: مجموعة  إجرائياً  الرقمية 

معلم يستخدمها  التي  الث   و الإلكترونية  تعزيز  في  الابتدائية  الطلاب،  المرحلة  لدى  الإسلامية  قافة 
تسهم في عرض محتوى مقرر  ل والتفاعلات    ،والتي تستهدف إيجاد بيئة تعلم غنية بالوسائط المتعددة 

وتساعد في توصيل المعلومات المرتبطة بشكل أسرع    ،بطريقة مبسطة وشيقة   ،الدراسات الإسلامية 
 وأكثر متعة. 

 : الثقافة الإسلامية
الثقافة   والقيم  تعرف  بالنظم  المرتبطة  والمهارات  المعارف  مجموعة  بأنها:  إجرائياً  الإسلامية 

الإسلامية  ، والأفكار الشخصية  تتصف بها  الدراسات  ،  التي  مقرر  دراسته  أثناء  المتعلم  ويكتسبها 
تأ إلى  يؤدي  مما  التحديات  الإسلامية،  مواجهة  على  قادراً  وجعله  والثقافي  الحضاري  سلوكه  ثر 

 واحتياجات العصر الحديث والتفاعل مع الواقع الذي يعيش فيه. ، المعاصرة
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 ا وإجراءاته  الدراسةمنهجية  

 : المنهجية 

دور تقنيات التعلم  استكشاف تصورات معلمي المرحلة الابتدائية لإلى    الدراسة الحالية  سعىت
اختيار   تم  الإسلامية.  الثقافة  تعزيز  في  الأسلوب   النوعي المدخل  الرقمية    الظاهراتي   ذي 

phenomenological qualitative approach)) ،    مشكلة حول  وتفصيلية  عميقة  بيانات  لجمع 
مناسبًا للدراسات التي    المناهجيعد هذا النوع من  و (.  (Tomaszewski et al. 2020  الدراسة الحالية 

العميقة من الأشخاص المرتبطين بمشكلة   البيانات  البيانات  الدراسةتستهدف جمع  ، وتحليل هذه 
المشاركين أقوال  تعتمد على  تفسيرية  المناسبة   ،وتنظيمها عبر أساليب  التربوية    ، وربطها بالنظريات 

 ,Smith & Nizza  الدراسة من أجل تقديم فهم أفضل لمشكلة  ،  وما يتعلق بها من دراسات سابقة 

نظرة شمول(2022 تعطي  التي  الأسئلة  عن  بشكل كبير بالإجابة  تهتم  المنهجية  هذه  أن  ية  (. كما 
حدوثها    لأسباب تفسيرية    برؤىأفضل لكيفية حدوث الأشياء مدعومةً    تفصيلي   ذات عمق وفهم 

Creswell & Poth, 2018) .) 
 : المشاركون

بأسلوب العينة المقصودة من المعلمين الذين يدرسون    الدراسة الحالية  في  ين تم اختيار المشارك
تم اختيارهم وفقًا لمجموعة من المعايير التي لابد    مقرر الدراسات الإسلامية في المرحلة الابتدائية. وقد

أن يستخدم المشارك ما لا يقل عن خمس أدوات    -1من توفرها لديهم وهي على النحو الآتي:  
التعليمية  للأغراض  متنوعة  التعليم    -2  . رقمية  عليا كماجستير  دراسات  مؤهل  لديه  يكون  أن 

دبلو  أو  التعليم  تقنيات  ماجستير  أو  الرقميةالإلكتروني  المهارات  على    -3  . م  المشارك  حصول 
الرقمية.   التعلم  تقنيات  العامين الماضيين في  رجع سبب وضع هذه المعايير  ي دورات تدريبية خلال 

أفضل فهم  إلى  الوصول  في  تسهم  عميقة  بيانات  تقديم  ضمان  إلى  المشاركين  وأكثر    ،لاختيار 
أسئلة   إلى معالجة  بناءً على شروط  الدراسة تفصيلًا مما يؤدي  المشاركين  اختيار  الطريقة في  . هذه 

صارمة لمشكلة    ، ومعايير  والمتنوعة  الشاملة  البيانات  على  الحصول  في  الباحث  الدراسة  تساعد 
ومون بتدريس  ممن يق  من مدارس مختلفة  ( معلمين7(. بلغ عدد العينة )(Churchill, 2022  الحالية

الابتدائية  المرحلة  في  الإسلامية  الدراسات  الدراسة  مقرر  وأبعاد  لسياق  مناسب  العدد  وهذا   ،
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 Tomaszewski etوالهدف المرغوب التوصل إليه ومناسب للوصول إلى مرحلة التشبع من البيانات  

al. 2020))  التركيز فتم بها    مقابلات لسبعة مشاركين، أما مجموعة   7. وبلغ عدد المقابلات الفردية
 . يوضح خصائص المشاركين. 1مشاركين. والجدول رقم  7مقابلة واحدة فقط لعدد 

 . خصائص المشاركين في الدراسة 1الجدول  

 : أداة جمع البيانات

وأداة مجموعة التركيز لجمع البيانات    ،تم الاستعانة بأداة المقابلة شبه المنظمة  الدراسةهذه  في  
واستكشاف    ،من المشاركين من معلمي المرحلة الابتدائية الذين يدرسون مقرر الدراسات الإسلامية 

لطلاب.  وتجربتهم حول استخدام تقنيات التعلم الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية لدى ا  تصوراتهم 
المنظمة  شبه  المقابلة  أداة  النوعي  و   ،تعد  البحث  أدوات  من  التركيز  تستخدممجموعة  مع  لج  التي 

 المؤهل المعلم 
الصف  
 الدراسي 

عدد سنوات 
 الخبرة 

 تقنيات التعلم الرقمية المستخدمة في التدريس

 1المعلم 
دبلوم المهارات 

 الرقمية 
الرابع  

 الابتدائي 
 سنة 11

 -الإنفوجرافيك   –مايكروسوفت تيمز  -منصة مدرستي 
 الفيدوهات  -ألعاب ماين كرافت 

 2المعلم 
ماجستير التعليم  

 الإلكتروني
السادس  
 الابتدائي 

 سنة 8
  -الواقع المعزز  -مايكروسوفت تيمز  -منصة مدرستي 

 اليوتيوب  -ألعاب ماين كرافت 

 3المعلم 
دبلوم المهارات 

 رقمية ال
الخامس 
 الابتدائي 

 سنة 22
 -الإنفوجرافيك   –مايكروسوفت تيمز  -منصة مدرستي 

 الواقع الافتراضي -ألعاب ماين كرافت 

ماجستير  4المعلم 
 تقنيات التعليم 

الرابع  
 الابتدائي 

 -الإنفوجرافيك   –مايكروسوفت تيمز  -منصة مدرستي  سنة 14
 برنامج بريزي للعروض -ألعاب ماين كرافت 

دبلوم المهارات  5المعلم 
 الرقمية 

السادس  
 الابتدائي 

  -الواقع المعزز  -مايكروسوفت تيمز  -منصة مدرستي  سنة 17
 العروض ثلاثية الأبعاد  -ألعاب ماين كرافت 

دبلوم المهارات  6المعلم 
 الرقمية 

السادس  
 الابتدائي 

العروض  -مايكروسوفت تيمز  -منصة مدرستي  ةسن 20
 الشات بوت تليجرام -ألعاب ماين كرافت  -التفاعلية 

 7المعلم 
ماجستير التعليم  

 الإلكتروني
الخامس 
 سنة 13 الابتدائي 

  -الواقع المعزز  -مايكروسوفت تيمز  -منصة مدرستي 
 التلعيب  -ألعاب ماين كرافت 
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باالبيانات   المحددة  المتعلقة  القضايا  حول  والتجارب  (،  (Miles & Huberman, 2014لمواقف 
المرتبطة   الأسئلة  عن  الإجابة  إلى  السببية، وتهدف  والطرق  الكيفية  السماح    بالمنهجية  وكذلك 

  مختلفة للباحث أن ينغمس في الظاهرة من خلال الحصول على استجابات متنوعة ووجهات نظر  
المقابلة شبه المنظمة وأداة مجموعة التركيز    أداة  (. تكونت(Sholokhova et al. 2022من المشاركين  

على سبيل  ة الإسلامية،  دور تقنيات التعلم الرقمية في تعزيز الثقاف مجموعة من المحاور مرتبطة بمن  
المعلمين تجارب  في    المثال  التقنيات  هذه  توظيف  الإسلاميةفي  الثقافة  يقومون    ،تعزيز  لماذا 

يستخدمونها ؟ باستخدامها الثقافة  ؟، كيف  تعزز  التي  التعلم  بيئة  تطوير  في  مساهمتها  مدى   ،
 أثناء الإجابة من  الجدير بالذكر؛ أنه في  ؟، وكيف يرون تفاعل ونشاط الطلاب معها؟ الإسلامية

لي   وضح  المثال:  سبيل  على  للمشاركين  وتحفيزية  تشجيعية  أسئلة  استخدام  تم  المشاركين  قبل 
التفاصيل، ماذا تقصد   لذلك، هل يمكن ذكر مزيدًا من  إجابتك بشكل أكثر، هل لديك مثالاً 

 (. (Smith & Fieldsend, 2021بهذه العبارة، هل يوجد لديك إضافات ترغب بالتحدث عنها 
 : الموثوقية 

نتائج   التي تهدف إلى جعل  الطرق والأساليب  الموثوقية من  التوصل    الدراسةتعد  التي سيتم 
(. وهي من المصطلحات  (Creswell & Poth, 2018ذات جودة ودقة عالية وجديرة بالثقة    إليها 

النوعية  البحوث  في  تستخدم  الكمية   ،التي  البحوث  في  والثبات  الصدق  مصطلحات    وتقابل 
Smith & Nizza, 2022)  هي    مجموعة من المعايير البحوث النوعية    في   وثوقية كذلك الم(. تتضمن

ومعيار   الاعتمادية،  ومعيار  المصداقية،  المعايير  (Williams, 2021  التوكيديةمعيار  هذه  لأهمية   .)
المصداقية، وهذا  لمعيار    )التثليثية( تم استخدام أسلوب التعددية  الدراسة الحالية؛ وضرورة تحقيقها في  

كتعدد الباحثين الذين يقومون    البيانات،الأسلوب يعتمد على تطبيق أكثر من مصدر في دراسة  
(. تم  (Smith & Fieldsend, 2021استخدام أكثر من أداة لجمع البيانات من خلال أو   بالدراسة، 

هذ في  الأدوات  تعدد  الدراسة،  تطبيق  هماه  أداتين  استخدام  تم  المنظمة   المقابلة :  حيث    ، شبه 
ثم عرضها على أحد    ،قام الباحث بتحليل البيانات ،  ومجموعة التركيز. ولضمان معيار الاعتمادية

المتخصصين النوعي،  الخبراء  البحث  ملاحظاته   في  أخذ  الاتفاق  ،وبعد  الترميزات   معه  تم    على 
و الفئات )الأكواد(،   الرئيسة،  المشاركين    )الثيمات(،  الموضوعات  من  استخراجها  تم  التي 

Sholokhova et al. 2022)  معيار ولتحقيق  عرض    التوكيدية، (.  المتعلقة  تم  التحفيزية  الأسئلة 
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في هذا    على اثنين من الخبراءبأدوات الدراسة، يتخللها أسئلة فرعية تنشأ من الحوار مع المشاركين  
صياغةالمجال،   مناسبة  حول  واقتراحاتهم  رأيهم  و وضوحها ،  الأسئلة  لأخذ  تحقيق  ،  على  قدرتها 
 ,Churchill  بناءً عليها   تم تعديل الأسئلة  من اقتراحات،  ، وبناءً على ما ورد منهمالدراسة أهداف  

2022) .) 
 : الأخلاقياتإجراءات 

البحث طبيعة  عن  المعلومات  بكافة  المشاركين  بتزويد  الباحث  وأهميته. وأخذ    ، أهدافه،  قام 
المشار  في  وضحبالدراسةكة  موافقاتهم  المشاركةجميع  لهم    ت . كما  حرية  في  الموافقة  -  حقوقهم 

في أي مرحلة من مراحله وبأي وقت. كذلك اختيار التوقيت    الدراسة والانسحاب من    -المسبقة
للمشاركين التوضيح  تم  التركيز حسب ظروفهم. كما  المقابلات ومجموعة  لعنصر    المناسب لإجراء 

رة إلى أسمائهم ويكتفى بالإشارة لها باستخدام الرموز حفاظاً على  بعدم الإشا  الخصوصية، وذلك
  المقابلة وتم إبلاغ المشاركين بـسرية ما يبدون من معلومات. وأن مدة  (.  (Bera, 2018  خصوصيتهم

 التركيز لا تتجاوز الساعتين.  مجموعة   مقابلة ومدة  ، شبه المقننة لا تتجاوز نصف الساعة
 : الدراسة إجراءات تطبيق  

  هذه   تم إنشاء مجموعة في تطبيق الواتس آب وضم المشاركين في المقابلات ومجموعة التركيز في 
بهدف    ، أون لاين  من خلال أحد التطبيقات   المجموعة. بعد ذلك تم التنسيق معهم لعقد اجتماع 

أن إشعارهم  وتم  معه.  المقابلة  لإجراء  مشارك  لكل  المناسب  الوقت  ومجموعة    تحديد  المقابلات 
وكذلك    ،وذلك للرجوع إلى تسجيلات المقابلات ومجموعة التركيز   ، التركيز سوف تكون أون لاين 

للتسهيل على المشاركين. بعد تحديد الموعد المناسب لكل مشارك تم إجراء المقابلات لكل مشارك  
لة مجموعة التركيز  واستمرت تلك المقابلات مدة أسبوع. بعد ذلك تم إجراء مقاب  ،كل على حدة

على جهودهم ووقتهم    الدراسةواستغرقت يومين. وفي نهاية هذه الإجراءات تم شكر المشاركين في  
بذلوه.   المقابلات و الذي  جميع  إجراء  من  الانتهاء  التركيز   ،بعد  مراجع   ،ومجموعة  النسخة  تم  ة 
منها، جمعها  المكتوبة  التي  البيانات  أن  من  أهداف    ،والتأكد  مع  في    الدراسة،تتناسب  وتسهم 

 الإجابة على تساؤلاته. 
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 : تحليل البيانات 
تأتي خطوة تحليل البيانات النوعية التي تم الوصول إليها من    الدراسة، بعد الانتهاء من تطبيق  

وهذا النوع    ،((Thematic Analysis  المواضيعي "الثيماتي"المشاركين، حيث تم استخدام التحليل  
تنظيم  في  يساعد  التحليل  و البيانات   من  فئات ،  إلى  إلى  و   ، تقسيمها  الفئات  هذه  تصنيف 

فرعية  رئيسة، موضوعات  موضوعات  ثم  ومن  البيانات   ،  فهم  في  المعاني    ،تسهم  وإعطائها 
سياقاتها  المناسبةوالتفسيرات   وفق  البيانات  تحليل  (Creswell & Poth, 2018  لهذه  ويتضمن   .)

أوله مراحل  الأسلوب ست  هذا  البيانات  :ا البيانات باستخدام  في  الانغماس  قام  حيث  ؛  مرحلة 
عبر الجلسات الافتراضية التي يمكن من خلالها الاستماع  مع المشاركين،  المقابلات  الباحث بإجراء  

مرة من  أكثر  المسجلة  المقابلات  والألفة    ،إلى  الانغماس  النوعية،  لتحقيق  البيانات  بالتالي  و مع 
  تحديد الرموز والثيمات من خلال   فتتضمن   ؛رحلة الثانية . أما الموأكثر عمقًا  فهمها بطريقة أفضل 

وقد تم ترميز كل    ، في ترميز كلمات وعبارات المشاركين  ، الذي يساعد NVivo)استخدام برنامج )
حدة على  )،  مقابلة  الترميزات  عدد  الثالثة 60وبلغ  المرحلة  وفي  ترميزاً.  المواضيع    ؛(  على  العثور 

، وللفقرات  الرموز متناسبة مع عبارات المشاركين  كون  التأكد منتم  )الثيمات( في البيانات، حيث  
المقابلات، في  المختلفة  إعادة    والأبعاد  خلال  من  مع  وذلك  ومطابقتها  للمقابلات،  الاستماع 
؛ على وضع اللمسات الأخيرة على المواضيع  . ركزت المرحلة الرابعة النسخة التي تم تبييضها وكتابتها

من خلال   الرموز  اك)الثيمات(،  بين  العلاقات  المتشابهاتوالثيمات،  تشاف  بينها،   ودمج    فيما 
الخامسة  المرحلة  منها. وتضمنت  المكرر  و   ؛وحذف  )ثيم(  على  مراجعة كل موضوع  الرموز  توزيع 

.  الدراسة الرئيسة المتعلقة بالإجابة عن أسئلة  وكذلك  ثم تكوين الموضوعات الفرعية  ،  فئات مترابطة 
السادس  المرحلة  واةوجاءت  التحليل  وهي  )الثيمات(   لمراجعة؛  للمواضيع  الوصول    النهائية  تم  التي 

نتائج    الدراسة، والتأكد من شمولها لموضوع  ،  إليها  يظهر في  الذي  النهائي  التقرير    الدراسة وإنتاج 
قام الباحث بعرضها على    ؛ ومناقشتها. وللتأكد من جودة التحليل للبيانات التي تم الوصول إليها

كما تم تقديمها  ،  وأنها غطت ما أرادوا أن يتحدثوا به   ،للتحقق من صحتها   الدراسة،المشاركين في  
 (. (Clarke & Braun, 2016  إلى خبراء متخصصين في المجال لفحص البيانات وإبداء الملاحظات



 

 311 

 النتائج
( عدد  عن  البيانات  تحليل  عملية  ترميز60أظهرت  بدور    المواضيع من    )كود(   (  المرتبطة 
الثقافة الإسلامية الرقمية في تعزيز  التعلم    ، رئيسة  مواضيع )ثيمات( وهي عبارة عن أربع    ، تقنيات 

تنمية   تلخيصهايمكن   الإسلامية،  بالثقافة  المتصلة  المعرفة  بناء  الآتي:  النحو  المتعلق    على  التفكير 
بالثقافة الإسلامية، تنمية حل المشكلات المرتبطة بالثقافة الإسلامية، تعزيز استدامة الوعي بالثقافة  

 . تلك الموضوعات وبعض الترميزات المرتبطة بها. 1الإسلامية. ويوضح الشكل 

 
 يات التعلم الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية.المرتبطة بدور تقن )الأكواد( والترميزات )الثيمات(  الرئيسة  المواضيع. 1شكل 
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 : المناقشة 
 : بناء المعرفة المتصلة بالثقافة الإسلامية 

،  تحليلها ، و يعد بناء المعرفة من المحاور الرئيسة في عملية التعلم حيث يساهم في تنظيم المعرفة 
،  يساعد في فهم الطلاب للمادة بشكل أفضل  مما  ،(Hod & Katz, 2020وتقييمها )،  تفسيرها و 
وإعدادهم بشكل جيد لعالم    ، الانتقال من استهلاك المعرفة إلى إنتاجها، و إنتاج المعارف الجديدة و 

نتائج المقابلات شبه المنظمة ومجموعة التركيز أن    كشفت(.  (Zheng et al. 2022متغير باستمرار  
في  بشكل كبير  تساعد  الرقمية  التعلم  الإسلامية تقنيات  بالثقافة  المتصلة  المعرفة  بناء  من خلال    ،  

تحسين مستوى  ، و المفاهيم وإثرائها و   اكتساب المعارف و   ،موارد متاحة للتعلم ، و توفير مصادر متنوعة 
والأداء  المعرفة   ، المهارات  عن  البحث  خلال  من  وإنما  سطحي  بشكل  فقط  ،  جمعها ،  ليس 

 ركين:وتنظيمها. فعلى سبيل المثال قال أحد المشا
"أستخدم برامج العروض التقديمية التشاركية مع طلابي في الصف الدراسي وأكلف الطلاب  
ببناء بعض المحتوى المقدم من خلال الدخول على شبكة الإنترنت واختيار المحتوى المناسب للدرس  

 .(T6بعد تقييمه" )

التجربة  من خلال  المعلومات  اكتساب  على  يعتمد  المعرفي  البناء  التي  وتك   ، إن  الروابط  وين 
مما ينتج عنه زيادة مستويات النمو المعرفي    ،ودمجها في المعارف الجديدة ،  تستخدم المعارف السابقة

يستطيع الطلاب الاستمرار في    ،من خلال تقنيات التعلم الرقميةو (.   (Hong et al. 2020للطلاب
الإسلامية  بالثقافة  المتصل  المعرفي  من معلوماتوذلك بالاعتماد على    ،نموهم  لديهم  وربطها    ، ما 

على خبراتهم   ،بالمعلومات  تنعكس  التي  المختلفة  الرقمية  الأدوات  من خلال  عليها    ، التي حصلوا 
 وتوسع أفق معلوماتهم. ذكر أحد المشاركين:

"يفاجئني مداخلات طلابي في الحصة الدراسية والمعلومات التي يقدموها خلال الشرح ومدى  
التي  الجديدة  في  المعلومات  وفرة  الرقمية  التعلم  تقنيات  لهم  قدمت  لقد  الدرس  في  يضيفونها   

 .(T2المعلومات" )

(. التي أشارت إلى دور  (Zhang & Zou, 2022وقد وافقت هذه النتائج ما ورد في دراسة  
مما يساعد    ، والمقارنة بين المعلومات التي يتم الحصول عليها  ، تقنيات التعلم الرقمية في بناء المعرفة
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وجميع هذه العمليات    ، والاستفادة منها بالشكل الأمثل   ، الطالب في عملية تحليل تلك المعلومات
التعاطي مع هذه المعلومات التي    ، تكون تحت مسؤولية الطالب  الذي يتطلب نشاطاً وإيجابيةً في 

له  المعرفي  البناء  في  البنائية  و (.  (Wekerle et al. 2022  تسهم  النظرية  مبادئ  النتائج  هذه  تدعم 
(Constructivism theory)   الطالب على  التعلم  عملية  تمركز  على  تؤكد  النشط    ،التي  والدور 

( معارفه  لبناء  به  يقوم  أن  الذي يجب  أن  Zabolotnae at al. 2023والإيجابي  يمكن  ما  وهو   .)
الطالب   يقوم  عندما  الرقمية   الواجباتبإنجاز  نشاهده  التعلم  تقنيات  من  الاستفادة    ، من خلال 

الاستفادة من الحصيلة  ، و تفسيرها، و تنظيمها ، و جمعها، و ونشاطه المستمر في البحث عن المعلومات 
مما يؤدي إلى النمو المعرفي المستمر    ، وذلك وربطها بما هو جديد من معرفة،  المعرفية السابقة لديه 

Banihashem et al. 2022) .) 
الرقمية تدعم مطالب التعلم  تقنيات  وأساليب تعلمهم    ، وتلبي حاجاتهم  ، الطلاب   ات كما أن 

 ,Alamويشبع رغباته    ،وله أسلوب تعلم يناسبه   ،حيث إن كل طالب يختلف عن الآخر   ،المتنوعة 

ناء  مما ينعكس على ب  ، (. وإذا ما تحقق ذلك فإنه سوف يتحقق مبدأ مراعاة الفروق الفردية(2023
 المعرفة المتصلة بالثقافة الإسلامية لدى الطالب. في هذا الصدد أشار أحد المشاركين:

"أستخدم برامج تقنية تساعدني في عرض محتوى التعلم بوسائط متعددة سواءً نص أو صورة  
أو فيديو شعرت أني بحاجة لهذا الأسلوب لكي أساعد طلابي لبناء معارفهم بالطريقة التي تناسبهم  

 .(T7ت ذلك مفيد بالنسبة لي" ) ووجد
إليه دراسة   ما ذهبت  النتيجة مع  الدور    أكدتالتي  (.  (Squire, 2022تتماشى هذه  على 

حيث    ، الكبير لتقنيات التعلم الرقمية في إشباع رغبات الطلاب وتفضيلاتهم لطريقة عرض المحتوى
حيث    ،يناسب أنماط المتعلمين المختلفة   يمكن من خلال هذه التقنيات تقديم محتوى رقمي متنوع 

ذلك   فإن  وميوله  واهتماماته  الطالب  رغبات  يشبع  بشكل  جاءت  إذا  المحتوى  عرض  طريقة  إن 
ذه  (. تتوافق ه(Li, 2022ويساهم في تقدمه المعرفي    ، ورفع دافعيته   ،يساعد على انخراطه في التعلم 

( التي أشارت إلى أهمية  (Use and Gratification Theoryالنتيجة مع نظرية الاستخدام والإشباع  
المعرفي   البناء  لتحقيق  رغباتهم  وإشباع  الطلاب  حاجات  تقديم  (Falgoust, 2022تلبية  فعند   .)

متنو  بأساليب  الرقمية  التعلم  تقنيات  عبر  الإسلامية  بالثقافة  المتعلق  العلمي  تناسب  المحتوى  عة 
  ، ويشبع رغباته  ،كل طالب حصل على المحتوى الذي يتناسب مع تفضيلاته ، حيث إن  الطلاب
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ذلك  حيث   المتصل  من  يعزز  المعرفي  البناء  على  ينعكس  مما  التعلم  عملية  نحو  الإيجابي  شعوره 
 (. (Ibáñez‐Sánchez & Flavian, 2022بالثقافة الإسلامية 

من خلال أدوات التعلم  يكون  قت والحصول عليه  إن حدوث التعلم في أي مكان وبأي و 
الرقمية الاجتماعية   ، الرقمية كالمنصات  والتي والشبكات  التعلم  ،  فرص  تحقيق  إلى  و تؤدي  توفير  ، 

 Sormunenوالتسريع في البناءات المعرفية المتصلة بالثقافة الإسلامية    ،الوقت والجهد على الطلاب 

et al. 2022)  ذلك بقوله: (. عبر أحد المشاركين عن 
الرسمي من خلال منصة مدرستي وأطلب   قبل موعد الحصة  للطلاب  "أقوم بإرسال المحتوى 
منهم الاطلاع على المحتوى ومراجعته مع زملائه قبل موعد الحصة وتدوين أسئلتهم وملاحظاتهم  

 .(T1وهذا ساعدني كثيراً في سرعة شرح المادة" )

 دما ذكر أن: وفي نفس السياق أكد أحد المشاركين ذلك عن
التي يحتويها   المعلومات  الطلاب بسبب كمية  قبل  المادة يحتاج إلى تحضير جيد من  "محتوى 
الكتاب   إلى  الوصول  من خلالها  يستطيعون  أجهزة  لديهم  الطلاب  وأغلب  الموضوعات  وتداخل 

 .(T4الرقمي المخصص للمادة المتوفر على شبكة الإنترنت مما يساعد في التحضير الجيد لهم" )

أن تقنيات التعلم الرقمية    ترى التي  ، و ( (Sayaf et al. 2022هذه النتيجة ترتبط بنتائج دراسة  
والتي تمكن الطلاب  ،  والاستفادة منه خارج أوقات الحصة الرسمي   ، تمثل وسيطاً هامًا لنقل المحتوى 

وفي أي مكان عبر الأجهزة الذكية    ، من الوصول إلى الدروس التعليمية والتفاعل معها بأي وقت 
Zahra et al. 2022)  بناء الطلاب لمعارفهم (. هذا يؤدي إلى توفير الكثير من الوقت والجهد في 

هذا ما تؤيده  و (.  (Lutfi et al. 2022وسرعة تحقيق الأهداف المنشودة  ، المتصلة بالثقافة الإسلامية 
المتعددة   للوسائط  المعرفية  من    ،( (Cognitive Theory of Multimediaالنظرية  الاستفادة  في 

الرقمي المحتوى  لبناء  الرقمية  التعلم  لتقنيات  الهائلة  الطلاب ،  الإمكانيات  إلى  لممارسة    ،وإرساله 
وتحويل بيئة التعلم إلى    ، والقيام بالأنشطة المرتبطة بالدرس،  ( (Zahra et al. 2022عمليات التعلم  

واكتساب الخبرات قبل موعد    ، وفهمها   ، عد الطالب على قراءة المعلومات تسا  ، بيئة إيجابية نشطة
الرسمي محتويات  ، الحصة  من  الاطلاع  تم  ما  الرسمي    ، وتعزيز  الحصة  وقت  أثناء  تعليمية  وأنشطة 
Park, 2022) .) 
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 : تنمية التفكير المتعلق بالثقافة الإسلامية 
خصوصًا مع    ، لهامة في العصر الحاليإن التفكير في إطار الثقافة الإسلامية من الضروريات ا

)السخاوي،   انتشارها  في  والتوسع  الرقمية  التعلم  تقنيات  في  والمتسارع  الكبير  (.  2021التطور 
وطرح   السلوك  وتوجيه  المعارف  وقبول  الأمور  في  للنظر  أهمية  ذات  وسيلة  التفكير  فإن  لذلك 

التعليم  2022ة،  التساؤلات وتبادل الأفكار لمختلف المواقف والقضايا )العطي  تقنيات  (. وبما أن 
الحديث  للتفكيرك  ؛بمفهومها  مناسبة    ، طريقة  بيئة  الرقمية  التقنيات  على  القائمة  التعلم  بيئة  فإن 

 Hou etواتخاذ القرارات المناسبة    ،التقويمو   ،التحليل ، و لممارسة مهارات التفكير كعمليات المقارنة

al. 2022)نتائج المقابلات شبه الم التعلم الرقمية   إلى  نظمة ومجموعة التركيز (. أشارت  تقنيات    أن 
المتعلق بالثقافة الإسلامية  ارتباطاً وثيقًا بالتفكير  الطلاب من    ؛ترتبط  بيئة آمنة تمكن  توفر  حيث 

التساؤلات من  خلالها   بالثقافة  و   ،طرح  المرتبطة  الموضوعات  في  والأفكار  النقاشات  تبادل 
ملية التواصل والتعاون بين المتعلمين مع بعضهم أو بين المتعلم  الإسلامية، بالإضافة إلى تسهيل ع 

 والمعلم. يقول أحد المشاركين: 
عبر منتدى النقاش في منصة مدرستي وأطلب من الطلاب المشاركة    ا"عندما أطرح موضوعً 

 .(T3في هذا الموضوع أشاهد ما يقوم به الطلاب من نقاشات جيدة وأفكار متبادلة فيما بينهم" )

 وفي الجانب نفسه ذكر أحد المشاركين: 
"لاحظت عند استخدامي برنامج الألعاب الرقمية ماين كرافت ذات الصفة الجماعية تواصل  
الفوز   تحقيق  إلى  للوصول  يطرحونها  التي  الأفكار  من  والاستفادة  وتعاونهم  بعضهم  مع  الطلاب 

 .(T5لقد تعلموا من بعضهم وحققوا أهداف الدرس" ) ، باللعبة

)تتف  النتيجة مع دراسة  الرقمية  Kado et al. 2020ق هذه  التعلم  تقنيات  التي ذكرت أن   .)
العديد من الوظائف الهامة  التواصل وتبادل المعلومات بين    ، تضم  والتي توفر بيئات تسهل عملية 

المختلفة كالتعلم   التعلم  أنماط  إتاحة  في  تسهم  فإنها  ذلك  إلى  إضافةَ  التعليمية،  العملية  أطراف 
(  (social learning theory(. ووفقًا لنظرية التعلم الاجتماعي  (Tran et al. 2020  لتعاوني والفردي ا

التي تنطلق منها نظريات تقنيات التعلم الرقمية فإن المتعلم يستطيع تنمية تفكيره من خلال تبادل  
المناقشات أو معلمه  ئوالتفاعل مع زملا   ،المعلومات والأفكار وممارسة   ,Deming & Johnsonه 
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الرقمية(2021 للبيئات  المتعلم عند استخدامه  الذي يحدثه  التفاعل  كالألعاب أو    ،(. فمن خلال 
ه وطرح الأسئلة وتبادل الإجابات  ئمع زملا   ،المنصات أو منتديات النقاش بشكل جماعي وتعاوني 

 . ( (Kaliisa et al. 2022يؤدي إلى تعزيز مهارات التفكير فإن ذلك كله  ، والاستماع
منظمة بطريقة  وجمعها  المعلومات  عن  البحث  عملية  تلك    ، إن  بين  العلاقات  وتحليل 

 Li etتعد من المهارات الأساسية في التفكير  ، تفسيرها واستنباط المعرفة منها ، و جزائها وأالمعلومات 

al. 2022) الرقمية التعلم  تقنيات  بيئة  وفي  التي (.  عن    ،  البحث  عملية  ممارسة  للطلاب  يمكن 
حيث توفر هذه البيئات    ،وتقييمها  ،المقارنة بينها ، و جمعها، و لومات المرتبطة بالثقافة الإسلاميةالمع

المعلومة الوصول إلى  منها من خلال مقارنتها بمعلومات أخرى   ، سرعة  يعزز  .  والتأكد  هذا بدوره 
أح يذكر  الصدد  هذا  وفي  الطلاب.  لدى  الإسلامية  بالثقافة  المتعلقة  التفكير  مهارات  د  من 

 المشاركين:
منهم   وأطلب  التليجرام  مجموعة  خلال  من  للطلاب  المادة  تكليفات  بعض  بإرسال  "أقوم 
الكتاب   في  موجودة  بالتي  ومقارنتها  الإلكترونية  المواقع  من  الصحيحة  الأحاديث  بعض  جلب 

 .(T7المدرسي" )
 يضيف أحد المشاركين: 

المادة لموضوعات  شرحي  في  الإنفوجرافيك  توضيح    ، "أستخدم  في  كثيراً  ساعدني  لقد 
 .( T1العلاقات بين المفاهيم وتبسيط المعلومات للطلاب " )

التي أشارت إلى دور تقنيات  و (.  (Kuznetcova et al. 2023تذهب هذه النتيجة مع دراسة  
إضافةً  ،  والحصول عليها من مصادر كثيرة  ،في تسهيل عملية البحث عن المعلومات  ،التعلم الرقمية 

احت متنوعة.  إلى  بطرق  التعليمية  الدروس  لتقديم  الأدوات  من  مجموعة  على  هذه  و وائها  تتماشى 
حيث يمكن    ،( (Cognitive Theory of Multimediaالنتيجة مع النظرية المعرفية للوسائط المتعددة  

كما  ،  والكلمات المرتبطة بها  المقارنة بين النصوص ، و العلاقات ذات المعنى ، و للطلاب بناء الروابط 
 (. (Zahra et al. 2022أكثر فاعلية   إلى نتائج تعلم  يؤدي ، أن التعلم من خلال أكثر من مثير

المحتوى   استعراض  عملية  من  الطلاب  تمكن  الرقمية  التعلم  تقنيات  فإن  ذلك؛  على  علاوةً 
  وعة المتن  التفكير   ومهارات   وتقديم المثيرات المتنوعة لممارسة أنشطة   ، المصاحبة له   والواجباتالتعليمي  
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Tran et al. 2020)  هذا بدوره يساعد الطلاب في تنمية قدراتهم المتعلقة باستعراض الموضوعات .)
الإسلامية  بالثقافة  و المرتبطة  التقارير ،  بكتابة  المعلومات   ، القيام  المعرفة    ، وتلخيص  إلى  وصولاً 

 المتكاملة. أشار أحد المشاركين:
وعرضتها على حسابي في اليوتيوب كنت  "صممت عدة فيديوهات مرتبطة بموضوعات المادة  

 .(T4أطلب من طلابي مشاهدة فيديو الموضوع وتلخيص المعلومات" )

الرقميةن  إ التعلم  تقنيات  بها  تتصف  التي  والسرعة  التفاعلية  التفاعلات    ، الأنشطة  ودعم 
الطلاب   ،الاجتماعية  مشاركات  تعزيز  على  المشجعة  العوامل  أحد  اهتمامهم    ،كانت  وإثارة 

الإسلامية   بالثقافة  المتعلق  التفكير  ممارسات  نحو  أحد  (Sousa et al. 2022ودافعيتهم  عبر   .)
 المشاركين عن ذلك بقوله: 

في   واهتمامهم  الطلاب  انجذاب  لاحظت  المعزز  الواقع  باستخدام  المادة  محتوى  "أستعرض 
لدرس وهم يستخدمون البرنامج إنهم يتفاعلون بسرعة مع أنشطة المحتوى مهم جدًا التفاعلات بين  ا

 .(T6المعلم والطلاب بشكل افتراضي" ) 

( التي أكدت على دور تقنيات التعلم  (Ovcharuk et al. 2022هذه النتيجة تتفق مع دراسة  
للطلاب   المثيرات  عرض  في  بيئة  الرقمية  تفاعليةلتوفير  عمليات    تعليمية  أنها  تعزز  التفكير. كما 

في   ومشاركة  اندماجًا  أكثر  الطلاب  تجعل  التي  التفاعلية  التعليمية  الأنشطة  استخدام  في  تساعد 
هذه    (Constructivism theory)  وتدعم النظرية البنائية   ، ( (Ranjan & Chaturvedi, 2022التعلم

النظرية من  النتيجة   لهذه  الأساسية  المبادئ  أحد  إن  أنماط  هو  حيث  المتعلم    بناء  لدى  التفكير 
(.  (Banihashem et al. 2022نتيجة تفاعل قدراته مع الخبرات والأنشطة التي يتعرض لها    ،نفسه 

الطلاب اهتمامات  مع  يتناسب  بما  التعليمي  المحتوى  عرض  فإن  حالة    ، كذلك  في  المتعلم  تجعل 
و نشاط فإن  استعداد ،  وبالتالي  الحالة ، وتحفز،  تنمية  ،  المستمرة   النشطة   هذه  في  مهارات  تساعده 

 (. Chuang, 2021)  العليا والدنياالتفكير 
 : حل المشكلات المرتبطة بالثقافة الإسلامية مهارة  تنمية

حيث    ، حل المشكلات من الجوانب الأساسية في البيئات التعليميةتنمية مهارة  يعدّ جانب  
بما    أكثر فاعلية وتنظيما، شكل  ممارسة عملية التعلم بو   ، يمكن من خلال إتقان الطلاب لهذا المجال

https://www.sciencedirect.com/topics/computer-science/learning-experiences
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تحصيلهمإيجابًا  ينعكس   و على  بأنفسهم،  وثقتهم  الاستقلالية  و   ،أدائهم،  التعلمالذاتية  بناء    ، في 
والطوس،   )حمدان  المناسبة  القرارات  توفيرها  2022واتخاذ  الرقمية  التعلم  بيئات  أثبتت  لقد   .)

المشكلات حل  مهارات  لتطوير  المناسب  إم   ، للمناخ  خلال  المواقف  من  تصميم  في  كانياتها 
، والواقع  الواقع الافتراضي ، و كالمحاكاة   ،التي يصعب توفيرها في البيئات التقليدية  ،التعليمية المختلفة 

إلى  ،  التدريبية ونقلهاو كذلك إعادة المواقف التعليمية  ،  ( (Zou et al. 2021  والممتد  ، والواقعالمعزز
 (. (Çetin & Türkan, 2022مواقف أخرى مرتبطة بالواقع 

أن تقنيات التعلم الرقمية تسهم في تنمية المهارات العقلية    الدراسة الحالية إلىتوصلت نتائج  
الإسلامية بالثقافة  المرتبطة  المشكلات  لحل  الطلاب  وذلكلدى  تعلموه    ،  ما  تطبيق  خلال  من 

ماكن التي يشعرون  باستخدام هذه التقنيات وممارسة أنشطة الدرس في الأوقات المناسبة لهم وفي الأ 
 بها بالراحة والأمان. على سبيل المثال قال أحد المشاركين: 

"أشرح لطلابي بعض الدروس في الحصة الدراسية وأرسل لهم عبر المنصة بعض المواقف التي  
بالدرس  ومتصلة  مسبقًا  بكتابتها  وإرسال    ، قمت  وحلها  المواقف  هذه  معالجة  منهم  وأطلب 

 .( T2الإجابات لي " )

التي ذكرت  ، و ( (Lutfi et al. 2022تتفق هذه النتيجة مع النتائج التي توصلت إليها دراسة  
الطلاب لدى  المشكلات  حل  مهارة  تطوير  في  هامًا  دوراً  تؤدي  الرقمية  التعلم  تقنيات  من    ؛ أن 

لهم المناسبة  والأماكن  الأوقات  في  التعليمية  الموارد  إلى  الوصول  خيارات  توسيع  وبطرق    ، خلال 
المعلومات وو  معالجة  خلالها  من  يمكن  متعددة  المشكلات  ،سائط  لحل  أدائهم  من  يحسن    ، مما 

المناسبة   المختلفة والقدرة على تطبيق الحلول  النظرية  للمشكلات  النتيجة مع  تتماشى هذه  . كما 
المتعددة   للوسائط  أهمية  و   ،( (Cognitive Theory of Multimediaالمعرفية  على  أكدت  التي 

المتعددة  ،الذهنية   رائط الخ استخدام   الوسائط  باستخدام  المحتوى  و كالصور  ،وعرض  ،  النصوص، 
 Zahra etوالتي بدورها تساعد في تنمية مهارات حل المشكلات    ، لصوت عبر الأدوات الرقميةوا

al. 2022) .) 
إن عرض القضايا المرتبطة بالثقافة الإسلامية من خلال تقنيات التعلم الرقمية تسهم في إيجاد  

وتحديد    ،الطلاب قبل    ذهنية من الطوات  ة من الخلروابط بين عناصر المشكلة التي تتطلب مجموعا
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وآخرون،   )نجمي  لحلها  المعرفية  عل  و (.  2022الأطر  التقنيات  هذه  استخدام  من خلال  يمكن 
عرض مجموعة الخطوات والإجراءات بطريقة مبسطة توضح العلاقات    ( لإنفوجرافيك)سبيل المثال  

الدرس    المترابطة محتويات  بين  المتشابك  التعقيد   ,Sırakaya & Alsancak Sırakayaوذات 

 (. يشرح ذلك أحد المشاركين بقوله: (2022
"بعض دروس المادة تحتوي على موضوعات وداخل الموضوعات موضوعات أخرى وعناصر  

امج  كثيرة صعب على الطلاب فهمها ومعرفتها ما يقدر الطالب يفرق بينها لكن استخدمت بر 
 .(T7الانفوجرافيك الذي سهل على الطلاب حل المشكلات " )

 كذلك يذكر أحد المشاركين: 
"جيد استخدام الخرائط الذهنية الإلكترونية لعرض بعض المشكلات بطريقة سهلة وخطوات  

 .(T4متتالية يستطيع الطالب البدء بحل المشكلات فوراً باتباع المعلومات في الخريطة الذهنية " )

دراسة   نتيجة  مع  النتيجة  هذه  استخدام    ،( (Li et al. 2022تتماشى  أن  إلى  أشارت  التي 
حيث يمكن عن    ،حل المشكلات لدى الطلابمهارات  تساعد في تعزيز    ،تقنيات التعلم الرقمية 

والروابط    ،بأسلوب يسهل على الطلاب إيجاد العلاقات المتنوعة   ، طريقها عرض المعلومات المعقدة
تتفق هذه  و مما يؤدي إلى سرعة الوصول إلى حل المشكلات المرتبطة بموضوعات المقرر.    ،المشتركة

التي    ،( (Cognitive Theory of Multimediaالنتيجة مع مبادئ النظرية المعرفية للوسائط المتعددة  
وذلك من خلال وضع مجموعة من    ،لتوظيف النظرية أساسية  وسيلة   ، اتخذت معيار التجربة المنظمة

مما يساعد الطلاب على التعرف على    ، ليمات أو الإرشادات على هيئة مخططات رسومية مجزأةالتع 
 .Zahra et alالخطوات التي يجب اتباعها لحل المشكلات والوصول إلى الأجزاء التي لم يتم حلها  

2022) .) 
تمثل  ي  ،حل المشكلاتمهارات  الجدير بالذكر؛ أن دور المعلم في بيئات التعلم القائمة على  

الإسلامية  بالثقافة  ذات صلة  هيئة مشكلات  على  تعليمية  دروس  إعداد  الطلاب    ،في  وتدريب 
معها  التعامل  الطالب    ،على  يصبح  نفسه   معتمدًا بحيث  الحلول    ،على  إيجاد  مسؤولية  ويتحمل 

التح )السخاوي،  ومواجهة  الطالب  كذلك  (.  2021ديات  الرقمية  التعلم  تقنيات  في  تساعد 
بالمشكلة المرتبطة  المعرفة  على  و الحصول  المعرفة،  هذه  و فهمهاو   تنظيم  البدائل،  واتخاذ    ، إيجاد 
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التقنيات  ، القرارات  تلك  تقدمها  التي  الهائلة  الموارد  خلال  من  المشكلات  ،  وذلك  لحل  والتعاون 
 (. عبر أحد المشاركين عن ذلك بقوله: (Sormunen et al. 2022الصعبة 

أو   البحث يستطيع أي طالب لديه جوال  المعلومات الإلكترونية ومحركات  "بوجود مصادر 
الرجوع   يواجهها دون  التي  التي يرغبها وتساعده في حل المشكلات  المعلومة  إنترنت إيجاد  شبكة 

 .( T1للمعلم" )

 المشاركين:كما أشار أحد 
يمكن  و "يتعاون الطلاب لحل التحديات التعليمية المستمرة باستخدام المنصات عبر الإنترنت  

من خلال تلك المنصات التعاون في الأنشطة التي تؤدي إلى إيجاد حلول للعديد من المشكلات"  
(T5). 

النتيجة   هذه  تام  ذهبت  دراسة    ما مع  بتوافق  إليها  و ( (Hou et al. 2022توصلت  التي  ، 
الطلاب  لدى  المشكلات  حل  تنمية  في  الرقمية  التعلم  تقنيات  أهمية  من    ،أظهرت  تعد  كونها 

تطبيق  ، و استخدام الموارد عبر الإنترنت، و بناء قدرات ذاتية التوجيه  ، الوسائل التي يمكن من خلالها 
تعلمه تم  و ما  المعلومات ،  من  المزيد  و معرفة  الأقران ،  مع  المسؤ   ،التعاون  العالم  وتعلم تحمل  ولية في 

( البنائية  للنظرية  ووفقًا  للطلاب   (Constructivism theoryالرقمي.  مشكلة  تقديم  ثم  فإن  ، ومن 
يساعدهم على الاعتماد على أنفسهم في    ، من المصادر الرقمية  ،تكليفهم بالبحث عن حلول لها 
المناسبة المعلومة  على  للمشكلة  ،الحصول  حلول  تقديم  خلالها  من  يمكن  البدائل  و ،  والتي  تقديم 

هذه الإجراءات تتطابق مع  ، و يتحمل مسؤولية تعلمه، و بالتالي يعتمد الطالب على نفسه،  المناسبة 
وإيجابيتة المتعلم  نشاط  إلى  تشير  التي  النظرية  هذه  ل سؤولية  الموتحمل    ، منطلقات    تعلمه الذاتية 

Banihashem et al. 2022) .) 
 : تعزيز استدامة الوعي بالثقافة الإسلامية 

يعد من القضايا المحورية التي يمكن من خلالها بناء المتعلم  ؛ إن الوعي المرتبط بالعملية التعليمية 
، مدركًا للحقائق، وكذلك الإمكانيات والقدرات التي يمتلكها،  ذاتيًا   الذي يتطلع إلى تطوير نفسه 

(. مما لا شك  2022)الحلفاوي وزكي،    للتطوير الذاتي  إضافةً إلى وعيه بالأدوات والطرق المناسبة 
توظيف ما تم معرفته وإدراكه لتحقيق الأهداف  على  فيه أن تقنيات التعلم الرقمية تساعد الطلاب  
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لتحقيقها  التخطيط  تم  والمتطورة  ، التي  الهائلة  إمكانياتها  خلال  من  لحاجات    ، وذلك  وتلبيتها 
(. أوضحت نتائج المقابلات شبه  (Wu & Sung, 2021في إشباع رغباتهم    تهاومساهم  ، المتعلمين

بالثقافة   الوعي  استدامة  تعزيز  في  تسهم  الرقمية  التعلم  تقنيات  أن  التركيز  ومجموعة  المنظمة 
الحالي   ، الإسلامية  الرقمي  الجيل  وميول  لاهتمامات  مناسبتها  إلى  يرجع  يستخدم    ،وهذا  كونه 

وهذا بدوره يؤدي على    ، ت التعامل معها بالإضافة إلى امتلاكه لمهارا  ، الأدوات الرقمية بشكل دائم
(. علاوةً على ذلك؛ فإن تقنيات  (Squire, 2022دافعيتهم نحو النمو واكتساب المهارات الجديدة  

تتسم بالجاذبية  تعلم  بيئات  للطلاب  توفر  الرقمية  الدافعية، التعلم  وزيادة  تساعد في    ،  التي  والمتعة 
انتباههم أط  ، تركيز  لأوقات  عليه  بالثقافة    ، ولوالمحافظة  لديهم  الوعي  استدامة  على  ينعكس  بما 

 (. وفي هذا السياق ذكر أحد المشاركين:(Ovcharuk et al. 2022الإسلامية 
"الجيل الجديد أفضل منا بكثير في استخدام الجوالات والإنترنت لأنهم ولدوا والتقنية أمامهم  

ا يناسبهم كثير ويدفعهم على التعلم  لابد من مجاراتهم وتدرسيهم ببعض تطبيقات الجوال أعتقد هذ
( "T3). 

 وعبر مشارك آخر بقوله: 
"لاحظت تقنيات التعلم الرقمية تتطور بشكل مستمر لها تصميمات وأدوات جميلة يتفاعل  

جميع طلابي يتفاعلون ويتسابقون  و معها الطلاب صراحة أستخدم برنامج كاهوت معهم في الفصل  
 .( T6إلى انتهاء زمن الحصة" )

لهايتب التوصل  تم  التي  النتيجة  هذه  من  دراسة  ،  ين  في  وردت  التي  النتيجة  مع  تتوافق  أنها 
Sousa et al. 2022)) في تحسين    ، تقوم به تقنيات التعلم الرقمية   الذي التي أكدت الدور الكبير  ، و

  ، شطة بحيث يستمتعون أثناء تعلمهم وممارساتهم للأن  ، وجعلها أكثر جذبًا للطلاب  ، البيئة التعليمية
وتكون هذه البيئة التعليمية  ،  لاكتساب المعارف وتطبيق المهارات مما ينتج عنه تعزيز الدافعية لديهم

والإشباع   الاستخدام  نظرية  إليه  تتجه  ما  هذه  وقبولًا.  إقناعًا   Use and Gratificationأكثر 

Theory) ) استدامة    يتم له تحققالتي أشارت إلى ضرورة إشباع رغبات الطالب وحاجاته لكي  ، و
باستخدام  و (.  (Falgoust, 2022الوعي   التعليمية  المادة  تقديم  خلال  من  ذلك  تحقيق  يمكن 
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الطلاب  حاجات  تلبي  بدورها  والتي  الرقمية  اليومية  ؛  التقنيات  باستخداماتهم  مرتبطة  كونها 
 (. (Kasirye, 2022كن الاستغناء عنها والتي لا يم ، والضرورية 

التعلم، بل ويعدّ من المهارات الحياتية التي   يعد الوعي مهارة مستمرة لا تنقطع طوال رحلة 
،  تعمل على تعزيز النمو في جميع المجالات. هذا يقود إلى أهمية التعلم الذاتي والاستمرارية في التعلم

)الزهراني،    الثرية والمتنوعة  مة للتعامل مع المصادر الرقمية واكتساب المهارات اللاز والتطوير الذاتي،  
فريدة2022 أدوات ومصادر  من  الرقمية  التعلم  تقنيات  ما تحتويه  إن  الطلاب على    ، (.  تساعد 

وكذلك   الإسلامية،  بالثقافة  المرتبطة  للموضوعات  الذاتي  التعلم  مهارات  لهم ممارسة  فرص    تتيح 
التعلم    ونتيجة ذلك يظهر،  التعلم المرنة  للمعارف التي تعلموها وتحقيق الاستدامة في  في توظيفهم 

 (. يعبر عن ذلك أحد المشاركين بقوله: (Carlson, 2021مدى الحياة 
بدروس   المتصلة  والمهارات  المعارف  اكتساب  للطلاب  يمكن  الحديثة  التقنيات  "باستخدام 

لقد   معلوماتهم  وتجديد  أنفسهم  تطوير  يستطيعون  ذاتياً  مدى  المادة  هائلة  تعلم  فرص  لهم  قدمت 
 .(T5الحياة" )

دراسة   متوافقة مع  النتيجة  و ( (Sung et al. 2022تأتي هذه  تقنيات  ،  إلى دور  أشارت  التي 
مما يساعد    ،الدراسية  المناهج تخصيصو ،  المرونةقدراً أكبر من    ، التعلم الرقمية في منح فرص التعلم 

والتعليم المستمر مدى الحياة. هذا    ، في تعزيز الوعي الذي يعدّ منطلق تطوير مهارات التعلم الذاتي
  ،التي تؤكد على أهمية التعلم الذاتي ، و (Constructivism theory)أيضًا يتوافق مع النظرية البنائية  

معارفه  لبناء  دائم  نشاط  حالة  في  الطالب  تجعل  و التي  ت ،  التعلم  ،  علمه استمرار  فرص  واستغلال 
وهو ما ينعكس بدوره على عمليات تعزيز الوعي    ، والمهارات  ،المعارف ،  المتاحة لتجديد المعلومات

(Zabolotnae at al. 2023 .) 

فإن استخدام    ، في سياق ما قدمته تقنيات التعلم الرقمية من أدوار في تعزيز الثقافة الإسلامية 
والتعمق    ،هيأت للطلاب التعامل المباشر مع هذه الأدوات الرقمية   ؛ هذه البيئات في عملية التعلم

المختلفة   وظائفها  الكفاءة    ذلك  ساعدهموقد  (.  (Zhang & Zou, 2022في  إلى  الوصول  على 
قادرين    هذا بدوره جعلهم(.  (Sousa et al. 2022والقبول    ،وتكوين الاتجاهات الإيجابية   ،الرقمية

البحث عن   امتلاك مهارات  الرقمية من حيث الأهمية   ، المعلوماتعلى  ،  الدقة  ،وتقييم مصادرها 

https://www.sciencedirect.com/topics/engineering/customisation
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أعمالهم،  في  توظيفها  ثم  الأمثل و   ومن  الوجه  على  منها  حاجاته  ،الاستفادة  مع  يتناسب    مبما 
(. وفي هذا الصدد صرح أحد المشاركين حول ذلك برأيه  Mkwizu & Bordoloi, 2022للمعلومة )
 عندما قال: 

ممت قدرات  لديهم  التقنيات  "الطلاب  في  التعلم   والأجهزةازة  في  استخدامها  قليل  ،  ولكن 
لقد    ،أكلفهم ببعض الأنشطة التعليمية باستخدام مصادر المعلومات الرقمية كالمكتبات الإلكترونية 

 .(T7ارتفعت لديهم الكفاءة الرقمية وقد حصلوا على معلومات دقيقة" )

التي توصلت إلى أن الطالب كلما  ، و ( Garzón et al. 2022تتماشى هذه النتيجة مع دراسة )
التعليمية  للمهام  وقبوله  إيجابي  بشكل  اتجاهاته  على  ذلك  انعكس  الرقمية  الكفاءة  لديه    ارتفعت 

Chang et al. 2022) ) ،   الوعي استدامة  منها  تنطلق  التي  والمهارات  للمفاهيم  اكتسابه    وبالتالي 
 بالثقافة الإسلامية. 
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 التوصيات 
لتوظيف    - بناء نماذج عملية  المتصلة بالثقافة الإسلامية من خلال  المعرفة  بناء  العمل على 

 . تقنيات التعلم الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية 
ية التفكير المتعلق بالثقافة الإسلامية وتطوير المهارات المرتبطة به عن  التأكيد على أهمية تنم  -

 طريق استخدام البرامج التقنية التي تعزز الثقافة الإسلامية. 
الاستفادة من التطورات الهائلة في تقنيات التعلم الرقمية لتكوين مجتمعات افتراضية تسهم    -

 في حل المشكلات المرتبطة بالثقافة الإسلامية. 
تبني مبدأ التطوير المستمر ومتابعة المستجدات الرقمية التي يمكن من خلالها تعزيز استدامة    -

 الوعي بالثقافة الإسلامية. 
باستخدام    تطوير  - يتعلق  فيما  المعلمين  مهارات  تطوير  إلى  تهدف  التي  التدريبية  البرامج 

 . لتعزيز الثقافة الإسلامية التقنيات الرقمية  
 : لبحوث مستقبلية مقترحات 

 دور تقنيات التعلم الرقمية في تعزيز الثقافة الإسلامية للمرحلة الجامعية.  -
الثقافة    - تعزيز  في  الرقمية  التعلم  تقنيات  دور  عن  المتوسطة  المرحلة  طلاب  تصورات 

 الإسلامية. 

 الإسلامية. مراجعة منهجية لدور تقنيات التعلم الرقمية في تعزيز الثقافة  -
الرقمية لتعزيز مهارات المعلمين في    - الثقافة  تطوير برنامج تدريبي قائم على الأدوات  تعزيز 

  . الإسلامية 
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