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 العدد الأول افتتاحية

 وبعدالحمد لله رب العالمين والصلاة والسلام على نبينا محمد المبعوث رحمة للعالمين ... 

فهذا هو العـدد الأول مـن مجلـة الجامعـة الإسـلامية للعلـوم التربويـة والاجتماعيـة نقدمـه للقـراء 
 الكرام مؤملين أن يجدوا فيه النفع والفائدة في مجالات العلوم التربوية والاجتماعية.

وتعتــــه هــــذه المجلــــة أول مجلــــة متخصصــــة في العلــــوم التربويــــة والاجتماعيــــة تصــــدرها الجامعــــة 
سلامية لتنظم لأخواتها من المجلات المتخصصة الأخرى في الجامعة، وتضم هيئة تحرير المجلـة ببـة الإ

وكـــذلك ضـــمت ا يئـــة  مـــن الأســـاتذة المتخصصـــين في جميـــع مجـــالات العلـــوم التربويـــة والاجتماعيـــة،
الإشـــــرافية كوكبـــــة مـــــن أصـــــحاب المعـــــالي الـــــذين  ـــــم إســـــهامات في شـــــتى مجـــــالات العلـــــوم التربويـــــة 

 وقد شهدت المجلة منذ الإعلان عنها إقبالا  كبيرا  من الباحثين والباحثات ولله الحمد. جتماعية.والا

كل الشكر والتقدير لمقام الجامعة الإسلامية على موافقتهـا علـى إنشـاء هـذه المجلـة، فيثلـة في 
لجامعـــة وأخـــص بالشـــكر ســـعادة وكيـــل ا ،عبـــدن بـــن محمد العتيـــي /المـــدير المكلـــة ســـعادة الـــدكتور

والشكر  ،عبدالرزاق بن فراج الصاعدي /للدراسات العليا والبحث العلمي السابق الأستاذ الدكتور
حسـن  /موصول لسعادة وكيل الجامعة الإسلامية للدراسات العليا والبحـث العلمـي الحـالي الـدكتور

 بن عبدالمنعم العوفي.

ة وأعضــــاء هيئــــة التحريــــر، لأصــــحاب المعــــالي والســــعادة أعضــــاء ا يئــــة الاستشــــاريوالشــــكر  
ـــزملاء  عبـــدالرحمن بـــن علـــي الجهـــ ، /ســـعادة مـــدير التحريـــر الأســـتاذ الـــدكتوروأخـــص بالشـــكر  وال

 العاملين في سكرتارية المجلة على جهودهم المتواصلة ومتابعتهم المستمرة فجزاهم ن خير الجزاء.

مصـدرا  للبـاحثين والباحثـات  أسأل ن عز وجل أن تأتي هذه المجلة ثمارهـا المرجـوة وأن تكـون
 في العلوم التربوية والاجتماعية.

 رئيس هيئة التحرير

 محمد بن يوسف عفيفي أ.د.
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ّملخص

بشــــــكل عــــــام هــــــدفت الدراســــــة إلى اختبــــــار فاعليــــــة الإبحــــــار الافتراضــــــي الموجــــــه 
في تنميـــة مهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية؛ للاســـتفادة مـــن  Second Lifeباســـتخدام بيئـــة 

ولتحقيـــق هـــذا ا ـــدو  ،منصـــات الجيـــل الثـــاني للتعلـــيم الإلكـــتروني للمـــراهقين والشـــباب
( مـــن خـــهاء التربيـــة وعلـــم الـــنفس والمعلمـــين وأوليـــاء 022تكونـــت عينـــة الدراســـة مـــن )

( فردا  كعينـة 21و) ،( طالبا  فين يدرسون بالمرحلتين المتوسطة والثانوية042و ) ،الأمور
ة تجريبية وضابطة. أشارت نتائج الدراسة إلى: وجود اتفاق بنسبة كبـيرة بـين خـهاء التربيـ

( مهـــارة مـــن مهـــارات 41وعلـــم الـــنفس والمعلمـــين وأوليـــاء الأمـــور علـــى ضـــرورة تنميـــة )
الحياة الافتراضية؛ للاستفادة من منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني. تدني مسـتوى 

( مـــن مهـــارات الـــوعي المعلومـــاتي بالـــتعلم الافتراضـــي، 1امـــتلاك المـــراهقين والشـــباب لــــ)
( مــن مهــارات الوقايــة 2يــاة الشخصــية الافتراضــية، وتــدني )( مــن مهــارات الح4وتــدني )

ـــة. وجـــود فـــرق دال 1) مـــن الجـــرائم الســـيهانية، وتـــدني ( مـــن مهـــارات الحيـــاة الاجتماعي
إحصائيّا  في تقيـيم تـوافر مهـارات الحيـاة الافتراضـية للاسـتفادة مـن منصـات الجيـل الثـاني 
للتعليم الإلكتروني لدى المـراهقين والشـباب يعـزى لاخـتلاو نـوع المقـيم. وجـود أثـر دال 

لتنميـة مهـارات الحيـاة  Second Lifeإحصـائيا لاسـتخدام إسـتراتيجية الإبحـار الموجـه في 
 الافتراضية للاستفادة منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني لدى المراهقين والشباب.

التعلــيم  – Second Lifeبيئــة  –الكلمــات المفتاحيــة: مهــارات الحيــاة الافتراضــية 
  .الإبحار الافتراضي -الإلكتروني 



لتنميةّمهاراتّالحياةSecond Lifeّّفاعليةّاستخدامّبيئةّ
ّالافتراضيةّللاستفادةّمنّمنصاتّالتعليمّالإلكتروني

 علي بن مستور الزهراني
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Abstract 

In general, the study aimed to investigate the effectiveness of controlled 

Virtual Navigation using the Second Life Environment in developing the 

virtual life skills among adolescents and young people to make use of the G2 

E-learning platforms. To achieve this goal, the study experimental and 

control samples consisted of 177experts in education, psychology, along 

with teachers and parents,137middle and high school students and 70 other 

respondents. The results of the study indicated that: 
• There was a great deal of agreement between educators, 

psychologists, teachers and parents on the need to develop(30) 

virtual life skills to benefit from the G2 e-learning platforms. 
• Adolescents and young people scored low at9 information literacy 

skills in virtual learning, 3 virtual personal life skills,6 cyber-crime 

prevention skills, and 4 social life skills. 
• There was a statistically significant difference in the assessment of 

the availability of acquired virtual life skills for G2 e-learning 

platforms between adolescents and young people due to the 

different assessors. 
• There was a statistically significant impact on the use of the G2 

navigation strategy in developing the virtual life skills to make use 

of the G2 e-learning platforms by adolescents and young people. 
- Key Words: Virtual Life Sills- Second Life Environment- E-Learning 
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ّمقدمةّ

تؤكــد التحــديات المعاصــرة علــى أهميــة تو يــة التقنيــة الحديثــة في أنشــطة التعلــيم  
 ــذا تعــد المهــارات  ؛إذ أصــبح هنــاك ربــط وتكامــل في الخــدمات بــين التقنيــة ،والتــدريب

فتراضــية ثلاثيــة الأبعــاد العــوالم الا دوتعــا مــن إطــار التعلــيم الشــامل. الرقميــة جــزء ا أساســي  
 ؛مجـــالات التعلـــيم والاقتصـــاد والسياســـة والتفاعـــل الاجتمـــاعي علـــىفـــرض نفســـه  مجـــالا  

يجمــع بــين الرســومات والتواصــل الــتي تتيحــه بنيــة  جــود مــزيج مــن التقــدم في الهمجيــاتلو 
تطبيقـــات الجيـــل الثـــاني مـــن الويـــب، فتلـــك العـــوالم تـــوفر درجـــة كبـــيرة مـــن الســـيطرة علـــى 

بـــدافع الفضـــول والرغبـــة بالاستكشـــاو  ا  ، فـــالملايين يـــدخلون هـــذه العـــوالم يوميـّــالأفـــراد
 والعمل.

م 0101تقريـــــــــر إدارة البحـــــــــوث والو ـــــــــائة في البنـــــــــك الـــــــــدولي لعـــــــــام  ويشـــــــــير
http://www.worldbank.org/404m عملهــــا دول العـــالم مـــن وتـــيرة  لضـــرورة أن تســـارع

 ،المســـتقبلي العمـــل ســـوق متطلبـــات مـــع المـــراهقين والشـــباب وتـــدريبهم للتوافـــق لتأهيـــل
 تحليـلو التطبيقـات والهمجيـات،  تطويرو خاصة وأن و ائة أمن المعلومات والشبكات، 

الافتراضــية والطباعــة الثلاثيــة  والمواقــع صــفحات ويــب برمجيــات وبيــانات، وتصــميم نظــم
هـم و ـائة المسـتقبل قبـل من أجميعها  تعد السيهاني والأمنالخصوصية  حمايةو الأبعاد، 

 ايئـــة للمـــؤهلات الـــوط  مـــع ذلـــك أوصـــى مركـــز الإطـــار وتناغمـــا   م،0111حلــول عـــام
بضــــــرورة رفــــــع جــــــودة  /https://www.eec.gov.sa والتــــــدريب الســــــعودي التعلــــــيم تقــــــويم

بمهــــارات الحيــــاة المرتبطــــة بالتعامــــل مــــع تكنولوجيــــا المعلومــــات  المــــرتبط الــــتعلم جرجــــات
 والاجتماعيـة للــدخول الاقتصـادية التنميـة متطلبــات مـع يتناسـب بمـا(، ICT) والاتصـال

 الافتراضي. والاقتصاد عصر المعرفة لعالم

http://www.worldbank.org/404m
http://www.worldbank.org/404m
https://www.eec.gov.sa/
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مهـارات الحيـاة الافتراضـية  دتعـ 00ووفقا  لمنظمة الشراكة من أجل مهارات القرن 
ت اللازمـــة للنجـــاح الدراســـي والعمـــل المهـــ  الـــتي يمكـــن مـــن خلا ـــا معالجـــة مـــن المهـــارا

مشـــكلتي إدمـــان الإنترنـــت وشـــبكات التواصـــل الاجتمـــاعي الـــتي بلغـــت في دول الشـــرق 
ونظــم  ،ومشــكلة الأميــة الرقميــة المرتبطــة بمنصــات التعلــيم الإلكــتروني ،%(00الأوســط )

يقات شبكات التواصـل الاجتمـاعي ذات وتطب ،والفصول الافتراضية ،التعلم الإلكتروني
لـذلك  ؛%(13الطابع التعليمي التي بلغت نسبتها بين صفوو طلاب الدول العربيـة )

م أن تنميــــــة مهــــــارات الحيــــــاة 0101في تقريرهــــــا الصــــــادر بعــــــام  ((UNESCO عــــــد ت
الافتراضــية أصــبحت قضــية ملحــة تفرضــها التحــديات التكنولوجيــة المعاصــرة والمســتقبلية 

ســــواء علــــى المســــتوى النفســــي أو  00تفرضــــها احتياجــــات القــــرن الـــــ باعتبارهــــا أهــــدافا  
 ا  باعتبارهـا جـزء ،م0141التربوي أو التكنولوجي التي شددت عليها أجندة التعليم لعـام

  .0https://ar.unesco.org/education203 من مهارات الحياة للمراهقين والشباب

مهـارات الحيـاة الافتراضـية المسـتخدمة في منصـات  Mascia et al.(2018وتعـرو )
قــدرات وســلوكيات إيجابيــة تكيفيــة تتنــاول الــوعي  :نهــابأالجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني 

ـــة مـــن الجـــرائم  ـــاة الشخصـــية الافتراضـــية، الوقاي ـــتعلم الرقمـــي، مهـــارات الحي المعلومـــاتي بال
ــــى مهــــارات و الســــيهانية،  الحيــــاة الاجتماعيــــة الافتراضــــية تســــهم بمســــاعدة المتعلمــــين عل

وتجنــــــب  ،التعامــــــل الــــــواعي مــــــع متطلبــــــات وتحــــــديات منصــــــات الجيــــــل الثــــــاني للتعلــــــيم
 السلوكيات اوفوفة بالمخاطر وبناء علاقات سليمة.

علـى أن بيئـات الـتعلم  (Daniels & Billingsley, 2018; Thiyam,2017) يتفـق
بيئـــات غـــير مناســـبة لتعلـــيم واكتســـاب مهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية لـــدى التقليديـــة تعتـــه 

المراهقين والشباب لوجود الكثير من العناصر التي تعيق عمليـة التمكـين المهـاري الـواعي 

https://www.google.com.sa/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=1&cad=rja&uact=8&ved=0CCYQFjAA&url=http%3A%2F%2Far.unesco.org%2F&ei=6qvmVOTUCIrCPJXIgOAF&usg=AFQjCNHog8lCqVeXOgCBa6rsB3GrfqOxhQ
https://ar.unesco.org/education2030
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لــذلك تمــت التوصــية بضــرورة اعتبــار الإبحــار عــه الجــولات الافتراضــية وبيئــات  ؛والفعــال
الوعــاء الأفضــل والأنســب  Second Lifeثلاثيــة الأبعــاد لاســيما بيئــة  الــتعلم الافتراضــية

 لتنمية مهارات الحياة الافتراضية لعدة أسباب منها:
 .أنها تتوافق مع السياق البنائي لمهارات الحياة الافتراضية وأهدافها وتطبيقاتها 
  لإتاحــة  نموذجــا  أمجتمعــات الــتعلم الــتي تتخــذ مــن اواكــاة  أحــدثأنهــا تعــد مــن

للمعايشــــة والتفاعــــل بمــــا يســــهم في القضــــاء علــــى عيــــوب  ؛الفرصــــة للمتعلمــــين
 التعليم عن بعد.

 لتحسـين نـواتج الـتعلم المهـاري والمعـرفي والوجـداني  مناسـبا   تربـويا   بـديلا   دأنها تع
على  و تجريي بما يسـمح بملاحظتـه واستكشـافه باسـتخدام تكنولوجيـا الواقـع 

  الافتراضي.
  العـروض البانوراميـة، وثلاثيـة الأبعـاد بمـا ح باستخدام أنواع جتلفة من تسمأنها

 يتيح للمتعلم التنقل داخلها للحصول على المعلومات التي يرغب في معرفتها.
 وتتوافـــق مـــع انهمـــاكهم  ،أنهـــا تناســـب الخصـــائص العمريـــة للمـــراهقين والشـــباب

 المتواصل بتكنولوجيا المعلومات والألعاب الإلكترونية.
   ـــة فرديـــة أنهـــا تســـمح بتســـهيل عمليـــات تطبيـــق المهـــارات عـــه تجربـــة اجتماعي

داخـــل بيئـــة تكنولوجيـــة معـــززة وقابلـــة للتكامـــل مـــع نظـــم إدارة الـــتعلم التفـــاعلي 
 النشط. 

في وعلــى الــرغم مــن كــل تلــك المميــزات الإيجابيــة للإبحــار عــه الجــولات الافتراضــية 
Life Second أن  إلا(Vanaja, 2016 2015 Fisher,2013; Ferdi, ; (Dabbagh et al., 

يـرون أن الإبحـار الافتراضــي الحـر كعمليــة استكشـافية غـير مقيــدة للتجـول في بيئــة  2016
Life Second  قـــد تفشـــل عمليـــة التعلـــيم المهـــاري وصرجهـــا عـــن أهـــدافها، في حـــين أن
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ــــق  ــــتعلم أالإبحــــار الموجــــه مــــن شــــأنه توجيــــه المــــتعلم وإرشــــاده لتحقي ــــدة مــــن ال قصــــى فائ
 .Second Lifeباستخدام 

 مشكلة الدراسة:
 تالية:: نبعت مشكلة الدراسة الحالية من المؤشرات الدولية الأولًا 
  أشـــــارت الإحصـــــاءات الصـــــادرة مـــــن معهـــــد اليونســـــكو لمؤشـــــرات جـــــودة

ــــــــــة وا ،http://uis.unesco.orgم 0101التعلــــــــــيم لعــــــــــام  ــــــــــة الدولي لجمعي
(، وجمعيــة الاتصــالات التعليميــة والتكنولوجيــة ISTEلتكنولوجيــا التعلــيم )

(AECT إلى تــــدني مســــتوى اكتســــاب وفيارســــة المــــراهقين والشــــباب في )
ا فيــا يضــعهم في زاويــة ضــيقة جــد   ؛العــالم العــربي لمهــارات الحيــاة الافتراضــية

 الأخرى.  مقارنة بنظرائهم في البلدان ومهاريّا   ا  معرفيّ 

  م0102أشــــــــــــــــار بيــــــــــــــــان مجلــــــــــــــــس وزراء الداخليــــــــــــــــة العــــــــــــــــرب لعــــــــــــــــام 
node?destination-https://carjj.org/protected  أن جـــــــــــرائم تقنيـــــــــــة

وتمويــــل  ،وغســــل الأمــــوال ،وأمــــن وســــلامة الفضــــاء الســــيهاني ،المعلومــــات
حثيثة مـن قبـل خـهاء التربيـة وعلـم الـنفس وتقنيـة  الإرهاب تتطلب جهودا  

ـــيم وتنشـــئة المـــراهقين والشـــباب  لأنهـــا تمثـــل تحـــديا   ؛المعلومـــات المعنـــين بتعل
ــــــأ علــــــى حاضــــــر ومســــــتقبل  خطــــــيرا   وتربــــــويّا   ،وفكــــــريّا   ،ا  واجتماعيـّـــــ ،ا  منيّ

 المجتمعات العربية. 

 ول الشــــرق الأوســــط وشمــــال إفريقيــــا لعــــام كــــد تقريــــر المنتــــدى العــــالمي حــــأ
أن التحــــــــــدي الــــــــــذي يواجــــــــــه  https://www.weforum.orgم 0101

http://uis.unesco.org/
https://carjj.org/protected-node?destination
https://carjj.org/protected-node?destination
https://www.weforum.org/
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ـــــا المعلومـــــات كـــــأداة أو  المعلمـــــين اليـــــوم هـــــو تجـــــاوز التفكـــــير في تكنولوجي
"منصـــات تعليميـــة تـــدعم تقنيـــة المعلومـــات، فبـــدلا  مـــن ذلـــك، علـــيهم أن 

ا في تعزيـــــز قـــــدرة الطــــلاب وثقـــــتهم بالتفـــــوق في عــــالم تتواجـــــد فيـــــه يفكــــرو 
 الوسائط الرقمية في كل مكان.

  ــــــادرة المنظمــــــة باســــــتخدام تكنولوجيــــــا  الخاصةةةةةة  ALECSOأكــــــدت مب
ومبـــــــــــادرة  ،http://www.alecso.org/newsiteالمعلومـــــــــــات والاتصـــــــــــال

(، 0103مكتــب التربيــة العــربي لــدول الخلــيج الخاصــة بالــتعلم الإلكــتروني)
م الخاصـــــــة بالتعلـــــــيم وجـــــــودة الحيـــــــاة 0141بالإضـــــــافة لرؤيـــــــة الســـــــعودية 

https://vision2030.gov.sa/  علــى ضــرورة تكمــين المــراهقين والشـــباب
فتراضــــــية مــــــن خــــــلال الإفــــــادة مــــــن التطبيقــــــات مــــــن مهــــــارات الحيــــــاة الا

لاسـيما الهمجيـات الإلكترونيـة التفاعليـة الآمنـة الـتي  ،والممارسات التعليمية
 تدعم تلك الجوانب بشكل فعال. 

للباحـــث، إذ لاحـــأ ا: نبعدددت مشدددكلة البحدددث الحدددالي مدددن الخدد ة الميدانيدددة ثانيدًد
تين المتوســطة والثانويــة تهــتم عــدم وجــود محتــويات ومنــاهج تعليميــة موجــه لطــلاب المــرحل

 بتنمية مهارات الحياة الافتراضية. 

 تالية:ا: نبعت مشكلة البحث الحالي من الملاحظات الأكاديمية الثالثً 
 هــــــر مــــــن خــــــلال مراجعــــــة الباحــــــث الأدبيــــــات العلميــــــة وجــــــود مجموعــــــة مــــــن 

 ومنها: ،الملاحظات

http://www.alecso.org/newsite
https://vision2030.gov.sa/
https://vision2030.gov.sa/
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  رعايـة مهـارات وجود توجه كبير لدى خهاء التربية والتعليم يدعو لوجـوب
الحيــــــــاة الافتراضـــــــــية لـــــــــدى المــــــــراهقين والشـــــــــباب في جميـــــــــع المؤسســـــــــات 

خاصــة في  ــل عــدم معرفــة الآباء والمعلمــين لكيفيــة  ،الاجتماعيــة والتربويــة
دراســـــة  تنميـــــة هـــــذه المهـــــارات بشـــــكل مناســـــب، وهـــــو مـــــا اتفقـــــت عليـــــه

(Fernánde &Díaz, 2016)،  ودراسـةBennett Maton & Kervin, 

2018).)  

 وهــو مــا اتفقــت  ،مهــارات الحيــاة الافتراضــية لــدى المــراهقين تــدني مســتوى
ودراســـــــــــــــــــــــــــــــــــــة  ،(Siddiq&Scherer,2016)عليـــــــــــــــــــــــــــــــــــــه دراســـــــــــــــــــــــــــــــــــــة 

(Leahy&Wilson,2014)، ودراســـــة (Cranmer, 2014)،  ودراســــــة
(Pérez& Castro-Zubizarreta,2016)،  ودراسـة(Van Laar &van 

Deursen, 2017)، ــــدني ــــتي أشــــارت جميعهــــا إلى ت ــــاة  وال مهــــارات الحي
 الافتراضية لدى المراهقين والشباب.

  تعـــــرض المــــــراهقين والشـــــباب لمخــــــاطر التعامــــــل مـــــع تطبيقــــــات الإنترنــــــت
وشـــــبكات التواصـــــل الاجتمـــــاعي ومنهـــــا مشـــــكلات عـــــدم القـــــدرة علـــــى 

، وسـهولة التنمر الإلكـترونيالاستفادة الإيجابية منها، والتعرض لمشكلات 
امتصاص القواعد السـلوكية المنحرفـة الـتي تـؤثر علـى تفـاعلهم مـع الآخـرين 

دراســــة وتــــنقص مــــن مســــتوى وعــــيهم المعلومــــاتي، وهــــو مــــا اتفقــــت عليــــه 
(Fleaca, 2017)،( ودراسةKaterina & Loizou, 2017.)   
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 للاســـــتفادة مـــــن  عـــــدم وجـــــود صـــــيغة محـــــددة لمهـــــارات الحيـــــاة الافتراضـــــية
الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني الــلازم للمــراهقين والشــباب مــن منصــات الجيــل 

وجهة نظر خهاء التربية وعلـم الـنفس والمعلمـين وأوليـاء الأمـور في المملكـة 
 العربية السعودية.

  عــدم تــوافر معــايير تربويــة ونفســية وتكنولوجيــة يمكــن في ضــوئها بنــاء بيئــة
ــــاة مهــــ لتنميةةةة Second Life افتراضــــية دمنــــة باســــتخدام بيئــــة ارات الحي

الافتراضــية للاســتفادة مــن منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني لــدى 
ـــنفس ـــة وعلـــم ال وخصوصـــية  ،المـــراهقين والشـــباب تراعـــي رأي خـــهاء التربي

 )على حد علم الباحث(. المجتمع العربي والسعودي

 عدم الاستفادة بشكل إيجابي من التطبيقـات والخـدمات الـتي تقـدمها بيئـة 
Second Life التعلــيم والتــدريب كبيئــة افتراضــية ثلاثيــة الأبعــاد مجــال فةة، 

 يشيع استخدامها لدى المراهقين والشباب.

 محليــة تناولــت استقصــاء  عــدم وجــود بــرامج تدريبيــة أو دراســات عربيــة أو
في  Second Life ثــر الــتعلم بالإبحــار الافتراضــي الموجــه باســتخدام بيئــةأ

للاســــتفادة مــــن منصــــات الجيــــل الثــــاني  الافتراضــــيةتنميــــة مهــــارات الحيــــاة 
 لدى المراهقين والشباب.  للتعليم الإلكتروني

 
 وعليه تحددت مشكلة الدراسة في الأسئلة التالية:
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مـــــا مهـــــارات الحيـــــاة الافتراضـــــية الواجـــــب توافرهـــــا لـــــدى المـــــراهقين والشـــــباب  (0
نظـر خـهاء  للاستفادة من منصات الجيل الثاني للتعلـيم الإلكـتروني مـن وجهـة

 وأولياء الأمور؟ ،والمعلمين ،التربية وعلم النفس
مـــا مســـتوى تـــوافر مهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية للاســـتفادة مـــن منصـــات الجيـــل  (0

 الثاني للتعليم الإلكتروني لدى المراهقين والشباب؟
هــل يختلــة مســتوى تقيــيم درجــة تــوافر مهــارات الحيــاة الافتراضــية للاســتفادة  (4

ــــــدى المــــــراهقين والشــــــباب في منصــــــات الجيــــــل ال ــــــاني للتعلــــــيم الإلكــــــتروني ل ث
 الطلاب أنفسهم(؟ أولياء الأمور/ باختلاو نوع المقيم )المعلمين/

في تنميــة Second Life مــا فاعليــة الإبحــار الافتراضــي الموجــه باســتخدام بيئــة (1
مهـــــارات الحيـــــاة الافتراضـــــية للاســـــتفادة مـــــن منصـــــات الجيـــــل الثـــــاني للتعلـــــيم 

 المراهقين والشباب؟الإلكتروني لدى 

  أهداف الدراسة:
التعــــرو علــــى مهــــارات الحيــــاة الافتراضــــية الــــتي يجــــب توافرهــــا لــــدى المــــراهقين  (0

والشــباب للاســتفادة مــن منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني مــن وجهــة 
 وأولياء الأمور. ،والمعلمين ،نظر خهاء التربية وعلم النفس

ياة الافتراضية لـدى المـراهقين والشـباب الكشة عن مستوى توافر مهارات الح (0
 للاستفادة ن منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني.

التعــــرو علـــــى مـــــدى اخــــتلاو مســـــتوى تقيـــــيم درجــــة تـــــوافر مهـــــارات الحيـــــاة  (4
الافتراضـــــية للاســـــتفادة مـــــن منصـــــات الجيـــــل الثـــــاني للتعلـــــيم الإلكـــــتروني لـــــدى 
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ـــاء الأمـــور/ )المعلمـــين/ المـــراهقين والشـــباب في ضـــوء اخـــتلاو نـــوع المقـــيم  أولي
 الطلاب أنفسهم(.

لتنميــــة مهــــارات الحيــــاة  Second Life التعــــرو علــــى فاعليــــة اســــتخدام بيئــــة (1
الافتراضـــــية للاســـــتفادة مـــــن منصـــــات الجيـــــل الثـــــاني للتعلـــــيم الإلكـــــتروني لـــــدى 

 المراهقين والشباب.

 أهمية الدراسة:
 لتنميةة Second Life بيئــةأنهــا تتنــاول استقصــاء أثــر الإبحــار الموجــه باســتخدام  (0

ـــــل الثـــــاني للتعلـــــيم  مهـــــارات الحيـــــاة الافتراضـــــية للاســـــتفادة مـــــن منصـــــات الجي
الإلكتروني للمراهقين والشباب في ضوء إمداد القائمين علـى تصـميم الجـولات 

 الافتراضية ثلاثية الأبعاد ببعض المعايير التربوية والنفسية.
ليميــة والتكنولوجيــة لمهــارات الحيــاة أنهــا تمثــل صــيغة إجرائيــة تعكــس الأهميــة التع (0

الافتراضــية المســتخدمة في منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني للمــراهقين 
 لشغل و ائة المستقبل.  ا  إنمائيّ  والشباب الذين يشكلون هدفا  

تفيـــــد المؤسســـــات التربويــــة والبـــــاحثين بمجـــــال التربيــــة وتكنولوجيـــــا التعلـــــيم  قــــد (4
ـــــوجي للمـــــراهقين والشـــــباب، والمعلومـــــات المعنيـــــين با لتمكـــــين المعـــــرفي والتكنول

 والمعنيين بوقايتهم من جاطر الفضاء السيهاني وتحدياته.
لاسـيما  ،ثلاثيـة الأبعـاد تسهم بدعم وتطوير برامج بيئات الـتعلم الافتراضـيةقد  (1

لتكــون بيئــات تعليميــة وتربويــة لــديها القــدرة علــى تطــوير  Second Lifeبيئــة 
نية النفسية والمعرفيـة المسـتخدمة في منصـات الجيـل الثـاني للتعلـيم المهارات والأب

  لولوجهم لعصر الاقتصاد المعرفي.الإلكتروني بشكل دمن وصولا  
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ـــة يمكـــن أن  (3 تفيـــد صـــناع القـــرار التربـــوي والتقـــ  بصـــياغة بـــرامج وخطـــط تنموي
فهم وتشريعات قانونية واقتصادية تدعم توجه التعليم  و الاقتصاد المعرفي عه 

بمــا يــدعم  ؛الخصــائص التربويــة والنفســية والتكنولوجيــة والمهاريــة لمجتمــع الدراســة
ســــد الفجــــوة بــــين جرجــــات البحــــوث التعليميــــة ومتطلبــــات وأهــــداو الخطــــط 

 التنموية.
 

 مصطلحات الدراسة:
نــه بأ ا  : يعــرو إجرائيــSecond Lifeّالإبحــار الافتراضــي الموجــه باســتخدام ببيئــة  (0

ا  ونفســي  في بيئــة افتراضــية دمنــة تربــويا   يــتم توفيرهــا انغماســيةســتراتيجية تعليميــة إ
ـــــــــــــة علـــــــــــــى شـــــــــــــبكة الإنترنـــــــــــــتوتكنولوجي ـــــــــــــ  ا عـــــــــــــه موقـــــــــــــع الحيـــــــــــــاة الثاني

https://secondlife.com/   لتوجيـه  ؛لوجهة نظر خهاء التربية وعلم النفس وفقا
و مســـارات مقيـــدة يتبعهـــا لاستكشـــاو محتـــويات جولـــة مهـــارات الطالـــب  ـــ

والتنقـــل فيمـــا بينهـــا عـــه مجموعـــة مـــن العناصـــر الرقميـــة الـــتي  ،الحيــاة الافتراضـــية
 تسهل عملية الاكتساب المهاري. 

للاســتفادة مــن منصــات التعلــيم الإلكــتروني: تعــرو  مهــارات الحيــاة الافتراضــية (0
كيفية تسـاعد المـراهقين والشـباب علـى التعامـل نها سلوكيات إيجابية تبأ اإجرائي  

 الواعي مع متطلبات منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني.

https://secondlife.com/
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ّالنظريّالإطار

  :: منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكترونيأولًا 
 عــــن مجموعـــــة  :يعدددد  مفهددددوم منصدددددات الجيددددل الثدددداني للتعلددددديم الإلكددددتروني

وتـــرتبط مـــع بعضـــها بطريقـــة مرنـــة تـــدمج  ،الخـــدمات التفاعليـــة عـــه الإنترنـــت
أدوات منفصـــلة تـــوفر للمتعلمـــين إمكانيـــة الوصـــول إلى المعلومـــات والأدوات 

وهــــي تعتمــــد علــــى أدوات  ،والمــــوارد اللازمــــة لــــدعم علميــــة الــــتعلم الافتراضــــية
تــدعم تكــوين مجتمعــات الــتعلم عــه الشــبكات تســمح بالتعــديل والقــراءة مــن 

ول إلى الـــتعلم بحريـــة، وتتميـــز هـــذه المنصـــات وتســـمح بالوصـــ ،قبـــل المســـتخدم
ووضــع المخططــات والخــرائط المفاهيميــة  ،بالقــدرة علــى إدارة اوتــوى التعليمــي

 :مثـل ،للمنهج، بالإضـافة إلى احتوائهـا علـى العديـد مـن الأدوات والخـدمات
 والمناقشــــــــــــــات الجماعيــــــــــــــة ،والمــــــــــــــدونات ،ونظــــــــــــــام التراســــــــــــــل ،المنتــــــــــــــديات

 (.0104)الفار،

 بادل منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني وأهدافهافلسفة وم: 
التعلــــــيم المســــــتمر، والتعلــــــيم الــــــذاتي المعتمــــــد علــــــى قــــــدرات الأفــــــراد  (0

 واستعداداتهم.

ـــيم للمتعلمـــين وتفـــاعلهم معهـــا بصـــرو  (0 ـــة في تـــوفير فـــرص التعل المرون
 .النظر عن الزمان والمكان

وحـق الفـرد  ،المتاحةمراعاة الفروق الفردية بين المتعلمين عه الفرص  (4
 في التعليم مدى الحياة وفق  روفه وإمكاناته.
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التعلـــــيم التشـــــاركي الـــــذي يســـــمح بتبـــــادل الخـــــهات بـــــين المتعلمـــــين،  (1
 .بعضا  وتداول المعلومات ليستفيد كل المشاركين من بعضهم 

  يتميز التعلم الجاتي المعتمد على منصات الجيدل الثداني للتعلديم الإلكدتروني
 ومنها:  الخصائ بمجموعة من 

 الشبكي.الحافز والكفاءة الذاتية في التعلم  (0

 إدارة الوقت وبيئة التعلم بتهيئة وسيط الاتصال الرقمي. (0

وتحقيـــق أهدافـــه مـــن  ،إدارة مســـاعدة الـــتعلم في إتمـــام أنشـــطة الـــتعلم (4
 خلال الاستعانة بالأفراد الخهاء عه شبكة الإنترنت. 

 ذكــر مكتــب التربيـــة ت الجيددل الثددداني: مددزايا التعلدديم الإلكددتروني عددد  منصددا
( مجموعــــة مــــن مــــزايا التعلــــيم الإلكــــتروني عــــه 0103العــــربي لــــدول الخلــــيج )

 ومنها: ،منصات الجيل الثاني

ـــتعلم الإلكـــتروني بطريقـــة  (0 تنـــوع أســـاليب التـــدريس والتقيـــيم في بيئـــة ال
 تراعي الفروق الفردية.

ــــة التعليميــــة با (0 ــــاع نمــــرفــــع مســــتوى الجــــودة في العملي اذج التصــــميم تب
 التعليمي والتدريس.

يســهم الــتعلم الإلكــتروني في تقليــل التكلفــة للعمليــة التعليميــة بإعــادة  (4
 استخدام اوتوى.

تــــوفير تعلــــيم مــــرن ومفتــــوح ومــــوزع يتجــــاوز حــــدود الزمــــان والمكــــان  (1
 ومحدودية المصادر.
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ونقـــــل بيئـــــة المدرســـــة إلى بيئـــــة أكثـــــر  ،زيادة فـــــرص التعلـــــيم التعـــــاوني (3
 واقعية.

وتمكيــنهم  ،راعــاة تنــوع أنمــاط الــتعلم للمتعلمــين، وتلبيــة احتياجــاتهمم (2
 من القيام بدور إيجابي للتعليم النشط.

 :نتيجــــة لتطــــور شــــبكة  أنددددواع منصددددات الجيددددل الثدددداني للتعلدددديم الإلكددددتروني
 هم منصاته ما يلي:أ الإلكتروني، ومنالإنترنت  هر الجيل الثاني من التعلم 

هـــي إحـــدى أنظمـــة إدارة اوتـــوى الإلكـــتروني  :Weblogs المدددات    (0
)نصـــــوص، اوتـــــوى علـــــى شـــــبكة الويـــــب تســـــمح لصـــــاحبها بنشـــــر 

يقــوم النظــام بنشــر هــذا  ،في قوالــب جــاهزة ومقــاطع فيــديو، وصــور(
بحيـــث  ،بالإضـــافة إلى التعليـــق علـــى اوتـــوى ،اوتـــوى بشـــكل دوري

ـــرض في المدونـــة مـــن محتـــوى  ولـــيس مجـــرد ،يـــدور نقـــاش حـــول مـــا يعُ
 صفحات للقراءة.

هو تطبيـق يتـيح لأي مسـتخدم  :WIKIمحررات الويب التشاركية  (0
 ،أن ينــتج أو يحــرر صــفحة إنترنــت مــن خــلال المتصــفح علــى جهــازه

بــل بالكتابــة النصــية  ؛وبحريــة دون الحاجــة لمعرفــة لغــة ترميــز أو برمجــة
مباشـــرة، تتـــيح التعليم/الـــتعلم التعـــاوني عـــن طريـــق المشـــاركة في تحريـــر 

الإضـــــافة مـــــع الاحتفـــــاظ و الحـــــذو، و تــــوى، كمـــــا يـــــتم التعـــــديل، او
بالنسخ السابقة والتي تمكـن المعلـم مـن متابعـة التغيـيرات الـتي يحـدثها  

 كل متعلم في اوتوى.
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ـــــى  :RSSالتلقددددديم  (4 هـــــي خدمـــــة تُمكـــــن الطـــــلاب مـــــن الحصـــــول عل
المعلومات من المواقع التعليمية بشـكل تلقـائي دون الحاجـة إلى زيارة 

الـــذي اســـتمدت منـــه هـــذه المعلومـــات، وتمكـــن مـــن الحصـــول الموقـــع 
 على الملفات السمعية والمرئية.

موقـــــــع يـــــــوفر مقـــــــاطع فيـــــــديو علـــــــى هدددددددو  :YouTubeاليوتيدددددددوب  (1
مـــــع إمكانيـــــة تحميـــــل تلـــــك الخاصـــــة باوتـــــوى الدراســـــي  ،الإنترنـــــت

المخصـــص لمقـــرر معـــين باســـتخدام ذاكـــرة فـــلاش؛ فيـــا يســـهل عـــرض 
ـــــــــة عاليـــــــــة وبتكلفـــــــــة أقـــــــــل )دل ملفـــــــــات الفيـــــــــديو للطـــــــــلاب بتقن ي

 (.0101محيا،

هـــو موقـــع لمشـــاركة الصـــور والفيـــديوهات، وحفظهـــا  Flickr: موقدددع (3
وتنظيمهــــا، يـــــتم اســـــتخدامه مــــن قبـــــل المـــــدونين مــــن خـــــلال إعـــــادة 

 استخدام الصور الموجودة فيه.

ــــــب  :Diggموقددددددع  (2 ــــــع وي يقــــــدم خدمــــــة المفضــــــلات  0.1هــــــو موق
قيـــيم مواضـــيع الأخبـــار يتـــيح للمســـتخدمين إضـــافة وتو الاجتماعيـــة، 

يضـــــية المســـــتخدمون وصـــــلات لصـــــفحات و والمـــــدونات وغيرهـــــا، 
 ./ http://digg.comالأخبار والمدونات من الإنترنت إلى الموقع

: هــو بــرنامج لمعالجــة كلمــات وجــداول فيتــدة Google Docsموقددع  (2
مُقـــدم مـــن جوجـــل،  ،يعمـــل علـــى الويـــب ،وعـــروض تقديميـــة مجانيـــة

يســــــمح للمســــــتخدمين بإنشـــــــاء وتحريــــــر الملفـــــــات عــــــه الإنترنـــــــت و 

http://digg.com/
http://digg.com/
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 بالتشـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــارك مـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــع مســـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــتخدمين دخـــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــرين
https://www.google.com/intl/ar_sa/docs/about/  

هــــــــو موقــــــــع مفضــــــــلة اجتماعيــــــــة يتــــــــيح  :Delicious.comموقددددددددع  (1
وهـو جـزء ، 0.1من الويب  جتلفةلمستخدميه إضافة ومشاركة روابط 

 . Yahoo من مجموعة مواقع شركة

: هــو أحـــد وســائل التواصـــل الاجتمــاعي يقـــدم My Space موقددع (1
قــدم شــبكة تفاعليــة ويخــدمات الشــبكات الاجتماعيــة علــى الويــب 

بالإضــافة إلى خــدمات أخــرى  ،بــين الأصــدقاء المســجلين في الخدمــة
 ،ومقــــــــــاطع الفيــــــــــديو ،ونشــــــــــر الصــــــــــور والموســــــــــيقى ،كالمــــــــــدونات

وملفـــــات المواصـــــفات الشخصـــــية للأعضـــــاء  ،والمجموعـــــات الهيديـــــة
  / https://myspace.com.المسجلين

هـو موقـع ويـب مـن نـوع فهـرس مكتبـة  :Library Thingموقدع  (01
  / https://www.librarything.comللمعلوماتاجتماعية 

 
 :ثانيا: مهارات الحياة الافتراضية للاستفادة من منصات التعليم الإلكتروني

 UNESCOحـدى المفـاهيم التربويـة الحديثـة، وع رفّـت منظّمـة إمهارات الحياة  دتع 

مجموعــة مــن الســلوكيات الــتي تلــزم كــلّ فــرد، تســتخدم بمســؤولية  :الحياتيــّة بأنّهــا المهةةاتات
لاصاذ قرارات صحيحة، وللتواصـل بفعاليـّة مـع الآخـرين، والتـأقلم مـع الظـروو اويطـة، 
وإدارة الـــذات لتفـــادي الوقـــوع في المشـــكلات والتعامـــل معهـــا بفعاليـــة بمـــا يـــؤدي للتقـــدّم 

 (.Fernánde &Díaz,2016) والنجاح

https://www.google.com/intl/ar_sa/docs/about/
https://myspace.com/
https://myspace.com/
https://www.librarything.com/
https://www.librarything.com/
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وتعرف مهارات الحيداة الافتراضدية للاسدتفادة مدن منصدات التعلديم الإلكدتروني 
مجموعة من السلوكيات النفسيّة والشخصـيّة والاجتماعيـة والتكنولوجيـة للانـدماج بأنها: 

ــــتعلم تســــتخدم للتعامــــل  ،مــــع العــــالم الرقمــــي )المعلومــــات والخــــدمات( تكتســــب عــــه ال
 ،وتطبيقات الجيل الثـاني للتعلـيم الإلكـتروني ،الافتراضيةالتفاعلي مع الكائنات والبيئات 

 & Bennett Maton والمشـكلات الـتي تواجـه المـتعلم أثنـاء تفاعلـه مـع منصـاتها بفعاليـة

Kervin, 2018).)  

أهميـــة مهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية للاســـتفادة مـــن منصـــات التعلـــيم الإلكـــتروني في 
 : منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني

  تحقـــق التكامـــل بـــين المـــتعلم والحيـــاة الافتراضـــية عـــه ربـــط حاجـــات المتعلمـــين
 .00بمواقة الحياة الافتراضية ومتطلبات القرن الـ

  تسهم في إكساب المتعلم القدرة لدمج ما يتعلمه وما يواجهه خـلال التفاعـل
 مع منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني.

 وتــزوده  ،لارتباطهــا بحاجــات المــتعلم ؛يــة التعليميــةتــوفر الإثارة والتشــويق للعمل
 ا.بأساليب حديثة للحصول على المعلومات ذاتي  

  تســاعد المــتعلم في إدارة حياتــه الافتراضــية بشــكل مــرن وفعــال بالاعتمــاد علــى
الفرصــــة ليعــــي   ئــــهعطانفســــه والقــــدرة علــــى التكيــــة الإيجــــابي مــــع بيئتــــه، وإ

  (.Siddiq&Scherer, 2016بشكل أفضل في المجتمع المعلوماتي)



 م0202هـ/ مايو 1441رمضان  - العدد الأول مجلة الجامعة الإسلامية للعلوم التربوية والاجتماعية

 

 ~078 ~ 

 

أهــــداو تعلــــيم مهــــارات الحيــــاة الافتراضــــية المســــتخدمة في منصــــات الجيــــل الثــــاني 
أن تعلـــــيم مهـــــارات الحيـــــاة الافتراضـــــية  Cranmer (2014) للتعلـــــيم الإلكـــــتروني: ذكـــــر

 :  تالييستهدو ال
 ليكونوا قادرين على التعامل مع متغـيرات  ؛تنمية الثقافة المعلوماتية للمتعلّ مين

 الحياة الافتراضية.
 الاســتدلال المنْطقــيو  ،والتقيــيم ،تنميــة قــدرة  المتعلّ مــين علــى مهــارات البحــث، 

 لتحقيق نتائج تعليمية أفضل. ؛والت فكير العلمي الرقمي
 والاجتمـــاعي ،والشخصـــي ،تنميـــة قـــدرة المتعلمـــين علـــى التفاعُـــل المعلومـــاتي، 

 نولوجي عه منصات التعليم الإلكتروني.والتك

 وتعميــــق قواعــــد اواكمــــة العقليــــة  ،تنميــــة مهــــارات البحــــث والتقيــــيم الرقمــــي
لتحقيـق  ؛والوصول للمعلومات بجودة عالية عه الإنترنـت ،للمعلومات المزيفة

 نتائج تعليمية أفضل.

للتعلـــيم تصـــنية مهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية المســـتخدمة في منصـــات الجيـــل الثـــاني 
 :الإلكتروني

فلـيس هنـاك تصـنية  موح ـد   ـذه  ؛لحداثة مفهـوم مهـارات الحيـاة الافتراضـية نظرا   
م،  ا يتم  تحديد هذه المهارات من خلال  معرفة  حاجات الط ـلاب وتطلعـاته  المهارات، وإنم 
ــلوكيات المتوق عــة مــنهم مــن  بحســب المشــكلات الــتي تــنجم عنــدما لا يحقــق الطــلاب الس 

ـــــها التربويـــــون كمهـــــارات  -Pérez& Castro)خـــــلال الرجـــــوع إلى القـــــوائم الـــــتي افترض 

Zubizarreta, 2016) . 
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تشـــير المنظمــة الهيطانيـــة لمهـــارات الحيــاة الافتراضـــية لـــدى طـــلاب  ،وبشــكل عـــام 
إلى أنّ تصـــــنية هـــــذه  /https://www.digitallifeskills.org.ukمراحـــــل التعلـــــيم العـــــام 

عـــــي يجـــــب أن يـــــتمّ في ضـــــوء طبيعـــــة أهـــــداو النظـــــام المهـــــارات داخـــــل أي ســـــياق مجتم
 والخصائص الثقافية والاقتصادية والمعلوماتية. ،التعليمي

 ا: الإوار الموجت في البيئات الافتراضية ثلاثية الأبعاد:ثالثً 
 تعرف البيئة الافتراضية ثلاثية الأبعاد: 
ة بتغذيــة راجعــة محاكــاة تفاعليــة مدعمــ كعمليــاتبأنهــا تمثيــل حاســوبي ثلاثــي الأبعــاد 

يمكــن  ،تُشــعر المســتخدم بالمكــان والأفعــال والانــدماج داخــل المشــهد ،لواحــدة أو أكثــر
 (.Yasin et al, 2012) عرضها من خلال متصفحات متعددة

 يعرف الإوار الافتراضي:
ســتراتيجية تعليميــة بنائيــة تقــوم علــى تجــول المــتعلم في بيئــة الواقــع الافتراضــي إبأنــه  

التحــــرك داخــــل الجولــــة مثلمــــا يحــــدث في الحيــــاة الحقيقيــــة بإضــــافة الواقعيــــة مــــن خــــلال 
 (.Šašinka et al., 2018) والشعور بالاستغراق داخل الجولة

 أنماط الإوار بالجولات الافتراضية: 

 نوعين للإبحار الافتراضي هما:  Kim (2005)يذكر 

لـه التحـرك الحر: هو ذلك التجول الذي يستطيع المـتعلم مـن خلا الإبحار (0
ليــــتم  ؛كمــــا يحــــدث في الحيــــاة الحقيقيــــة  ،بحريــــه داخــــل الجولــــة الافتراضــــية

ـــــــة والشـــــــعور  ؤهإعطـــــــا ـــــــة تعلمـــــــه بإضـــــــافة الواقعي ـــــــة للـــــــتحكم بعملي الحري
 بالاستغراق داخل الجولة.

https://www.digitallifeskills.org.uk/


 م0202هـ/ مايو 1441رمضان  - العدد الأول مجلة الجامعة الإسلامية للعلوم التربوية والاجتماعية

 

 ~081 ~ 

 

ــــد الطر  الإبحــــار (0 ــــقالموجــــه: هــــو التجــــول بتحدي ــــة الواقــــع  ائ ــــة في بيئ الفعال
لم لاصــاذ القــرارات بنفســه الــتي الافتراضــي بــدلا مــن إطــلاق العنــان للمــتع

قــــد تكــــون غــــير ملائمــــة، فهــــو يعتمــــد علــــى توجيــــه المــــتعلم عــــه عمليــــة 
 استكشافية بتقديم معلومات توضح له كيفية الإبحار.

ســـتراتيجية إبأنـــه  يعدددرف الإودددار الموجدددت في البيئدددات الافتراضدددية ثلاثيدددة الأبعددداد
المــادة التعليميــة للمتعلمــين في بيئــة للتصــميم التــوجيهي للتعلــيم تتركــز علــى تنظــيم محتــوى 

تفاعليـة تضــم مجموعــة مـن الأدوات الرقميــة المتنوعــة يمكــن تو يفهـا عــه الإنترنــت لتقــدم 
 متنوعة للتعرو على محتويات التعلم. ا  مجموعة من البدائل التي تتيح للمتعلم فرص

 الأهمية التعليمية للإوار الموجت في البيئات الافتراضية ثلاثية الأبعاد: 
 .تشجع المتعلمين على التعلم الذاتي مدى الحياة .0

 يدمج استخدامات التكنولوجيا المبتكرة. ا جديد  شكلا   د  عت   .0

 .مصدرا للمتعة والتشويق د  عت   .4

 .تنوع الوسائط التعليمية .1

 م الفرصة لعرض مجموعة متنوعة مـن الخـهات تعزز خهة المتعلمين وتتيح  .3
 (.0100خلال الرحلة)الشهري،

 خصائ  الإوار الموجت في البيئات الافتراضية ثلاثية الأبعاد: 

 سهولة الإتاحة والقابلية للتعديل على اوتوى. .0

 التكامل الافتراضي عه الارتباط بمصادر خارجية. .0

 قل تكلفة مادية.أ .4

 .د موضعه داخل الجولةتساعد المتعلم في تحدي .1
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 (.0100 ،)الشهري .القابلية للتشاركية بين مواد ومصادر أخرى للتعلم .3

 أشهر التطبيقات وال امج الافتراضية ثلاثية الأبعاد:
 تطبيددقHive7: و يفتهــا تقتصــر علــى تــزيين  ،دردشــة ثلاثيــة الأبعــاد مجانيـة يعـد

يقــدم مجموعــة و  ،الاســتخداميتميــز بســهولة و ا، الخلفيــة برســومات بســيطة جــد  
مـــــن الســـــلوكيات عـــــه إقامـــــة علاقـــــات اجتماعيـــــة بـــــين المشـــــاركين، يتكلمـــــون 

 ويذهبون لمختلة مرافق الحياة كالمدارس وغيرها.  ،على الأقدام ويمشون سيرا  

 تطبيقImvu تمكـن المسـتخدم مـن  ،: هـو عبـارة عـن لعبـة ثلاثيـة الإبعـاد مجانيـة
ة الـــــتي تم إنشـــــاؤها مـــــن صـــــفحات الرئيســـــوالتفاعـــــل مـــــع ال ،إنشـــــاء موقـــــع لـــــه

 مليون مستخدم. (31المستخدمين الآخرين، تضم أكثر من)

 تطبيق Kaneva هو دردشة ثلاثية الأبعاد تمكن الأعضـاء مـن إنشـاء الصـورة :
يمكن تعديلها وارتداء الملابس، وكل مستخدم لديـه غرفـة و  ،الرمزية الخاصة ام

يوتر، وفي هذا العالم الافتراضـي يمكـن خاصة به يمكن تحميلها من جهاز الكمب
 شراء والدفع ببطاقة ائتمان حقيقية.ال

  تطبيددقActiveworlds: هــو عبــارة عــن منصــة واقــع افتراضــي ثلاثيــة الأبعــاد، 
يــتم دخــول المســتخدمين بعــد اختيــار اســم خــاص يتــيح  ــم  ،مجانيــة ،اجتماعيــة

مـاكن الحكوميـة وغــير وزيارة الأ ،أو مزاولـة أعمـال البنــاء ،الدردشـة مـع بعضــهم
ـــة وتمـــنحهم قـــدرات تصـــفح الإنترنـــت والدردشـــة الصـــوتية، والرســـائل  ،الحكومي

وإنشـــاء وبنــــاء منــــاطق خاصـــة اــــم لعــــرض  ،الفوريـــة والتواصــــل والاستكشــــاو
وتســهيل تبـــادل اوتــوى، تـــوفر فرصــة غنيـــة للمؤسســات التعليميـــة  ،المعلومــات
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بيئـــــات و يفيـــــة ملائمـــــة  للاســـــتفادة مـــــن تقنيـــــات الاتصـــــال والتفاعـــــل لتـــــوفير
 لأهدافها. 

 تطبيددق الحيدداة الثانيددة:Second Life نمــاذج الجيــل الرابــع مــن العــوالم  حــدأعــد ي
شـــــمل الـــــتعلم يلتخطـــــى مفـــــاهيم المتعـــــة والترفيـــــه ي ،الافتراضـــــية ثلاثيـــــة الأبعـــــاد

 والقيــام بــبعض الأنشــطة علــى  ــو اســتثماري، ،والتــدريب والســياحة والتســوق
هــي منصــة مجانيــة تعمــل علــى ، وهــو Linden Lab مــن قبــل شــركة إدارتــهيــتم 

اســتعارة واقــع حقيقــي لمســاحات افتراضــية تســمح للمســتخدمين بإنشــاء عــوالم 
لتعـه عـن  Avatars( مليـون مسـتخدم علـى هيئـة 411) افتراضية يسـكن فيهـا

شخصـــــيات فرديـــــة تحمـــــل أ ـــــاء  مســـــتعارة لا تحمـــــل بالضـــــرورة أدوارا  محـــــددة، 
الحق في اختيار الدور الذي يريد أن يلعبـه في الحيـاة الثانيـة بشـكل للمستخدم 

 حقيقي أو خيالي.

 الكثير من المميزات  ومنها: Second Life: يت من تطبيق
الاســتمرارية وتــوفير مســاحة مشــتركة تســمح لعــدة مســتخدمين بالمشــاركة  (0

 .  في وقت واحد

لعدد كبير من التفاعلات الاجتماعيـة والإنسـانية الموسـعة والغنيـة  تضمنه (0
 .المعززة للعب الأدوار واواكاة في بيئة ثلاثية الأبعاد على  و مباشر

 .شبه لحد كبير العالم الحقيقيي (4

 . توفير الوقت والجهد والمال، غزارة اوتويات (1

 .  تفعيل الممارسة الفردية والجماعية (3
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الجيــد بالــتعلم عـــه بيئــة ثلاثيــة الأبعــاد تعــزز الإحســـاس تفعيــل الانهمــاك  (2
 .بالتواجد

 .التأثير المباشر على الجوانب الوجدانية والدافعية (2

 .منح المتعلم الفرص الكافية لإنتاج اوتوى بشكل حر وفعال (1

 .  ساعد المتعلمين على التطور في مواقة إيجابية متعددة الثقافاتي (1

 & Aldosemani) للمتعلمـــــــينلـــــــي الاحتياجـــــــات التعليميـــــــة ي (01

Shepherd,2014). 
 :Second Life طريقة الان مام لبيئة
 :تاليةالخطوات ال تتبع Second Life للانضمام لبيئة

 ./https://secondlife.com الإنترنتل لموقع الحياة الثانية على شبكة و الدخ -0

 المعلومـــــــات الشخصـــــــية لإنشـــــــاء الحســـــــاب الشخصـــــــيالتســـــــجيل واســـــــتيفاء  -0
https://join.secondlife.com/. 

 بيئـةاختيار المعادل الرقمي الـذي يرغـب الشـخص في أن يمثلـه ويتعامـل مـع في  -4

Second Life. 

 والتجـــــــول فيهـــــــا، Second Life بيئـــــــةتثبيـــــــت بـــــــرنامج دخـــــــول وتصـــــــفح  -1
https://secondlife.com/support/downloads/. 

 ،والتعـــرو علــى معالمهـــا ،وبدايــة استكشــافها ،Second Lifeالــدخول لبيئــة   -3
 (.0104،)الحايك والتعرو على فعاليتها وأنشطتها

https://secondlife.com/
https://join.secondlife.com/
https://secondlife.com/support/downloads/
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التوجيهددددات الأساسددددية الخاصددددة بالمعلومددددات الدددد  اتاجهددددا المددددتعلم لتقددددد  المحتددددوى 
 Second Life: التعليمي في تطبيق

يـــــتم في ضـــــوئها تضـــــمين : توجيهدددددات خاصدددددة بالمعلومدددددات الإجرائيدددددة: أولًا  -
عبــارات بســيطة ا ــدو في المهــام المرتبطـــة بالمــتعلم، صــهه بمــا يجــب أن يفعلـــه، 

ات المســـــتخدمة لتقـــــديم اوتـــــوى، وتقـــــدم تعريفـــــات تشـــــمل توضـــــيح الإجـــــراءو 
 تساعد المتعلمين على استكمال مهامهم.

تضـــع كملخصـــات تشـــرح توجيهدددات خاصدددة بالمعلومدددات المفاهيميدددة:  :اثانيدًدد -
وصــــه الطــــلاب بمــــا يحتــــاجون لمعرفتــــه  ،اوتــــوى والغــــرض مــــن هــــذه المعلومــــات

بتقــديم معلومـــات كافيــة لكـــل مراحـــل الاســتخدام مـــن جانــب المعلمـــين الـــذين 
 يحتاجون للمعلومات المفاهيمية.

تقدم أجزاء منفصلة  ملا اعموةاملتع تولزز توجيهاتّخاصةّبالمعلوماتّالمرجعية:ّّ:اثالثًّ -
 بشكل متكرر أا نتدر.اعفهم ااتختذ اعقرار، اتقدم اعموةامتع اعتي ستستخدم 

مناسـبة يمكـن  ا  تقـدم عروضـا: التوجهات الخاصة في المعلومات الهجينة: رابعً  -
؛ لبيـــــان كيفيـــــة عمـــــل هـــــذه الإجـــــراءات ا  تســـــتخدم عروضـــــو فهمهـــــا بســـــهولة، 

 Van)لتمكين المتعلمين مـن اسـتكمال المهمـة عنـدما يتبعـون إجـراءات محـددة 

Laar &van Deursen, 2017). 
 Second Life:في الجولات الافتراضية في تطبيق أساليب التوجيتمعايير تصميم 

وشــــكلها مــــألوو بالنســــبة  ،أن تكــــون بســــيطة وواضــــحة وســــهلة الاســــتخدام -
 للمتعلم.
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أو  ،أو بصــــري ،في شــــكل نصــــي ،أن تقــــدم في أشــــكال وتصــــميمات متنوعــــة -
  عي يوضح خطوات أداء المهمة المطلوبة.

قصـــيرة يتبعهـــا المـــتعلم وصاطبـــه بصـــيغة أن تقـــدم في شـــكل إجـــراءات توجيهيـــة  -
 معززة.

أن تقتصــــر التوجيهــــات المتقدمــــة علــــى عبــــارات جتصــــرة وســــهلة الفهــــم تحمــــل  -
 (.0101معلومات تفيد المتعلم  و الأداء الصحيح )مبارز وإ اعيل، 

  Second Life:في تطبيق أهمية التوجيت في الجولات الافتراضية
ات المهمـة للبقـاء في المسـار الصـحيح ليبقـى مساعدة المـتعلم علـى معرفـة الخطـو  -0

 المتعلم على الطريق الصحيح.
 فرصة أكه للمتعلم لاكتساب المهارات المطلوبة بالمعرفة والأداء. إعطاء -0
دعـــــم الـــــتعلم الـــــذاتي كقـــــوة دافعـــــة للمـــــتعلم تحفـــــزه وتوجهـــــه للمهمـــــة التعليميـــــة  -4

 م أثناء التعلم.لتقليل الإحباط الذي قد يواجه المتعل ؛وتبسيطها وإنجازها
لتقليـــل كميـــة الأخطـــاء المرتكبـــة  ؛يســـاعد المـــتعلم لاســـتمراره بالـــتعلم وتشـــجيعه -1

 للوصول للتمكن.

 :Second Life مواصفات الجولات الافتراضية في تطبيق
والتفاعـل  ،بحار فيها عه محتوياتهـا مـع إمكانيـة معالجتهـابالإأن تسمح للمتعلم  -0

 مع مكوناتها.
 بالمعايشة، والاستغراق، والارتباط. شعورا  أن تمنح للمتعلم  -0
 أن تتيح إمكانية التحكم في بعض خصائص واجهة التفاعل. -4
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 بحار يستخدمه المتعلم للانتقال بين كل أرجائها للإ ا  ثابت ا  أن تستخدم نظام -1
أن يراعــى التأكــد مــن أن الكائنــات الرقميــة القابلــة للنقــر تنقــل المــتعلم لمشــاهد  -3

 أخرى.
 Van Laar) وضـــوح و ـــائة أدوات الإبحـــار المختلفـــة للمـــتعلمأن تراعـــي  -6

&vanDeursen, 2017). 

 
ّ)الدراساتّالسابقة(

لحداثة مفـاهيم الدراسـة الحاليـة مهـارات الحيـاة الافتراضـية والـتعلم باسـتخدام  انظر   
وعلــى حــد اطــلاع الباحــث لا توجــد دراســات أكاديميــة مباشــرة  ،Second Life بيئــة

ــــةتناولــــت مشــــكلة ال ــــتي  ؛دراســــة الحالي ــــاك بعــــض الدراســــات غــــير المباشــــرة ال إلا أن هن
لتنميــة مهــارات أخــرى وثيقــة الصــلة بعينــة  Second Lifeتناولــت فاعليــة اســتخدام بيئــة 

 ومن تلك الدراسات ما يلي: ،ةيالدراسة الحال

اختبـار فاعليـة تعلـيم اللغـة الإنجليزيـة باسـتخدام  Aydin (2013) تناولدت دراسدة
لدى عينة من طلاب المرحلـة الثانويـة بتركيـا. أشـارت نتـائج الدراسـة  Second Lifeبيئة

علــى مهــارات اكتســاب اللغــة  Second Lifeإلى: وجــود أثــر إيجــابي للتعلــيم باســتخدام 
بالإضـــافة إلى تأثيرهـــا الإيجـــابي علـــى مهـــارات  ،الإنجليزيـــة، وعلـــى الاتجـــاه النفســـي  وهـــا

 .  خرينالآالتواصل الاجتماعي مع 

اختبــــار فاعليــــة تعلــــيم اللغــــة الإنجليزيــــة  Lan et al.(2013) تناولددددت دراسددددة
لــدى عينــة مــن طــلاب الصــينيين مقارنــة بعينــات أخــرى  Second Life باســتخدام بيئــة
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ـــــائج  ـــــة، الأندونيسية(.أشـــــارت نت ـــــة، الكوري مـــــن متعـــــددي الجنسيات)الصـــــينية، الهازيلي
مهـارات اكتسـاب  علـى Second Lifeخدامالدراسة إلى: وجود أثر إيجـابي للتعلـيم باسـت

اللغــــــة الإنجليزيــــــة، وعلــــــى إثارة دافعيــــــة الطــــــلاب للــــــتعلم، وتحســــــين التواصــــــل الشــــــفهي 
 والتفاعلات الاجتماعية.

اختبـار فاعليـة تعلـيم مهـارات الممارسـة  Wiecha et al.(2014)تناولدت دراسدة 
لدى عينة من طلاب كلية الطب. أشـارت نتـائج  Second Lifeالطبية باستخدام بيئة 

علـى اكتسـاب Second Lifeا للتعلـيم باسـتخدام ثـر دال إحصـائي  أوجـود الدراسـة إلى: 
 مهارات تشخيص المرضى.

اختبـار فاعليــة تعلــيم مهــارات  Alenezi&KirtiShahi (2015)تناولدت دراسددة
لـدى عينـة  Second Lifeباسـتخدام بيئـة Blackboardفة التعلم التشاركي المسـتخدمة 

مــن طــلاب المرحلــة الجامعيــة. أشــارت نتــائج الدراســة لوجــود اثــر دال إحصــائيا للتعلــيم 
 على اكتساب مهارات التعلم التشاركي. Second Life باستخدام

اختبـــار فاعليـــة تعلـــيم  Nikolaos & Kazanidis (2015)تناولدددت دراسدددة 
لــدى عينــة مــن طــلاب  Second Lifeةبيئــمهــارات الحيــاة النفســية والمعرفيــة باســتخدام 

 Secondباســتخدامالمرحلــة الجامعيــة باليــونان. أشــارت نتــائج الدراســة إلى أن تــدريب 

Life في اكتســاام لمهــارات الحيــاة النفســية  أســهمتبــرامج التعلــيم عــن بعــد  علــى إدارة
 والمعرفية.

اختبــار فاعليــة تعلــيم مهــارات البيئــة الرقميـــة  Uzun (2017) تناولددت دراسددة
لــدى عينــة مــن طــلاب المرحلــة الجامعيــة. أشــارت نتــائج  Second Lifeبيئةة باســتخدام 
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علــــى اكتســــاب Second Lifeباســـتخداما للتعلــــيم ثـــر دال إحصــــائي  أوجــــود الدراســـة ل
 مهارات البيئة الرقمية.

فاعلية تعليم  اختبار Chow, Andrews & Trueman (2017)تناولت دراسة
.أشــارت نتــائج الدراســة إلى أن Second Life مهــارات الجــودة الشــاملة باســتخدام بيئــة

بــــرامج التعلــــيم عــــن بعــــد ســــاهمت في  علــــى إدارة Second Lifeالتــــدريب باســــتخدام
 اكتساام لمهارات الجودة الشاملة.
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ّ)منهجّالدراسة(

الســـــؤال الأول والثـــــاني والثالـــــث، قـــــام الباحـــــث  نللإجابـــــة عـــــمدددددنهج الدراسدددددة: 
الســؤال  نلمناســبته  ــذه التســاؤلات وأهــدافها، وللإجابــة عــ ؛باســتخدام المــنهج الوصــفي

 الرابع تم استخدام المنهج شبه التجريي.
 :تاليفي ضوء تعدد أسئلة الدراسة شملت عينة البحث العينة الدراسة: 

 :الســؤالين الأول والثــاني مــن  نللإجابــة عــ عينددة خدد اء التربيددة وعلددم الددنفس
ـــــة ) ـــــة، شملـــــت هـــــذه العين ـــــويا  ( خبـــــير  11الدراســـــة الحالي  مـــــن المختصـــــين ا ترب

ق ائــومنــاهج وطر  ،وعلــم الــنفس ،وتكنولوجيــا التعلـيم ،بمجـالات أصــول التربيــة
 التدريس.

 ( 8) جدول
 عينة خ اء التربية وعلم النفس يوضح توصيف

 مناهج وطرق التدريس علم النفس تكنولوجيا التعليم أصول التربية التخص 

 الرتبة العلمية
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 1 1 1 4 1 3 0 4 3 0 0 4 العدد
 %41( 00)ن= %41( 00)ن= %00.3( 1)ن= %02.3( 2)ن= المجموع

 :ـــة،  نعـــللإجابـــة  عيندددة المعلمدددين ـــاني مـــن الدراســـة الحالي الســـؤالين الأول والث
فيـــن يعملـــون بقطـــاع التربيـــة والتعلـــيم في ين معلمـــ( 012) شملـــت هـــذه العينـــة

 المرحلتين المتوسطة والثانوية. 
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 (5) جدول
 يوضح توصيف عينة المعلمين

 
 التخص 
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ة ع

 لغ

رعية
م ش

علو
 

عية
طبي

وم 
 عل

ب 
حاس

ليد
 

عية
تما
 اج

لوم
 ع

ربية
ة ع

 لغ

رعية
م ش

علو
 

عية
طبي

وم 
 عل

ب 
حاس

ليد
 

عية
تما
 اج

لوم
 ع

 03 02 1 2 2 00 01 00 1 2 العدد
 :السـؤال الثـاني مــن الدراسـة الحاليـة، شملــت  نللإجابــة عـ عيندة أوليداء الأمدور

 أولياء أمور طلاب المرحلتين المتوسطة والثانوية.( من 40) هذه العينة

  :السـؤال الثالـث مـن الدراسـة الحاليـة،  نللإجابـة عـعينة المراهقين والشدباب
 ا فين يدرسون بالمرحلتين المتوسطة والثانوية.( طالب  041شملت هذه العينة )

 (3) جدول
 يوضح توصيف عينة المراهقين والشباب

 (43المرحلة الثانوية )ن= (02)ن=المرحلة المتوسطة  التخص 

 الصة
الصة 
 الأول

الصة 
 الثاني

الصة 
 الثالث

الصة 
 الأول

الصة 
 الثاني

الصة 
 الثالث

 04 00 01 01 01 02 العدد

 الســـؤال الرابـــع مـــن الدراســـة الحاليـــة،  نللإجابـــة عـــ: التجريبيدددة تالعيندددة شدددب
المتوســـطة والثانويـــة ا فيـــن يدرســـون بالمـــرحلتين ( طالب ـــ21شملـــت هـــذه العينـــة )

المـــــرحلتين بمجمـــــع الأمـــــير ســـــلطان التعليمـــــي  تـــــابمقـــــرر الحاســـــب الآلي في كل
علـــى الموافقـــات الر يـــة للتطبيـــق تم اختيـــارهم  الحصـــولبمحافظـــة جـــدة، بعـــد 

ليــــتم تنفيــــذ الــــهنامج التــــدريي ضــــمن الأنشــــطة اللاصــــفية بشــــكل  ؛اعشــــوائي  
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 ،لانتفــــاء الموانــــع العلميــــة ؛يــــةجمعــــي بــــين طــــلاب المــــرحلتين المتوســــطة والثانو 
 وتوحيد الخصائص. 

 ( 4) جدول
 يوضح توصيف عينة الدراسة شبت التجريبية

 المرحلة الثانوية المرحلة المتوسطة المرحلة

الصة  الصة الدراسي
 الأول

الصة 
 الثاني

الصة 
 الثالث

الصة 
 الأول

الصة 
 الثاني

الصة 
 الثالث

 1 2 2 2 2 0 (43)ن= العينة الضابطة
 1 2 2 2 2 0 (43العينة شبه التجريبية)ن=

 
 )إجراءات الدراسة(

 أسئلة الدراسة، قام الباحث بالإجراءات التالية: نللإجابة ع
  مراجعة الأدبيات والدراسات السابقة ال  تناولدت الإودار الافتراضدي

 ؛لتنميـة مهـارات الحيـاة الافتراضـية Second Life الموجت باستخدام بيئدة
 للإفادة منها على المستوى النظري والتطبيقي.

  إعداد قائمة بمهدارات الحيداة الافتراضدية الدلازم تنميتهدا لددى المدراهقين
 وشملت هذه القائمة المهارات التالية: والشباب 

مهــارات الحيــاة الافتراضــية المرتبطــة بــبعض الخصــائص الشخصــية  (أ 
 وني.للمتعلم عه منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتر 

 .مهارات التعلم الرقمي (ب 
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مهــــــــــارات الحيــــــــــاة الاجتماعيــــــــــة المرتبطــــــــــة بــــــــــبعض الخصــــــــــائص  (ج 
 .الاجتماعية للمتعلم

مهارات الوقاية من الجرائم السيهانية المنتشرة عه منصـات الجيـل  (د 
 الثاني للتعليم الإلكتروني.

  حساب الصدق والثبات لقائمة مهارات الحيداة الافتراضدية للاسدتفادة
 تعليم الإلكتروني في منصات التعليم الإلكتروني.من منصات ال

 (2) جدول
 ا( طالبً 12معاملات الارتباط بين درجة أبعاد مهارات الحياة الافتراضية مع الدرجة الكلية)ن= 

مهارات الحياة 
 الافتراضية الشخصية

مهارات التعلم 
 الرقمي

مهارات الوقاية من 
 الجرائم السي انية

 مهارات الحياة
  الاجتماعية الافتراضية

الدرجة 
 الكلية

1.210** 1.231** 1.212** 1.241** 
 (.1.100في حين بل  معامل ثبات القائمة ألفا كرونبا  )

 Second مراحددددل تصددددميم جددددولات الإوددددار الافتراضددددي الموجددددت باسددددتخدام بيئددددة

Life :لتنمية مهارات الحياة الافتراضية لدى المراهقين والشباب 
إلا أن هـذا الشـيوع Second Life اسـتخدام المـراهقين والشـباب لتطبيـق شيوعرغم 

لا يمنع من وجـود بعـض الملاحظـات الـتي قـد لا تتناسـب مـع خصـائص المجتمـع التربـوي 
وتم  ،(11لـذا قـام الباحـث باســتطلاع رأي خـهاء التربيـة وعلـم الــنفس)ن= ؛والإسـلامي

التوصــل لمجموعــة مــن المعــايير التربويــة والتكنولوجيــة لبنــاء بيئــة افتراضــية دمنــة باســتخدام 
 :تاليمهارات الحياة الافتراضية وتمثلت بال لتنمية Second Lifeبيئة 
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ــــة الإبحــــار الافتراضــــي ببيئــــة  :معددددايير تربويددددة)أ(  ــــى ضــــرورة أن تتضــــمن جول ترتكــــز عل
Second Life بيعـــة العلـــم، المفـــاهيم الأساســـية للعلـــم، علـــى مقومـــات تراعـــي ط

 عمليات العلم، القيم، العلم والمجتمع، الميول، وخصوصية المجتمع الإسلامي.
ـــة  :معدددايير نفسدددية )ب( ـــة الإبحـــار الافتراضـــي ببيئ ترتكـــز علـــى ضـــرورة أن تتضـــمن جول

Second Life عمليـة لحـل  ،نهـا عمليـة موجهـة بالأهـداوعلـى مقومـات تراعـي بأ
 وأن تكون ذات طابع إنساني واجتماعي. المشكلات،

ترتكـــــز علـــــى ضـــــرورة أن تتضـــــمن جولـــــة الإبحـــــار الافتراضـــــي ببيئـــــة  تقنيدددددةمعدددددايير )ج( 
Second Life علـــى مقومـــات ســـهولة الوصـــول والإتاحـــة علـــى شـــبكة الإنترنـــت 

https://secondlife.com/ ـــه،، ســـهولة تـــدفق اوتـــوى ســـهولة  المطلـــوب إتقان
حصــول المــتعلم علــى التغذيــة الراجعــة، المرونــة، اوتــوى وقابليتــه للتعــديل المعلومــاتي 

وتتضـــمن أهـــداو  مقيـــدةSecond Life والتكنولـــوجي، أن تكـــون البيئـــة الرقميـــة
ــــــاة  ــــــرتبط بمضــــــمون مهــــــارات الحي ــــــة ت ــــــة واضــــــحة، تتضــــــمن مكــــــونات رقمي تعليمي

 الافتراضية.
تصدددميم جدددولات الإودددار الافتراضدددي حـــث بالانتقـــال لمرحلـــة بعـــد ذلـــك قـــام البا
لتنميددددة مهددددارات الحيدددداة الافتراضددددية لدددددى  Second Life الموجددددت باسددددتخدام بيئددددة
هــدفت لوصــة المبــادئ النظريــة والإجــراءات العمليــة المتعلقــة المددراهقين والشددباب الدد  

قــق الأهــداو بشــكل يح Second Lifeتطبيــقبكيفيــة تصــميم الجولــة الافتراضــية داخــل 
 التعليمية، وتشتمل هذه المرحلة الخطوات التالية:

يـــة في عبـــارات تمـــت صـــياغة الأهـــداو التعليمصدددياغة الأهدددداف التعليميدددة:  -0
لإحــداث التغيــير المطلــوب في ســلوك المــراهقين  محــددا   ســلوكية لتصــة ســلوكا  

بحيـــث تكـــون قابلـــة للملاحظـــة والقيـــاس، وقـــام الباحـــث بعرضـــها  ،والشـــباب

https://secondlife.com/
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مجموعة من اوكمين، وبعد الانتهاء من إجراء التعديلات اللازمـة علـى على 
 الأهداو تم إعداد قائمة بالأهداو التعليمية في صورتها النهائية.

بعـــد مراجعـــة أدبيـــات البحـــث لمهـــارات عناصدددر المحتدددوى التعليمدددي:  تحديدددد -0
 لـدى الحياة الافتراضية المستخدمة في منصات الجيل الثاني للتعلـيم الإلكـتروني

المراهقين والشـباب، تم اسـتنباط هـذه الأهـداو، وقـام الباحـث بعرضـها علـى 
ـــة  مجموعـــة مـــن اوكمـــين لمعرفـــة درائهـــم في مـــدى تحقيقهـــا للأهـــداو التعليمي

 الموضوعة  ا.
تم تنظيم محتـوى الإبحـار  ستراتيجيات تنظيم المحتوى وتتابع عرضت:إتصميم  -4

للاســتفادة مــن منصــات التعلــيم  اضــيةالافتراضــي لتنميــة مهــارات الحيــاة الافتر 
ومحتــــويات  ،الإلكــــتروني لــــدى المــــراهقين والشــــباب في شــــكل كائنــــات رقميــــه

يتـابع تقدمـه يبحر فيها المـتعلم و  Second Lifeنصية مرتبطة اا داخل تطبيق 
 جل تنمية مهارات الحياة الافتراضية عه مجموعة من الأنشطة البنائية. أمن 

ســـتراتيجيتي إســـتخدام ا تميجيات التعلددديم والدددتعلم: سدددتراتإتحديدددد طرائدددق و  -1
 Secondتطبيـقالتعلم المتمركـز حـول المـتعلم والـتعلم الـذاتي أثنـاء إبحـاره داخـل 

Life; بمســاعدة المعلــم في الحصــول علــى الــتعلم  ا ونشــطا  ليكــون المــتعلم إيجابي ــ
 ،والصــور ،بالشــرح والأمثلــة Second Lifeتطبيــقه داخــل ئــوالتفاعــل مــع زملا

 ولقطات الفيديو والصوت للتدريب على هذه المهارات بشكل متكرر.
قــام : Second Life تصددميم الإوددار الافتراضددي الموجددت داخددل تطبيددق-2 -3

الباحــث في هــذه المرحلــة بوضــع تصــميمات الإبحــار الافتراضــي الموجــه داخــل 
  على النحو التالي: Second Lifeتطبيق
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 :Second Lifeتطبيق)أ( تصميم الجولة الافتراضية داخل 
بمـا يتناسـب مـع تنميـة  Second life قام الباحث بشراء وتصميم مبأ تعليمي في بيئـة 

مهــارات الحيــاة الافتراضــية المســتخدمة في منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني 
 إلى: استنادا  

 لبيئــة  تحديددد نقطددة دخددولSecond life،  بحيــث لا يظــل أفــراد العينــة التجريبيــة
  ( الطريق.43)ن=
 للمطالعـــــة  تصدددددميم قاعدددددة للاسدددددتقبال

ــــــــــادل المعلومــــــــــات وا ــــــــــين وتب لخــــــــــهات ب
 وبين والباحث. بعضا  المتعلمين بعضهم 

  اوتــوى التعليمــي  تصددميم قاعددة لعددر
لمهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية علـــى شـــكل  
كائنـــات رقمية)صـــور، لقطـــات فيـــديو، 

( والتفاعــــل مــــع الكائنــــات PDFملفةةةةات
 الرقمية.

  تصميم قاعة للتدريب علدى المهدارات
ـــــة  تتضـــــمن حاســـــوبا   لجلـــــوس أفـــــراد عين

للتـــدريب العملـــي علـــى تنميـــة  ؛البحـــث
ـــاة الافتراضـــية في منصـــات  مهـــارات الحي

 الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني.
 تصميم قاعة للمناقشة والاجتماعدات 

تتضـــــمن أدوات تفاعليـــــة متزامنـــــة وغـــــير 
التجريبية  متزامنة يستخدمها أفراد العينة
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للتواصــل فيمــا بيــنهم لعقــد الاجتماعــات 
لطـــــرح التســـــاؤلات والمناقشـــــات الخاصـــــة 
حــــــــول مهــــــــارات الحيــــــــاة الافتراضــــــــية في 
منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني 
والمشـــــــــكلات الـــــــــتي واجهـــــــــتهم وكيفيـــــــــة 

 حلها.
 )ب( تصددميم نمددط الإوددار الموجددت داخددل بيئددة

Second life يتعـرو  نبأهـذا التصـميم  هةف
المــتعلم علــى المهمــة المطلــوب منــه أدائهــا ثم يــتم 
ــــذي ســــيتحرك بــــه  توجيهــــه إلى خــــط الســــير ال
داخل الجولـة والقاعـات المطلـوب منـه الـدخول 
فيهـــــا ودراســــــة محتوياتهـــــا، والكائنــــــات الرقميــــــة 

 مهارات الحياة الافتراضية أثناء تجوله. المطلوب دراستها لتنمية
 قام الباحث في هذه المرحلة بالخطوات التالية: )ج( مرحلة الإنتاج والتطوير:

 رض علـــــىأعــــه شـــــراء قطعــــة ( تددددوفير مسددددداحة لإنشدددداء الجدددددولات الافتراضدددددية 8)
Second life للمتطلبات اللازمـة لبنـاء الجولـة مـن المتجـر الخـاص اـا،  بالإضافة

 وتركيبها.
 :لتصميم الجولة الافتراضية، ومنها ( استخدام مجموعة من ال امج الحاسوبية5)

  بـرنامجhttps://www.adobe.com Adobe Dreamweaver لتصـميم
 واجهة الدخول.

  بــــــــــــــرنامجAdobePhotoshop https://www.adobe.com  لإنشــــــــــــــاء
 الافتراضية. وتعديل الصور النقطية بالجولة

https://www.adobe.com/
https://www.adobe.com/
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 برنامجhttps://www.techsmith.com Camtasia Studio   لتسجيل
 وإنشاء مقاطع فيديو.

  برنةامhttps://moodle.com Moodle/  لإنشـاء محتـوى مهـارات الحيـاة
 .ولإدارة أنشطة التعلم بالجولة الافتراضية ،الافتراضية إلكترونيا
بعـــد الانتهـــاء مـــن إنتـــاج الجـــولات الافتراضـــية، تم إعـــادة  )د( مرحلدددة التقدددو  البندددائي:

تكرار تشغيلها والإبحار بـداخلها للوقـوو علـى نقـاط الضـعة الـتي قـد تواجـه المتعلمـين 
 عند الدخول، ثم تم تعديل الأخطاء الهمجية.

قــام الباحــث بعــرض : Second Lifeالتدددريبي باسددتخدام بيئددة )ه( ضددبط الدد نامج 
 ،( محكمـين مـن خـهاء التربيـة وعلـم الـنفس3الهنامج التدريي علـى مجموعـة مكونـة مـن)

هـم حـول الـهنامج التـدريي ئأراوطرق التـدريس لاسـتطلاع  ،وتكنولوجيا التعليم والمناهج
 ومحتوياته.

قــــام الباحــــث بإعــــداد بطاقــــة لقيــــاس مهددددارات الحيدددداة الافتراضددددية:  )و( بطاقددددة تقيدددديم
وهـي  مستوى أداء أفراد العينة شبه التجريبية والضابطة على مهـارات الحيـاة الافتراضـي،

عبارة عن أسـئلة تمـت صـياغتها علـى شـكل مشـكلات علميـة خصصـت لقيـاس الـوعي 
مــــن الجــــرائم الســــيهانية،  الوقايــــةو مهــــارات الحيــــاة الشخصــــية الافتراضــــية، و المعلومــــاتي، 

 مهارات الحياة الاجتماعية الافتراضية. وقـام الباحـث بحسـاب الصـدق والثبـات لبطاقـةو 
 ،(1.133( فبلـــ  معامـــل الاتســـاق الكلـــي )30تقيـــيم مهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية )ن=

 (.1.101وبل  الثبات )
 
 
 

https://www.techsmith.com/
https://moodle.com/
https://moodle.com/
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 (0) جدول
 لتنمية مهارات الحياة الافتراضية Second Life ادد م امين جولة الإوار الافتراضي الموجت باستخدام

 الأهداف السلوكية المراد تحقيقها رقم الجلسة مسمى المهارة

مهارات الوعي المعلوماتي 
 الأولى بالتعلم الافتراضي

 دور منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني  دراكإ
فهم أهداو التعلم عه منصات الجيل الثاني للتعليم 

 الإلكتروني
 تحديد طبيعة الحاجة المعلوماتية

مهارات الوعي المعلوماتي 
 بالتعلم الافتراضي

 
 الثانية 

 التمييز بين المنصات والتطبيقات الأكاديمية وغير الأكاديمية
 ستراتيجيات البحث الفعالة عه منصات الجيل الثانيإ

 استنباط طرق جديدة في الحصول على المعلومات

 الثالثة 

 إعادة صياغة المعلومات المتعلمة عه منصات التعليم
 دمج المعارو والمهارات في البنية المعرفية

 تقييم المعلومات عه منصات الجيل الثاني للتعليم
 تقييم مصادر المعلومات عه منصات للتعليم

 الرابعة 

 مقارنة المعارو الجديدة بالمعارو السابق اكتسااا
 استخدام المعلومات بكفاءة إتقان النواتج

 تعزيز الدافعية  و التعلم الافتراضي
 االتعلم مدى الحياة رقمي  

مهارات الحياة الشخصية 
 الافتراضية

 الخامسة 

 بمنصات الجيل الثاني للتعليم  الوعي الانفعالي الافتراضي
 اوافظة على الصحة الجسمية عند استخدام منصات التعليم 

تحديد إذا كانت المعرفة الجديدة ذات تأثير على منظومة 
  القيم

 السادسة 

إدارة الضغوط النفسية الناتجة عن سوء استخدام منصات 
 التعليم 

إدارة الذات ضد إدمان الإنترنت الناتج عن استخدام 
 منصات التعليم

 اوافظة على الأمن الأخلاقي من اوتوى الفاح 

 السابعة
 اوافظة على الأمن الفكري عند استخدام منصات التعليم 
 الحماية من خطاب الكراهية عند استخدام منصات التعليم 
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 الأهداف السلوكية المراد تحقيقها رقم الجلسة مسمى المهارة

مهارات الوقاية من الجرائم 
 السيهانية

 الثامنة
 الوقاية من التحرش والابتزاز عند استخدام منصات التعليم 
 الوقاية من التنمر الإلكتروني عند استخدام منصات التعليم 

 عند استخدام منصات التعليم  الوقاية من انتحال الشخصية

 التاسعة

 الوقاية من انتهاك حقوق الملكية الفكرية
 أمن الأجهزة ووسائط التخزين

عند استخدام منصات  وحمايتها ،الشبكات اللاسلكيةأمن 
 التعليم

 العاشرة
 الحماية من الفيروسات والهمجيات الضارة

 حماية كلمة المرور عند استخدام منصات التعليم
 أمن خدمات التجارة الإلكترونية

 الحادية عشرة
 

 أمن خدمات الهيد الإلكتروني 
 أمن خدمات تصفح منصات التعليم 

 أمن وسائل التواصل الاجتماعي

مهارات الحياة الاجتماعية 
 الافتراضية

 الثانية عشرة
 خرين عه منصات التعليم الآالتعاون مع 

 خرينالآمع  الاتصال الاجتماعي
 مهارة الانتماء الاجتماعي الافتراضي

 المسؤولية الاجتماعية الثالثة عشرة
 الضبط الاجتماعي الافتراضي

 التقويم الختامي للهنامج التدريي  الجلسة الختامية
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ّنتائجّالدراسةّومناقشتها

مهدددارات الحيددداة الافتراضدددية الواجدددب توافرهدددا لددددى المدددراهقين  مددداالسدددؤال الأول: 
والشددباب للاسددتفادة مددن منصددات الجيددل الثدداني للتعلدديم الإلكددتروني مددن وجهددة نظددر 

  خ اء التربية وعلم النفس والمعلمين وأولياء الأمور؟

 هذا السؤال تم استخدام التكرارات والمتوسطات. نللإجابة ع
 (4) جدول

 (844لمعلوماتي بالتعلم الافتراضي اللازم تنميتها لدى المراهقين والشباب )ن=مهارات الوعي ا

 
 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

سط
لمتو
ا

 

 
مستوى 
 الموافقة

 
 الترتيب

 مهمة بدرجة
 كبيرة

 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
فهم أهداف التعلم ع  
 منصات الجيل الثاني
 للتعليم الإلكتروني

 04 كبيرة 0.42 01.2 01 10.1 23 12.1 14

دراك أهمية الوعي إ
 01 متوسطة 0.12 02.2 12 11.0 20 44.4 31 المعلوماتي للإنسان

التمييز بين أنواع مصادر 
 المعلومات المختلفة

 فيها وطرق البحث
 00 متوسطة 0.12 41.3 31 10.1 23 02.0 11

التمييز بين المنصات 
والتطبيقات الأكاديمية 
 وغير الأكاديمية

 00 كبيرة 0.41 01.0 01 10.0 24 11.2 12

دور منصات  دراكإ
الجيل الثاني للتعليم 
الإلكتروني في إتقان 

 01 كبيرة 0.43 00.4 01 10.1 23 12.4 10
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 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية
سط
لمتو
ا

 
 

مستوى 
 الموافقة

 
 الترتيب

 مهمة بدرجة
 كبيرة

 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
 المهارات

تحديد مدى طبيعة الحاجة 
 1 كبيرة 0.33 2.4 04 01.1 34 20.2 000 المعلوماتية

إعادة صياغة المعلومات 
المتعلمة عه منصات 

 الجيل الثاني
 3 كبيرة 0.30 00.1 00 04.2 10 21.1 001

ستراتيجيات بحث إاختيار 
فعالة عه منصات الجيل 

 الثاني
 01 كبيرة 0.11 00.1 00 43.2 24 30.3 14

تقييم المعلومات عه 
منصات الجيل الثاني 

 للتعليم الإلكتروني
 1 كبيرة 0.13 3.0 1 11.2 21 31.4 11

تقييم مصادر المعلومات 
عه منصات الجيل الثاني 

 للتعليم
 2 كبيرة 0.11 01.0 01 01.1 34 31.1 012

اختيار من بين المعلومات 
المتاحة للحصول على 

 فضلهاأ
 01 متوسطة 0.00 01.1 43 41.1 21 10.1 21

ترتيب وتنظيم المعلومات 
 01 متوسطة 0.01 00.1 41 02.2 12 30.1 10 التي تم الحصول عليها

دمج المعارو والمهارات 
 1 كبيرة 0.12 1.2 02 44.4 31 32.0 010 في البنية المعرفية

استنباط طرق جديدة في 
 0 كبيرة 0.21 2.0 00 02.0 11 22.2 001 الحصول على المعلومات

 02 متوسطة 0.40 01.0 41 01.1 34 31.1 11صياغة الكلمات المفتاحية 



 م0202هـ/ مايو 1441رمضان  - العدد الأول مجلة الجامعة الإسلامية للعلوم التربوية والاجتماعية

 

 ~111 ~ 

 

 
 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

سط
لمتو
ا

 
 

مستوى 
 الموافقة

 
 الترتيب

 مهمة بدرجة
 كبيرة

 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
المعهة عن الموضوع بشكل 

 صحيح
البحث عه منصات 
الجيل الثاني للتعليم 

 الإلكتروني
 0 كبيرة 0.20 2.1 00 01.1 11 21.1 000

استخدام المعلومات 
 4 كبيرة 0.32 3.0 1 44.4 31 20.2 011 بكفاءة إتقان النواتج

تعزيز الدافعية  و التعلم 
 2 كبيرة 0.30 4.1 2 10.1 21 31.1 12 الافتراضي

طلب المساعدة الأكاديمية 
 00 متوسطة 0.10 42.4 22 01.4 14 41.1 21 ارقمي  

 00 كبيرة 0.41 1.3 03 11.0 21 12.3 11 التعلم مدى الحياة رقميا
إدارة الوقت والعبء 

 02 متوسطة 0.41 01.1 42 02.2 11 30.1 10 المعرفي

مقارنة المعارو الجديدة 
 03 كبيرة 0.43 00.4 01 10.1 23 12.4 10 اكتسااابالمعارو السابق 

 :تاليال( 2يظهر من الجدول )
 والمعلمــــين ،وجــــود اتفــــاق بنســــبة كبــــيرة بــــين خــــهاء التربيــــة وعلــــم الــــنفس، 

ـــة ) ـــاء الأمـــور علـــى تنمي ( مهـــارة مـــن مهـــارات الـــوعي المعلومـــاتي 03وأولي
 ،بالتعلم الافتراضي للاستفادة من منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكـتروني

 (.0.20-0.43) تراوحت متوسطاتها بين
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 والمعلمــين ،وجــود اتفــاق بنســبة متوســطة بــين خــهاء التربيــة وعلــم الــنفس، 
 تراوحــــــت متوســــــطاتها بــــــين ،مهــــــارات (2) ةوأوليــــــاء الأمــــــور علــــــى تنميــــــ

(0.12-0.40  .) 

 (1جدول )
 (844مهارات الحياة الشخصية الافتراضية اللازم تنميتها لدى المراهقين والشباب )ن=

 
 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

مستوى  المتوسط
 مهمة بدرجة الترتيب الموافقة

 كبيرة
 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
الوعي العقلاني الافتراضي 
بمنصات الجيل الثاني للتعليم 

 الإلكتروني
 1 متوسطة 0.01 01.1 40 14.1 21 42.2 22

 الوعي الانفعالي الافتراضي
بمنصات الجيل الثاني للتعليم 

 الإلكتروني
 1 متوسطة 0.14 03.1 13 13.0 11 01.1 30

المحافظة على الصحة الجسمية 
عند استخدام منصات 

 التعليم الإلكتروني
 2 متوسطة 0.40 01.4 42 01.0 31 30.1 10

المحافظة على الأمن الأخلاقي 
 0 كبيرة 0.34 1.2 02 02.2 11 20.2 000 من "المحتوى الفاحش "

المحافظة على الأمن الفكري 
عند استخدام منصات 

 التعليم الإلكتروني
 0 كبيرة 0.22 0.1 3 02.2 11 21.3 004

الحماية من خطاب الكراهية 
عند استخدام منصات 

 التعليم الإلكتروني
 4 كبيرة 0.10 2.1 00 11.2 21 11.2 12

إدارة الجات ضد إدمان 
الإنترنت الناتج عن استخدام 

 منصات التعليم
 2 كبيرة 0.43 2.4 04 31.4 11 10.1 23

ا عند مكافأة الجات رقميًّ 
استخدام منصات التعليم 

 الإلكتروني
 01 متوسطة 0.22 10.1 21 41.1 21 01.1 43
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 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

مستوى  المتوسط
 مهمة بدرجة الترتيب الموافقة

 كبيرة
 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
إدارة ال غوط النفسية الناتجة 
عن سوء استخدام منصات 

 التعليم
 1 كبيرة 0.42 00.4 01 41.3 21 11.0 12

تحديد إذا كانت المعرفة 
الجديدة ذات تأثير على 

 منظومة القيم
 3 كبيرة 0.42 01.2 01 10.1 21 12.3 11

 

 (:1) الجدول من يظهر
 وأوليــاء  ،والمعلمــين ،وجــود اتفــاق بنســبة كبــيرة بــين خــهاء التربيــة وعلــم الــنفس

( مــن مهــارات الحيــاة الشخصــية الافتراضــية للاســتفادة 2الأمــور علــى تنميــة )
 تراوحـــــت متوســـــطاتها بـــــين ،مـــــن منصـــــات الجيـــــل الثـــــاني للتعلـــــيم الإلكـــــتروني

(0.43-0.22.) 

  والمعلمــــين ،وعلــــم الــــنفس ،خــــهاء التربيــــةوجــــود اتفــــاق بنســــبة متوســــطة بــــين، 
- 0.22) تراوحــت متوســطاتها بــين ،( مهــارات1وأوليــاء الأمــور علــى تنميــة )

0.01.) 

 (1جدول)
 (844مهارات الوقاية من الجرائم السي انية اللازم تنميتها لدى المراهقين والشباب)ن=

 
 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

مستوى  المتوسط
 ةالموافق

 
 الترتيب

 مهمة بدرجة
 كبيرة

 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
الوقاية من التحرش 

والابتزاز عند استخدام 
 منصات التعليم

 0 كبيرة 0.10 03.1 01 02.0 11 32.0 010
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 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

مستوى  المتوسط
 ةالموافق

 
 الترتيب

 مهمة بدرجة
 كبيرة

 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
الوقاية من التنمر 

الإلكتروني عند استخدام 
 منصات التعليم

 0 كبيرة 0.41 1.3 03 11.0 21 12.3 11

الوقاية من انتحال 
عند استخدام  الشخصية

 منصات التعليم
 00 متوسطة 0.24 11.1 13 41.3 31 00.3 41

الوقاية من انتهاك حقوق 
 3 كبيرة 0.42 3.2 01 30.1 10 10.1 23 الملكية الفكرية

التعامل الآمن مع 
 1 متوسطة 0.04 00.3 41 11.0 21 41.3 20 الأجهزة ووسائط التخزين

أمن الشبكات 
عند  وحمايتها  اللاسلكية

 استخدام منصات التعليم
 00 متوسطة 0.11 41.1 21 44.1 21 02.2 11

الحماية من الفيروسات 
 1 متوسطة 0.00 01.1 43 12.3 11 40.1 31 وال مجيات ال ارة

مهارة حماية كلمة المرور 
عند استخدام منصات 

 التعليم
 2 متوسطة 0.03 03.1 13 44.4 31 10.0 24

من مع التعامل الآ
خدمات التجارة 

 الإلكترونية
 4 كبيرة 0.42 1.2 02 10.1 22 12.3 11

من مع التعامل الآ
 1 كبيرة 0.42 01.0 01 14.3 22 12.4 10 خدمات ال يد الإلكتروني

التعامل الآمن مع 
خدمات تصفح منصات 

 التعليم
 2 متوسطة 0.01 04.1 04 10.0 24 11.0 20

التعامل الآمن مع وسائل 
 01 متوسطة 0.14 02.0 11 10.1 21 40.0 33 التواصل الاجتماعي

 (:1الجدول ) من يظهر
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 وأوليـاء الأمـور  ،والمعلمـين ،وجود اتفاق بنسبة كبيرة بين خهاء التربية وعلم الـنفس
(مــن مهــارات الوقايــة مــن الجــرائم الســيهانية للاســتفادة مــن منصــات 3علــى تنميــة)

 (.0.10-0.42تراوحت متوسطاتها بين) ،الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني

  وجـــود اتفـــاق بنســـبة متوســـطة بـــين خـــهاء التربيـــة وعلـــم الـــنفس والمعلمـــين وأوليـــاء
-0.24تراوحــــت متوســــطاتها الحســــابية بــــين) ،مهــــارات (1الأمــــور علــــى تنميــــة)

0.01.) 

 (86)جدول 
 (844زم تنميتها لدى المراهقين والشباب)ن=مهارات الحياة الاجتماعية الافتراضية اللا

 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

مستوى  المتوسط
 مهمة بدرجة الترتيب الموافقة

 كبيرة
 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
خرين التعاون مع الآ

 0 كبيرة 0.42 01.2 01 10.1 23 12.1 14 عه منصات التعليم

 الاتصال الاجتماعي
 2 متوسطة 0.01 41.3 20 42.0 21 01.1 30 خرينمع الآ

مهارة الانتماء 
 4 كبيرة 0.42 1.1 02 13.1 10 13.0 11 الاجتماعي الافتراضي

 1 كبيرة 0.43 3.0 1 31.0 12 11.2 20 المسؤولية الاجتماعية
الضبط الاجتماعي 

 0 كبيرة 0.42 00.4 01 41.3 21 11.0 12 الافتراضي

القدوة الاجتماعية 
 2 متوسطة 0.01 04.2 10 44.4 31 10.1 22 الافتراضية

التسامح الاجتماعي 
 3 متوسطة 0.04 04.2 10 01.1 30 12.1 14 الافتراضي
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 (:01) الجدول من يظهر

 وأوليـــاء  ،والمعلمـــين ،وعلـــم الـــنفس ،وجـــود اتفـــاق بنســـبة كبـــيرة بـــين خـــهاء التربيـــة
من مهارات الحياة الاجتماعية الافتراضـية للاسـتفادة مـن  (1) الأمور على تنمية

-0.43) منصــــات الجيــــل الثــــاني للتعلــــيم الإلكــــتروني تراوحــــت متوســــطاتها بــــين
0.42.) 

 وأوليـاء  ،والمعلمـين ،وعلـم الـنفس ،وجود اتفاق بنسبة متوسطة بـين خـهاء التربيـة
 (.0.04-0.01) تراوحت متوسطاتها بين ،( مهارات4الأمور على تنمية )

السؤال الثاني: ما مستوى توافر مهارات الحياة الافتراضدية للاسدتفادة مدن منصدات 
  ؟والشبابالجيل الثاني للتعليم الإلكتروني لدى المراهقين 

 .والمتوسطاتهذا السؤال تم استخدام التكرارات  نللإجابة ع
 (88)جدول 

 (831لدى المراهقين والشباب )ن= درجة توافر مهارات الوعي المعلوماتي بالتعلم الافتراضي

 
 المهارات

 التوافر درجة المواقفة على

مستوى  المتوسط
 متوفرة بدرجة الترتيب التوافر

 كبيرة
 متوفرة بدرجة
 متوسطة

 متوفرة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
فهم أهداو التعلم عه 

 1 منخفض 0.32 33.1 22 40.0 14 04.1 01 منصات الجيل الثاني للتعليم

التمييز بين المنصات 
والتطبيقات الأكاديمية وغير 

 الأكاديمية
 0 منخفض 0.12 20.2 13 01.2 10 1.2 00

دراك دور منصات الجيل إ
الثاني للتعليم الإلكتروني في 

 إتقان المهارات
 03 متوسط 0.41 01.2 41 03.0 00 21.0 14
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 المهارات

 التوافر درجة المواقفة على

مستوى  المتوسط
 متوفرة بدرجة الترتيب التوافر

 كبيرة
 متوفرة بدرجة
 متوسطة

 متوفرة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
تحديد مدى طبيعة الحاجة 

 2 منخفض 0.32 34.2 21 43.3 11 01.1 03 المعلوماتية

إعادة صياغة المعلومات 
 4 منخفض 0.30 21.3 11 01.0 03 02.1 01 المتعلمة عه منصات التعليم

ستراتيجيات بحث إاختيار 
فعالة عه منصات الجيل 

 الثاني
 1 منخفض 0.30 31.1 11 40.1 11 01.0 01

تقييم المعلومات عه 
 2 منخفض 0.32 32.3 21 01.1 11 01.3 01 منصات الجيل الثاني للتعليم

تقييم مصادر المعلومات عه 
 01 متوسط 0.41 02.3 41 1.1 00 21.3 11 منصات للتعليم

دمج المعارو والمهارات في 
 0 منخفض 0.30 32.3 21 43.3 11 1.1 00 البنية المعرفية

استنباط طرق جديدة في 
 00 متوسط 0.01 00.2 41 42.0 31 10.1 31 الحصول على المعلومات

البحث عه منصات الجيل 
 01 متوسط 0.21 30.1 24 01.2 02 02.3 41 الثاني للتعليم

استخدام المعلومات بكفاءة 
 04 متوسط 0.04 00.2 41 44.4 12 11.1 20 إتقان النواتج

تعزيز الدافعية  و التعلم 
 00 متوسط 0.00 00.1 01 42.0 31 10.1 31 الافتراضي

التعلم مدى الحياة مهارة 
 3 منخفض 0.33 31.1 11 01.4 41 04.1 01 ارقمي  

مقارنة المعارو الجديدة 
 1 منخفض 0.21 31.4 23 40.0 14 01.3 01 بالمعارو السابق اكتسااا

( ابفـــاض مســـتوى امـــتلاك المـــراهقين والشـــباب لمهـــارات 00الجـــدول ) مـــن يظهـــر
للاســـــتفادة مـــــن منصـــــات الجيـــــل الثـــــاني للتعلـــــيم الـــــوعي المعلومـــــاتي بالـــــتعلم الافتراضـــــي 
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الإلكــتروني، وفي ضــوء المتوســطات الحســابية يمكــن ترتيبهــا مــن الأد  إلى الأعلــى علــى 
ـــــز بـــــين المنصـــــات والتطبيقـــــات الأكاديميـــــة وغـــــير  النحـــــو التـــــالي: حظيـــــت مهـــــارة التميي

مــج المعــارو ، ثم جــاءت مهــارة د( كــأكثر المهــارات ابفاضــا  0الأكاديميــة علــى المرتبــة )
ســتراتيجيات بحــث إجـاءت مهــارة اختيــار (، ثم 0والمهـارات في البنيــة المعرفيــة في المرتبــة )

، ثم جـــاءت (، كـــأكثر المهــارات ابفاضـــا  4فعالــة عـــه منصــات الجيـــل الثـــاني في المرتبــة )
(، ثم جــاءت 1مهـارة إعــادة صــياغة المعلومــات المتعلمــة عـه منصــات التعلــيم في المرتبــة )

(، ثم جــاءت مهــارة تقيــيم المعلومــات عــه 3الــتعلم مــدى الحيــاة رقميــا في المرتبــة )مهــارة 
(، ثم جاءت مهارة تحديد درجـة وطبيعـة الحاجـة 2منصات الجيل الثاني للتعليم فالمرتبة )

(، ثم جــاء فهــم أهــداو الــتعلم عــه منصــات التعلــيم الإلكــتروني 2المعلوماتيــة في المرتبــة )
(، فالقــدرة علــى 1نــة المعــارو الجديــدة بالمعــارو الســابقة فالمرتبــة )(، فمقار 1في المرتبــة )

فاســــتنباط طــــرق جديــــدة في  (،01البحــــث عــــه منصــــات التعلــــيم الإلكــــتروني فالمرتبــــة )
(، فتعزيـز الدافعيـة  ـو الـتعلم الافتراضـي فالمرتبـة 00الحصول على المعلومات في المرتبـة )

( فالقــدرة علــى تقيــيم 04النــواتج فالمرتبــة )(، فاســتخدام المعلومــات بكفــاءة إتقــان 00)
دراك دور منصــــــات التعلــــــيم إ(، ثم جــــــاءت مهــــــارة 01مصــــــادر المعلومــــــات في المرتبــــــة )

 (.03الإلكتروني في إتقان المهارات في المرتبة )
 ( 85جدول )

 (831درجة توافر مهارات الحياة الشخصية الافتراضية لدى المراهقين والشباب )ن=

 المهارات

 التوافر المواقفة علىدرجة 

مستوى  المتوسط
 متوفرة بدرجة الترتيب التوافر

 كبيرة
 متوفرة بدرجة
 متوسطة

 متوفرة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
 0 منخفض 33.0.31 01.22 01.10 01اوافظة على الأمن الأخلاقي 
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 المهارات

 التوافر المواقفة علىدرجة 

مستوى  المتوسط
 متوفرة بدرجة الترتيب التوافر

 كبيرة
 متوفرة بدرجة
 متوسطة

 متوفرة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
 1 2 3 من "اوتوى الفاح  "

اوافظة على الأمن الفكري 
.00 01 منصات التعليم عند استخدام

1 11 43.
3 21 14.

 0 منخفض 0.32 3

الحماية من خطاب الكراهية 
.10 31 عند استخدام منصات التعليم

1 30 42.
2 01 01.

 2 متوسط 0.00 4

إدارة الذات ضد إدمان 
الإنترنت الناتج عن استخدام 

 منصات
10 41.

1 23 31.
4 00 03.

 3 متوسط 0.03 0

الناتجة إدارة الضغوط النفسية 
.01 41 عن سوء استخدام منصات

4 21 34.
2 03 01.

 1 متوسط 0.01 0

تحديد إذا كانت المعرفة 
الجديدة ذات تأثير على 

 منظومة القيم
04 02.

2 12 44.
4 21 31.

 4 منخفض 0.21 1

( ابفــاض مسـتوى امـتلاك المــراهقين والشـباب لمهـارات الحيــاة 00يظهـر الجـدول )
للاستفادة من منصات الجيل الثـاني للتعلـيم الإلكـتروني، وفي ضـوء الشخصية الافتراضية 

المتوســطات الحســابية يمكــن ترتيبهــا علــى النحــو التــالي مــن الأد  إلى الأعلــى: حظيــت 
مهـــارة اوافظـــة علـــى الأمـــن الفكـــري عنـــد اســـتخدام منصـــات التعلـــيم الإلكـــتروني علـــى 

وافظــــة علــــى الأمــــن الأخلاقــــي مــــن ، ثم مهــــارة ا( كــــأكثر المهــــارات ابفاضــــا  0المرتبــــة )
ثم جـــاءت مهـــارة تحديـــد مـــا إذا كانـــت المعرفـــة الجديـــدة  ،(0اوتـــوى الفـــاح  فالمرتبـــة )

ثم جــاءت مهــارة إدارة الضــغوط النفســية  ،(4ذات تأثــير علــى منظومــة القــيم في المرتبــة )
ثم جاءت مهـارة إدارة الـذات  ،(1الناتجة عن سوء استخدام منصات التعليم في المرتبة )
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ثم جــاءت  ،(3ضــد إدمــان الإنترنــت النــاتج عــن اســتخدام منصــات التعلــيم في المرتبــة )
 (.2الحماية من خطاب الكراهية عند استخدام منصات التعليم الإلكتروني فالمرتبة )

 (83جدول )
 (831ب )ن=درجة توافر مهارات الوقاية من الجرائم السي انية لدى المراهقين والشبا 

 
 المهارات

 درجة المواقفة على التوافر
مستوى  المتوسط

 مهمة بدرجة الترتيب التوافر
 كبيرة

 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
الوقاية من التحرش 

والابتزاز عند استخدام 
منصات التعليم 

 الإلكتروني

 1 منخفض 0.20 13.2 24 40.2 13 00.2 41

الوقاية من التنمر 
الإلكتروني عند استخدام 

 منصات التعليم
 الإلكتروني

 0 منخفض 0.34 31.2 10 01.1 11 00.4 02

الوقاية من انتهاك حقوق 
 4 منخفض 0.32 32.0 21 02.3 41 03.0 00 الملكية الفكرية

من مع التعامل الآ
خدمات التجارة 

 الإلكترونية
 0 منخفض 0.41 21.0 11 01.2 41 2.0 01

من مع التعامل الآ
 3 منخفض 0.20 12.0 23 42.0 31 02.2 04 خدمات الهيد الإلكتروني

التعامل الآمن مع 
خدمات تصفح منصات 

 التعليم
 2 منخفض 0.23 31.2 21 41.1 10 01.1 02

( ابفـــاض مســـتوى امـــتلاك المـــراهقين والشـــباب لمهـــارات 04الجـــدول ) في يظهـــر
الســيهانية للاســتفادة مــن منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني، الوقايــة مــن الجــرائم 
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وفي ضــوء المتوســطات يمكــن ترتيبهــا علــى النحــو التــالي مــن الأد  إلى الأعلــى: حظيــت 
( كــأكثر المهــارات 0مــن مــع خــدمات التجــارة الإلكترونيــة علــى المرتبــة)مهــارة التعامــل الآ

لكـــــتروني عنـــــد اســـــتخدام منصـــــات التعلـــــيم ، ثم مهـــــارة الوقايـــــة مـــــن التنمـــــر الإابفاضـــــا  
ثم جـاءت مهـارة الوقايـة مـن انتهـاك حقـوق الملكيـة الفكريـة في  (،0الإلكتروني فالمرتبـة )

ثم جــــاءت مهــــارة الوقايــــة مــــن التحــــرش والابتــــزاز عنــــد اســــتخدام منصــــات ، (4المرتبــــة)
يـد الإلكـتروني مـن مـع خـدمات اله الآ(، ثم جـاء التعامـل 1التعليم الإلكتروني في المرتبـة )

ثم جــاء التعامــل الآمــن مــع خــدمات تصــفح منصــات التعلــيم الإلكــتروني  (،3في المرتبــة )
 (.2فالمرتبة )

 (84) دولج
 (831درجة توافر مهارات الحياة الاجتماعية الافتراضية لدى المراهقين والشباب )ن= 

 المهارات

 درجة المواقفة على الأهمية

 مستوى المتوسط
 مهمة بدرجة الترتيب الموافقة

 كبيرة
 مهمة بدرجة
 متوسطة

 مهمة بدرجة
 قليلة

 % ك % ك % ك
خرين عه التعاون مع الآ

منصات التعليم 
 الإلكتروني

 1 منخفض 0.22 12.1 22 42.2 30 01.3 01

مهارة الانتماء 
 0 منخفض 0.21 31.4 23 00.1 01 01.2 41 الاجتماعي الافتراضي

 0 منخفض 0.02 11.1 20 41.1 33 03.0 00 الاجتماعيةالمسؤولية 
الضبط الاجتماعي 

 4 منخفض 0.24 30.0 20 02.0 42 00.2 41 الافتراضي

( ابفـــاض مســـتوى امـــتلاك المـــراهقين والشـــباب لمهـــارات 01الجـــدول ) مـــن يظهـــر
الحيــاة الاجتماعيــة الافتراضــية للاســتفادة مــن منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني، 
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وفي ضـــوء المتوســــطات الحســـابية يمكــــن ترتيبهــــا علـــى النحــــو التـــالي: حظيــــت المســــؤولية 
ارة الانتمــــاء الاجتمــــاعي ، فمهــــ( كــــأكثر المهــــارات ابفاضــــا  0الاجتماعيــــة علــــى المرتبــــة)

(، 4(، ثم جاءت مهارة الضبط الاجتماعي الافتراضـي في المرتبـة)0الافتراضي في المرتبة)
 (.1ثم جاءت مهارة التعاون مع الآخرين عه منصات التعليم الإلكتروني في المرتبة )

( تــــــدني 04،00،00،01وبشــــــكل عــــــام تظهــــــر النتــــــائج الموضــــــحة بالجــــــداول ) 
( مـــــن مهـــــارات الـــــوعي المعلومـــــاتي بالـــــتعلم 1راهقين والشـــــباب لــــــ)مســـــتوى امـــــتلاك المـــــ
( مــــن 2) ( مــــن مهــــارات الحيــــاة الشخصــــية الافتراضــــية، وتــــدني4الافتراضــــي، وتــــدني )

مــــن مهــــارات الحيــــاة الاجتماعيــــة  (1مهــــارات الوقايــــة مــــن الجــــرائم الســــيهانية، وتــــدني )
 الإلكتروني.الافتراضية للاستفادة من منصات الجيل الثاني للتعليم 

يــرى الباحــث أن هــذه النتيجــة تؤكــد أهميــة القيــام بدراســات تربويــة معمقــة تتنــاول  
مهارات الحياة الافتراضـية للاسـتفادة مـن منصـات الجيـل الثـاني للتعلـيم الإلكـتروني  تنمية

 ،Leahy & Wilson،2014;;Cranmer)للمـراهقين والشـباب، وهـذه النتيجـة تتفـق مـع 

2014 Siddiq &Scherer،2016 ; Pérez& Castro-Zubizarreta،2016; ;Van Laar 

&van Deursen، 2017 ) الـتي أشـارت لتـدني مهـارات الحيـاة الافتراضـية لـدى المـراهقين
 والشباب.

السؤال الثالث: هل يختلف تقييم درجة توافر مهارات الحياة الافتراضية للاسدتفادة 
ى المراهقين والشباب باختلاف ندوع من منصات الجيل الثاني للتعليم الإلكتروني لد

   نفسهم(؟أ/الطلاب المقيم )خ اء التربية وعلم النفس/المعلمين/أولياء الأمور
 One-Way هـــذا الســـؤال تم اســـتخدام تحليـــل التبـــاين الأحـــادي نعـــوللإجابـــة 

ANOVA. 
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 ( 82) جدول
 تحليل التباين لمعرفة دلالة الفروق بين نوع المقيم

 متوسط مجموع  6د المربعاتمجموع  مصدر التباين
 الدلالة ف المربعات

 311.142 4 0200.401 بين المجموعات
 11.421 400 41114.124 داخل المجموعات 1.13 3.141

  401 40303.010 المجموع
( بـين 1.13ا عنـد مسـتوى )( وجـود فـروق دالـة إحصـائي  03) يتضح مـن الجـدول

الافتراضــية للاســتفادة مــن منصــات الجيــل الثــاني متوســطات تقيــيم تــوافر مهــارات الحيــاة 
خـتلاو نـوع للتعليم الإلكتروني للمراهقين والشباب، إذ اتضح أن هذه الفروق تعـزى لا

 عينة الدراسة.
 (80جدول)

 Scheffe المقارنات البعدية بطريقة شيفيت 

 الانحراف المعياري المتوسطات العدد المجموعات م
 فروق المتوسطات ودلالتها

8 5 3 4 
 - - - - 0.31 30.24 041 المراهقين والشباب 0
 - - - * 0.22 21.01 11 خهاء التربية وعلم النفس 0
 - - * * 4.10 14.21 012 المعلمين 4
 - * * * 0.42 11.04 40 أولياء الأمور 1

(بـــين 1.13ا عنـــد مســـتوى )( وجـــود فـــرق دال إحصـــائي  02يتضـــح مـــن الجـــدول)
 :الأربعمجموعات المقارنة البعدية 

   وعينة خهاء التربية  ،ا بين عينة المراهقين والشبابوجود فرق دال إحصائي
 لصالح المتوسط الأعلى عينة خهاء التربية وعلم النفس. ،وعلم النفس
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   وعينــة المعلمــين ،ا بــين عينــة المــراهقين والشــبابوجــود فــرق دال إحصــائي، 
 لصالح المتوسط الأعلى عينة المعلمين.

   وعينــــة أوليــــاء  ،ا بــــين عينــــة المــــراهقين والشــــبابوجــــود فــــرق دال إحصــــائي
 لصالح المتوسط الأعلى عينة أولياء الأمور. ،الأمور

  عنــد مقارنــة المتوســط الفعلــي لتــوافر مهــارات الحيــاة الافتراضــية للاســتفادة
والشـــباب بمتوســـطات تقيـــيم مـــن منصـــات التعلـــيم الإلكـــتروني للمـــراهقين 

عينـــة خـــهاء التربيـــة وعلـــم الـــنفس، والمعلمـــين، وعينـــة أوليـــاء الأمـــور لمـــدى 
لـــدى أفــــراد العينــــات  يظهــــر وجــــود مبالغـــة مرتفعــــة ،تـــوافر تلــــك المهـــارات

يمكـن مـا  الثلاث)خهاء التربية وعلـم الـنفس/ المعلمين/أوليـاء الأمـور( وهـو
 لمسه في ارتفاع متوسطاتهم الحسابية. 

  يمكـــــن الاســـــتفادة مـــــن هـــــذه النتيجـــــة في التأكيـــــد علـــــى ضـــــرورة اســـــتناد
ـــــي لمجتمـــــع المـــــراهقين  ـــــى الواقـــــع الفعل ـــــة عل ـــــة والتدريبي الممارســـــات التعليمي

دون الاستعاضــة عــن ذلــك بالاعتمــاد علــى تقييمــات لعينــات  ،والشــباب
قـــد لا تحمـــل مـــدركاتها تجـــاه مهـــارات الحيـــاة الافتراضـــية مؤشـــرات  ،أخـــرى

مـا تؤكـد  حقيقية لواقع جرجات الـتعلم المهـاري للمـراهقين والشـباب، وهـو
ســــتراتيجيات القيــــاس والتقــــويم التربــــوي الــــتي أقرتهــــا إعليــــه معظــــم معــــايير و 

  /https://www.aera.net( AREAالجمعية الأمريكية للبحوث التربوية )

 

https://www.aera.net/
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لتنميدددة مهدددارات الحيددداة Second Life السدددؤال الرابدددع: مدددا فاعليدددة اسدددتخدام بيئدددة
الافتراضدددية للاسدددتفادة مددددن منصدددات الجيددددل الثددداني للتعلدددديم الإلكدددتروني للمددددراهقين 

   والشباب؟.
هـارات تم الاسـتناد علـى الـدرجات الخـام لبطاقـة تقيـيم مهـذا السـؤال  نللإجابة عـ

 لعينتين مستقلتين. T-Test واستخدام اختبار ،الحياة الافتراضية للمراهقين والشباب
 (84جدول)

 دلالة الفروق بين المتوسطات الحسابية في التطبيق البعدي 

 المتوسط العدد المجموعة الأبعاد
قيمة 
 "ت"

مستوى 
 الدلالة

 مربع
 2ηإيتا

مهارات الوعي المعلوماتي بالتعلم 
 الافتراضي

التجري
 بية

43 41.12 
02.02 1.13 1.132 

 01.13 43 الضابطة

 مهارات الحياة الشخصية الافتراضية
التجري
 بية

43 00.10 
01.41 1.13 1.121 

 2.01 43 الضابطة

 مهارات الوقاية من الجرائم السيهانية
التجري
 بية

43 01.13 
44.41 1.13 1.120 

 2.21 43 الضابطة

 الحياة الاجتماعية الافتراضيةمهارات 
التجري
 بية

43 1.10 
00.40 1.13 1.144 

 3.22 43 الضابطة

 مهارات الحياة الافتراضية
التجري
 بية

43 22.13 
01.42 1.13 1.121 

 42.00 43 الضابطة
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 ( وجــــــود فــــــروق ذات دلالــــــة إحصــــــائية عنــــــد مســــــتوى02) يتبــــــين مــــــن الجــــــدول
وأفـــراد المجموعـــة الضـــابطة  ،متوســـطات درجـــات أفـــراد المجموعـــة التجريبيـــة (بـــين1.13)

علــــى  2ηقيمــــة حجـــم الأثــــر باســــتخدام مربــــع إيتــــا  توبلغــــ لصـــالح المجموعــــة التجريبيــــة.
وهـــي قيمـــة كبـــيرة تـــدل علـــى أن نســـبة كبـــيرة مـــن  ،(1.121) الـــهنامج التـــدريي ككـــل

الفــروق في التطبيــق البعــدي بــين أفــراد المجموعــة التجريبيــة والمجموعــة الضــابطة تعــزى إلى 
 .Second Life استخدام

لإكســاب مهــارات الحيــاة الافتراضــية Second Life ولقيــاس فاعليــة التــدريب ببيئــة
اهقين والشـــباب، تم اســـتخدام معادلـــة للاســـتفادة مـــن منصـــات التعلـــيم الإلكـــتروني للمـــر 

 الكسب لبلاك، وذلك لمقارنة المتوسطين القبلي والبعدي لمهارات الحياة الافتراضية.
 (81) جدول

 في تنمية مهارات الحياة الافتراضيةSecond Lifeحساب فاعلية استخدام بيئة  
 نسبة الكسب المعدل متوسط درجات التطبيق البعدي متوسط درجات التطبيق القبلي المجموعة

التجري
 بية

32.41 04.12 8.04 

 6.6248 34.55 32.81 ال ابطة
ــــين الجــــدول  ( أن تأثــــير تــــدريب أفــــراد المجموعــــة التجريبيــــة اســــتخدام بيئــــة01) يب

Second Life  بتنميــة مهــارات الحيــاة الافتراضــية في منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم  سةةاه
 ،(0.22) إذ بلغــت نســبة الكســب المعــدل ،بالنســبة للمــراهقين والشــباب كــان مرتفعــا  

 (.  0 -0وهي تقع بين مـدى )
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 (Lan,etal,2013 ;Aydin, 2013 نتــــائج دراســــة وتتفــــق النتيجــــة الســــابقة مــــع
 ,Wiecha,etal,2014. Alenezi &KirtiShahi 2015;Nikolaos & Kazanidis;؛

2015;(Uzun, 2017; Chow; (Andrews & Trueman, 2017  الـتي أشـارت إلى فعاليـة
جتلـة أشـكال الـتعلم المهـاري والمعـرفي للمـراهقين  في تنميـة Second Lifeبيئـةاستخدام 

 :تاليةالوالشباب. ويمكن تفسير هذه النتيجة في ضوء المعايير 

  مراعــاة التصـــميم شــبه التجـــريي للدراســة الحاليـــة المتمثــل في الجولـــة الافتراضـــية
لأســس و مبــادئ الــتعلم في النظريــة  Second Lifeبيئةة الموجهــة باســتخدام 

البنائية، التي تعُلي من قيمـة البنـاء المهـاري للمتعلمـين في ضـوء الاسـتناد علـى 
مـــــا لـــــديهم مـــــن معلومـــــات، وأن مهـــــارات الـــــتعلم لا يجـــــب أن تنفصـــــل عـــــن 
متطلبــات المســتقبل والمجتمــع وحاجــات المتعلمــين، وعلــى ضــرورة اقــتران الــتعلم 

ــــة واواكــــاة الإلكترونيــــةالمهــــاري بالت ــــوفر واقعــــا   ،جرب في مضــــامين  وهــــو مــــا يت
الـتي تم تنفيـذها مـع أفـراد العينـة  Second Life الجلسات التدريبية باستخدام

شبة التجريبية لتنمية مهارات الحياة الافتراضية للاسـتفادة مـن منصـات الجيـل 
 للدراســة الحاليــة ن التصــميم شــبه التجــريي وعليــه فــ ؛الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني

عطــى أفيـا  ؛التكنولوجيـانمـوذج الــتعلم البنـائي وبـين العلـم و  ا  بـينقـد حقـق ربطـ
ــــم في حــــل  ــــة العلــــم بالنســــبة للمجتمــــع ودور العل ــــة أهمي المتعلمــــين فرصــــة لرؤي

 مشكلاتهم.

  مراعاة التصميم شبه التجريي للدراسة الحالية على التوافـق النظـري والتطبيقـي
 من: كلٍّ   والنمائي بين
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التوافـــق بـــين مقومـــات ومنطلقـــات المتغـــير التـــابع المتمثـــل في مهـــارات  -أ 
ومقومـــات الممارســـات  ،الحيـــاة الافتراضـــية في منصـــات الجيـــل الثـــاني

، فكلاهمـا ينتميـان لمنظومـة Second Lifeالإجرائيـة المتمثلـة في بيئـة 
 خصائص المعيار التكنولوجي التق .

التوافــــــــق بــــــــين متغــــــــيري  -ب 
ــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــــابع  البحث)الت
والمســـــــــــــــــــــــتقل( مـــــــــــــــــــــــع 
الخصـــــــــــــائص العمريـــــــــــــة 
لأفـــــــراد عينـــــــة الدراســـــــة 
شــبه التجريبيــة)المراهقين 
والشـــــــباب(التي تفضـــــــل 
الانهمـــــــاك بالتطبيقـــــــات 
ــــــة وشــــــبكات  الإلكتروني

وبالأخـــــــــص  ،التواصـــــــــل
تطبيقــــــــــــــات الألعــــــــــــــاب 
ــــــــــــــة  ــــــــــــــة الجماعي التعليمي

ا لتنميـــة وأساســـي   الافتراضــية ثلاثيـــة الأبعــاد الـــتي تعُــد مـــدخلا  حــديثا  
ــــــب ــــــة والانفعاليــــــة والمهاريــــــة  الجوان المعرفيــــــة والاجتماعيــــــة والأخلاقي

للمــراهقين والشــباب، إذ أنهــا تســتثير دافعيــتهم للــتعلم، وتحــثهم علــى 
وهو مـا يتـوفر في  ،التفاعل النشط في جو واقعي قريب من مداركهم
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بيئـــة  دتعـــالـــتي  Second Lifeبيئةةة 
تدريبيـــــة إبداعيـــــة يقـــــوم فيهـــــا المـــــتعلم 

المعرفيــة، وتعــديلها بمــا بتنظــيم تراكيبــه 
ثـــره أوبقـــاء  ،يـــؤدي إلى ديمومـــة الـــتعلم

 قـونلفترة طويلة وهو مـا يحتاجـه المراه
والشباب ويتوافق مع متطلبات القـرن 

 .00الـ

  مراعاة التصميم شـبه التجـريي للدراسـة الحاليـة
خطـة تعليميـة  علة Second Lifeباسـتخدام 

تتــــــيح للمتعلمــــــين الفرصــــــة الحقيقيــــــة للتفكــــــير 
وذلــــك عــــه تعــــدد مثــــيرات  ،علمــــي المنطقــــيال

ســــــــــــــتراتيجيات الــــــــــــــتعلم إوتعــــــــــــــدد  ،الــــــــــــــتعلم
النشط)كالمشـــاركة، الاستكشـــاو، التنشـــيط، 

إذ تضــــــــــمن تصــــــــــميم الجــــــــــولات  الترســــــــــيخ(،
 Second Lifeالافتراضية الموجهـة باسـتخدام 

على مواقة وضعت أفراد العينة شبه التجريبية في موقة يتضمن مشكلة أو 
ليوضـــح مـــا لـــديهم مـــن أفكـــار أوليـــة، ثم ينتقلـــون عـــه  ؛امهمســـؤال يثـــير اهتمـــ

الجولــة الافتراضـــية إلى فيارســـات إجرائيـــة استكشــافية تســـاعدهم علـــى اختبـــار 
ــــــيم  ــــــاني للتعل ــــــل الث صــــــحة وجــــــودة مهــــــاراتهم للاســــــتفادة مــــــن منصــــــات الجي

  الإلكتروني.
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  باسةتخفا مراعـاة التصـميم شـبه التجـريي للدراسـة الحاليـةSecond Life لـى ع
ـــة تؤكـــد علـــى التفاعـــل المســـتمر بـــين المعلـــم والمـــتعلم وفـــق أربـــع  مراحـــل تعليمي

 مراحل متتابعة تمثلت في:

مرحلــة جــذب انتبــاه أفــراد العينــة شــبه التجريبيــة عــه تضــمين الجولــة  -أ 
الافتراضـــية لمجموعـــة مـــن المهـــام الإلكترونيـــة والكائنـــات الرقميـــة الـــتي 

اـدو لفـت انتبـاه  ،(PDFملفاتتتنوع بين)الصور، لقطات فيديو، 
 المتعلمين. 

ـــة شـــبه  -ب  ـــة اســـتثارة القـــدرة علـــى الاستكشـــاو لـــدى أفـــراد العين مرحل
التجريبية عه توجيههم لمجموعة من الإجـراءات الإلكترونيـة الضـامنة 
لحصــو م علــى خــهات عمليــة مباشــرة للوصــول لاكتســاب مهــارات 

للتعلـــــيم الحيـــــاة الافتراضـــــية للاســـــتفادة مـــــن منصـــــات الجيـــــل الثـــــاني 
 الإلكتروني.

مرحلــــــة تحقيــــــق الاســــــتغراق والابــــــراط الجولــــــة الافتراضــــــية الموجهــــــة  -ج 
للوصول لاكتساب نواتج التعلم المتمثلة  ،Second Lifeباستخدام 

في مهـــــارات الحيــــــاة الافتراضــــــية في منصــــــات الجيــــــل الثــــــاني للتعلــــــيم 
 الإلكتروني.

ســتفادة مــن مرحلــة تطبيــق واســتخدام مهــارات الحيــاة الافتراضــية للا -د 
منصـــات الجيـــل الثـــاني للتعلـــيم الإلكـــتروني في مواقـــة داخـــل الجولـــة 

 .Second Lifeالافتراضية وبعدها باستخدام تطبيق 
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مرحلــــة تقــــويم اكتســــاب مهــــارات الحيــــاة الافتراضــــية للاســــتفادة مــــن  -ه 
، Second Lifeمنصات الجيل الثاني للتعلـيم الإلكـتروني باسـتخدام 

ريي للدراســة الحاليـة علــى تقـويم نــواتج إذ تضـمن التصـميم شــبه التجـ
الــتعلم المهــاري بالاســتعانة بأســلوب التقيــيم الحقيقــي المســتمر طــوال 
عملية التعلم بالجولة الافتراضية الموجهـة، إذ يتطلـب مـن أفـراد العينـة 
ــــــة بأداء مهــــــام علــــــى شــــــكل مشــــــكلات ذات صــــــلة  شــــــبه التجريبي

ــــاني بمهــــارات الحيــــاة الافتراضــــية للاســــتفادة مــــن منصــــا ت الجيــــل الث
 للتعليم الإلكتروني.

معـززة يمكـن القـول بأن جميـع نتـائج أسـئلة الدراسـة الحاليـة جـاءت  ،وبشـكل عـام 
في تنميـة مهـارات الحيـاة  Second Lifeلأهميـة الإبحـار الافتراضـي الموجـه باسـتخدام بيئـة 

 دفهـي تعـ ين،الافتراضية للاستفادة من منصات الجيل الثاني للتعلـيم الإلكـتروني للمـراهق
كــه قــدر أاســتراتيجية تدريســية فعالــة تضــمن تنــوع مــداخل الدراســة للمتعلمــين، وتلبيــة 

ــــز التوجــــه  ــــو مــــدخل  ــــد جرجــــات تعلمهــــم، ولاســــيما في تعزي مــــن احتياجــــاتهم، وتجوي
 باعتبــــاره Second Lifeالتفاعـــل بـــين العلـــم والتكنولوجيــــا والمجتمـــع والبيئـــة باســـتخدام 

 ثلاثــي الأبعــاد يمكــن مــن خلالــه النهــوض بمســتقبل المتعلمــين ســواء مــن الناحيــة مــدخلا  
العلميـــــة أم الحياتيـــــة، وباعتبـــــاره أســـــلوب تقـــــ  لمعالجـــــة أســـــباب تـــــدني مهـــــارات الحيـــــاة 
الافتراضــية للاســتفادة مــن منصــات الجيــل الثــاني للتعلــيم الإلكــتروني الــتي أكــدت عليهــا 

 .00المعايير التربوية للقرن الـ
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ّلتوصياتا

ضــــرورة أن تـــــولي وزارات التربيـــــة والتعلـــــيم في الــــوطن العـــــربي الاهتمـــــام بتطـــــوير  -0
لاســــيما  ،منــــاهج وطــــرق التــــدريس باســــتخدام تقنيــــات التعلــــيم ثلاثيــــة الأبعــــاد

ـــــتعلم  Second Lifeاســـــتخدام  ـــــة وال الـــــتي تراعـــــي خصـــــائص النظريـــــة البنائي
 التشاركي. 

في الــــوطن العـــــربي الاهتمـــــام بتطـــــوير ضــــرورة أن تـــــولي وزارات التربيـــــة والتعلـــــيم  -0
باعتبارهـا  ،مهارات الحياة الافتراضية للاستفادة من منصات التعليم الإلكتروني

 .00 لعبور الأجيال الحالية  و مستقبل القرن الـمدخلا  

ضــرورة أن تــولي كليــات التربيــة الاهتمــام بإعــادة تطــوير بــرامج إعــداد المعلمــين  -4
سـتراتيجيات التـدريس إمن المعـارو المتكاملـة حـول نظومة قبل وأثناء الخدمة بم

بمـا  Second Lifeلاسـيما اسـتخدام  ،باستخدام تقنيـات التعلـيم ثلاثيـة الأبعـاد
ولتحقيـق الفائـدة  ،يسهم في زيادة معدلات ابراطهم في أنشـطة الـتعلم النشـط

 وتقليل ا در التعليمي.

داث وحــدات مدرســية أن تســعى مــدارس المــرحلتين المتوســطة والثانويــة لاســتح -1
تعُــــأ بتقـــديم بــــرامج تدريبيـــة تــــربط الوحـــدات الدراســــية في المقــــررات  ،لاصـــفية

المتنـــا رة ضـــمن ســـياقات تدريســـية متشـــااة لجميـــع المتعلمـــين علـــى  ـــو يعـــزز 
التفاعــــــل بــــــين مهــــــارات الحيــــــاة الافتراضــــــية ومنصــــــات الجيــــــل الثــــــاني للتعلــــــيم 

 الإلكتروني. 
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 ،والمعلمـين ،كة بـين خـهاء التربيـة وعلـم الـنفسضرورة إيجاد حلقة تواصـل مشـتر  -3
بمــا يســهم في دعــم حــل  ،وطــلاب المــرحلين المتوســطة والثانويــة ،وأوليــاء الأمــور

ـــاة الافتراضـــية   ـــاة الافتراضـــية للطـــلاب عـــه تعزيـــز مهـــارات الحي مشـــكلات الحي
أو  ،كأســلوب مــدعم لحـــل المشــكلات التعليميــة الناتجـــة مــن التعلــيم التقليـــدي

 لجيل الثاني للتعليم الإلكتروني.منصات ا

بيــة حــول استقصــاء المقارنــة بــين ضــرورة إجــراء المزيــد مــن الأبحــاث في البيئــة العر  -2
لاســـيما  ،ســتراتيجيات التدريســية باســـتخدام تقنيــات التعلــيم ثلاثيـــة الأبعــادالإ

مة لتنمية المهارات المختلفـة علـى شـرائح تعليميـة ئلاالم Second Lifeاستخدام 
 أخرى.
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أثــــر اســــتخدام بيئــــات الــــتعلم الافتراضــــية إكســــاب مهــــارات التجــــارب  (.0100الشــــهري، علــــي )
 .100 - 410(، 0)3ة. دراسات عربية في التربية،المعملي

تربــويات الحاســب وتحــديات مطلــع القــرن الحــادي والعشــرين، دار الفكــر  (.0104الفــار، إبــراهيم )
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وثائـــق الورشـــة التدريبيـــة لمخرجـــات بـــرنامج التعلـــيم  (.0103) مكتـــب التربيـــة العـــربي لـــدول الخلـــيج
 التعليم الإلكتروني، الرياض.الإلكتروني للمعلم وبوابة 
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