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 المستخلص
الدراسة الحالية إلى الكشف عن فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية مهارات  تهدف

المنهج التجريبي ذا التصميم شبه التجريبي،  واتبعت الدراسة  لدى طالبات الصف الثالث المتوسط،  الفهم القرائي 
العينة من ) طالبة من طالبات الصف الثالث المتو 66وتكونت  إلى مجموعتين:  (  وُز ِّعن عشوائيًّا  بمدينة جدة،  سط 
وتتكون من ) وتتكون  34تجريبية  ( طالبة، دُر سن باستخدام بيئة تعلم غامرة تعتمد على الواقع الًفتراضي، وضابطة 

لتقييم32من ) الفهم القرائي على التطبيق البعدي  وقد طبُ ِّق مقياس مهارات  دُر سن بالطريقة التقليدية.   ( طالبة، 
فأظهرت النتائج وجود التذوقيالأداء في مختلف مهارات الفهم القرائي )الحرفي، الًستنتاجي، الناقد،  والإبداعي(.   ،

جميع الفروق لصالح المجموعة   وكانت  درجات المجموعتين في التطبيق البعدي،  فروق دالة إحصائيًّا بين متوسطات 
فاعلية التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي في تنمية مهارات الفهم القرائي المختلفة،  مما يدل على  التجريبية، 

ه النتائج بدورها العملي في تعزيز الًنغماس المعرفي والعاطفي، وتحفيز التفاعل البنائي مع النصوص، وقد فسرت هذ
بضرورة إدماج التعلم الغامر  وأوصت الدراسة  وربط المفاهيم المجردة بالخبرات الحسية في بيئة تعليمية ثلًثية الأبعاد، 

للمعلمين والمعلمات تُمك نهم من توظيف باستخدام الواقع الًفتراضي في مناهج اللغة العربية، م ع توفير برامج تدريبية 
على  المستقبلية  الدراسات  إلى تشجيع  بالإضافة  في المدارس،  التقنية  التحتية  البنية  ودعم  بفاعلية،  التقنية  هذه 

 استكشاف دمج الواقع الًفتراضي مع تقنيات تعليمية حديثة أخرى لتعزيز التعلم التفاعلي والشخصي.
 التعلم الغامر، الواقع الًفتراضي، الفهم القرائي، المرحلة المتوسطة  الكلمات المفتاحية:

Abstract 
The present study aimed to investigate the effectiveness of immersive learning using VR 

technology in developing reading comprehension skills among third-grade intermediate female 
students. The study adopted a quasi-experimental design, with a sample consisting of 66 
students from the 3rd intermediate grade in Jeddah City. The participants were randomly 
assigned to two groups: an experimental group (n = 34) taught through an immersive VR-based 
learning environment, and a control group (n = 32) taught through traditional methods. A 
Reading Comprehension Skills Test was administered post-intervention to assess performance 
across various levels of comprehension (literal, inferential, critical, appreciative, and creative). 
The results revealed statistically significant differences between the mean scores of the two 
groups in favor of the experimental group, indicating the effectiveness of immersive learning 
using VR in enhancing multiple dimensions of reading comprehension. These findings were 
interpreted in light of VR’s practical role in promoting cognitive and emotional immersion, 
stimulating constructive interaction with texts, and connecting abstract concepts with sensory 
experiences in a three-dimensional educational environment. The study recommended 
integrating immersive learning through VR into Arabic language curricula, providing 
professional development programs for teachers to effectively utilize this technology, 
supporting technical infrastructure in schools, and encouraging future research to explore the 
integration of VR with other modern educational technologies to enhance interactive and 
personalized learning. 

Keywords: Immersive Learning, Virtual Reality, Reading Comprehension, Intermediate 
Stage. 
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ي )
اض  ( في تنمية مهـارات الفهـم القرائي لدى طالبات الصف VRفاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الافتر

ي مدينة جدة
 
 الثالث المتوسط ف

ي  د. عبتر جابر عكتر

 المقدمة
تعُدُّ اللغة العربية من الركائز الأساسية في حياة الفرد والمجتمع، فهي الوعاء الذي تُخزَّن فيه 
المعارف، والأداة الرئيسة التي يستخدمها الإنسان للتعبير عن أفكاره ومشاعره، وللتواصل والتفاعل  

نقل المعرفة، وتبادل  مع الآخرين، كما تمثل محوراا جوهرياًّ في عمليات التعليم والتعلُّم؛ إذ تُ  سهم في 
تقد م المجتمعات   في  الأجيال، مما يمنحها دوراا حيوياًّ  الثقافي ونقله عبر  التراث  الخبرات، وحفظ 

 وازدهارها.
وتعُد  القراءة من أهم مهارات اللغة العربية، لما لها من دور محوري في بناء المعرفة وتنمية القدرات  
العقلية؛ إذ تمك ن المتعلم من الًطلًع على الخبرات الإنسانية، وفهم النصوص بمختلف أنواعها،  

لي والنقدي، وتعُد  أساساا  والتفاعل معها، كما تسُهم في توسيع المدارك الفكرية، وتعزيز التفكير التحلي 
لًكتساب باقي المهارات اللغوية، مما يجعلها ركيزة أساسية في العملية التعليمية )العويضي والأحمدي،  

2021.) 
ويكتسب الفهم القرائي أهمية خاصة باعتباره من المهارات الأساسية التي تمثل صلب التعلم في 
اللغة العربية، فهو يرتبط بالقدرة على إدراك المعاني الصريحة والضمنية، وتحليل النصوص وتقييمها،  

نقدية مبتكرة وممارسات  أفكار  توليد  إلى  معها، وصولًا  والجمالي  ، وأظهرت  والتفاعل الوجداني 
 Dagostino et؛  Al Roomy, 2022؛  2021؛ الرشيدي وحاجي،  2020الدراسات )البنداري،  

al., 2013; Duke et al., 2021; Rholetter, 2024  أن تطوير مهارات الفهم القرائي يتطلب بيئات )
تعلم محفزة، واستراتيجيات تعليمية مبتكرة تتجاوز التلقين التقليدي، وتعتمد على التفاعل النشط  

 للطالب مع النصوص.
وفي ضوء التحولًت الرقمية المعاصرة، برزت تقنيات التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي 

(Virtual Reality: VR  بيئات تعليمية تعليمية مبتكرة تتيح للطلبة الًنغماس الكامل في  (كأداة 
ثلًثية الأبعاد تحاكي الواقع، مما يعزز فهم النصوص، والًنغماس المعرفي والعاطفي، وتحفيز الًنتباه،  
وتسهيل استيعاب الأفكار والمفاهيم. وأكدت الدراسات أن التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي  

تعزيز التفاعل  يُ  العملية التعليمية وتدريس الموضوعات اللغوية، من خلًل  سهم بشكل فعَّال في 
المباشر مع النصوص اللغوية، وربط المفاهيم المجردة بالخبرات الحسية، وتحفيز التفكير الناقد والإبداعي  
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 ;de Mooij et al., 2021; Hu & Wang, 2025; Makransky & Petersen, 2021لدى الطلبة )

Radianti et al., 2020; Wu et al., 2020.) 
وتأتي هذه الدراسة لتسليط الضوء على فاعلية التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي في 
تنمية مهارات الفهم القرائي لدى طالبات الصف الثالث المتوسط، مما يعزز من انغماسهن المعرفي،  

وة  وقدرتهن على التحليل، والًستنتاج، والتفاعل الوجداني مع النصوص، كما تهدف إلى سد الفج
البحثية في الميدان التربوي العربي والمحلي، الذي ما زال يفتقر إلى دراسات ميدانية تطبيقية توضح أثر  

 الواقع الًفتراضي على الفهم القرائي في التعليم العام.
وتسعى الدراسة إلى تقديم نتائج علمية يمكن من خلًلها تطوير الممارسات التعليمية في اللغة 
العربية، وتوظيف الواقع الًفتراضي كأداة تعليمية معاصرة؛ لتعزيز التعلم النشط والتفاعلي، وتمكين  

ليم، وتنمية  الطالبات من تحقيق فهم عميق ومتعدد الأبعاد للنصوص، مما يسهم في تحسين جودة التع
 مهارات التفكير الناقد والإبداعي، وبناء تجربة تعليمية متكاملة تراعي الفروق الفردية بين الطالبات.

 مشكلة الدراسة
في ظل التطورات التقنية المتسارعة والتحول نحو التعلم الرقمي، برزت دلًئل تفيد بأن نماذج 
بيئات التعلم التقليدية تواجه صعوبات في إثارة دافعية الطلبة وتحقيق الفهم القرائي ومهاراته، لً سيما  

المتوسطة، حيث تظهر مؤشرات دولية وعربية ضعف مهارات الفهم القرا ئي بأنواعها  في المرحلة 
( الصادر عن منظمة PISAالمختلفة لدى الطلبة، فقد أشارت نتائج برنامج التقييم الدولي للطلبة )

 :Organisation for Economic Co-operation and Developmentالتعاون الًقتصادي والتنمية )

OECD إلى تدني  متوسط أداء الطلبة في مهارات القراءة، مع انخفاض نسبة القادرين على الوصول )
إلى المستويات العليا من الفهم القرائي التي تتطلب التحليل والتفسير والنقد. وعلى الصعيد المحلي، 

(  وتقارير وزارات التعليم  PIRLSأوضحت نتائج الدراسة الدولية لقياس التقدم في مهارات القراءة )
في عدد من الدول العربية وجود ضعف ملحوظ في امتلًك الطلبة لمهارات القراءة الأساسية والمتقدمة،  
الأمر الذي ينعكس سلباا على تحصيلهم الأكاديمي وقدرتهم على توظيف القراءة بفاعلية في مواقف  

(. وفي المقابل، تشُير دراسات  Snow, 2002; OECD, 2019؛  2022التعلم والحياة اليومية )القطنة،  
ترفع مستوى   تقنيات التعلم الغامر مثل )الواقع الًفتراضي( قد  ومراجعات منهجية حديثة إلى أن 



 

 
214 

ي )
اض  ( في تنمية مهـارات الفهـم القرائي لدى طالبات الصف VRفاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الافتر

ي مدينة جدة
 
 الثالث المتوسط ف

ي  د. عبتر جابر عكتر

مكمل  أو  للًختبار كبديل  ا  واعدا خياراا  يجعلها  مما  الطلبة،  لدى  المعرفية  الًنخراط والدافعية 
 ,.Lin, 2024; Radianti et alلًستراتيجيات التعليم التقليدية في محاولًت تحسين الفهم القرائي )

أظهرت دراسات حديثة مثل: )2020 ( أن  توظيف  Alharbi, 2021; Li et al., 2022(، حيث 
في التعلم يسُهم في رفع مستوى التفاعل والًنغماس المعرفي لدى VRتقنيات الواقع الًفتراضي )  )

الطلبة، مما ينعكس إيجاباا على الفهم القرائي ومهارات التفكير العليا، كما أكدت دراسة الزهراني 
( أن  فاعلية النماذج التفاعلية في التعليم تسهم في تنمية مستويات الفهم القرائي المختلفة  2017)

 لدى الطلبة.
تناولت فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي  إلً أن الدراسات العربية التي 

(VR في مجال تعليم اللغة العربية، وبخاصة في تنمية مهارات الفهم القرائي لدى الطالبات في المرحلة )
ما تزال محدودة، مما يستدعي إجراء دراسة تجريبية للتحقق من  -على حد علم الباحثة  –المتوسطة 

سد هذه الفجوة  فاعلية هذا النمط من التعلم في البيئة السعودية، لذلك تسعى الدراسة الحالية إلى 
 البحثية والإسهام في رفع مهارات الفهم القرائي من خلًل الإجابة على السؤال الرئيس التالي: 

"ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية مهارات الفهم القرائي  
 لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"
 وانبثقت الأسئلة الفرعية التالية من السؤال الرئيس:

ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية مهارة الفهم الحرفي لدى  .1
 طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟

ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية مهارة الفهم الًستنتاجي   .2
 لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟

ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية مهارة الفهم الناقد لدى  .3
 طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟

ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية مهارة الفهم التذوقي  .4
 لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"
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ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية مهارة الفهم والإبداعي   .5
 لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"

 أهداف الدراسة
تهدف هذه الدراسة إلى الكشف عن فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في 
تنمية مهارات الفهم القرائي )الحرفي، الًستنتاجي، الناقد، التذوقي، والإبداعي( لدى طالبات الصف  

 الثالث المتوسط في مدينة جدة.
 أهمية الدراسة

 يمكن إبراز أهمية الدراسة الحالية في:
 أولًا: الأهمية النظرية

. مسايرتها للتوجهات الحديثة والمعاصرة في تعليم اللغة العربية، من خلًل توظيف تقنيات  1
 التعلم الغامر والواقع الًفتراضي لتطوير مهارات الفهم القرائي.

. تقديم إطار مفاهيمي وتجريبي حول فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي، 2
 يمكن للباحثين وطلًب الدراسات العليا الًستفادة منه في الدراسات المستقبلية.

 ثانياا: الأهمية التطبيقية
تطبيقي لبيئة تعلم غامرة باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي، يمكن استخدامه 1 . تقديم نموذج 

 كمرجع عملي لتطوير مهارات الفهم القرائي لدى طالبات المرحلة المتوسطة.
. تطوير أدوات قياس مخصصة مثل )بطاقة تحليل مهارات الفهم القرائي والًستبانة(، يمكن 2

 الًستفادة منها في الدراسات البحثية المستقبلية ذات الصلة.
. فتح المجال لإجراء المزيد من الدراسات حول توظيف تقنيات التعلم الغامر والواقع الًفتراضي  3

 في تعليم اللغة العربية، مما يسهم في تحسين مخرجات التعلم وتطوير أساليب التدريس الحديثة.
. لفت انتباه صانعي المناهج والمشرفين التربويين ومعلمي اللغة العربية نحو دمج بيئات التعلم  4

 الغامرة في العملية التعليمية، كوسيلة لتعزيز المهارات اللغوية.
 حدود الدراسة
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اض  ( في تنمية مهـارات الفهـم القرائي لدى طالبات الصف VRفاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الافتر

ي مدينة جدة
 
 الثالث المتوسط ف

ي  د. عبتر جابر عكتر

 تمت إجراءات الدراسة الحالية وفقاا للحدود التالية:
ركزت الدراسة على فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي   حدود موضوعية:

تنمية مهارات الفهم القرائي )الحرفي، الًستنتاجي، الناقد، التذوقي، والإبداعي( لدى طالبات   في 
 الصف الثالث المتوسط، دون دراسة مهارات لغوية أخرى.

 أجريت الدراسة في مدرسة متوسطة تابعة لإدارة التعليم في مدينة جدة. حدود مكانية:
 اقتصرت الدراسة على عينة من طالبات الصف الثالث المتوسط. حدود بشرية:
هـ،  1447أجريت الدراسة خلًل الفصل الدراسي الأول من العام الدراسي حدود زمانية:  

 امتدت فترة التَّطبيق لمدة أربعة أسابيع.
 مصطلحات الد ِّراسة

 تضمنت الدراسة المصطلحات التالية:
أسلوب تعليمي يعتمد على إنشاء بيئات تعليمية تفاعلية تتيح للطالب التفاعل    التعلم الغامر:

بشكل كامل مع المحتوى التعليمي، مما يعزز من تجربته التعليمية ويزيد من فعالية التعلم، ويعُتبر مجموعة  
ل  من التجارب النشطة التي تعتمد على الحضور، ويمكن تنفيذه باستخدام وسائل مادية ورقمية، مث 

 (.Fernandes et al., 2022الواقع الًفتراضي، والواقع المعزز )
تسُتخدم فيه تقنية   ويقُصد إجرائيًّا بالتعلم الغامر في هذه الدراسة الأسلوب التعليمي الذي 

بيئة تعليمية  VRالواقع الًفتراضي ) لتمكين طالبات الصف الثالث المتوسط من التفاعل داخل   )
ثلًثية الأبعاد تحاكي مواقف قرائية حقيقية، بحيث يتم عرض النصوص ومواقف القراءة بصورة مرئية  
التذوقي،  الناقد،  الًستنتاجي،  )الحرفي،  القرائي  الفهم  مهارات  تنمية  بهدف  تفاعلية،  وسمعية 

 والإبداعي(.
نظام رقمي يعتمد على الحاسوب لتوليد بيئة ثلًثية الأبعاد   (:VRتقنية الواقع الًفتراضي )

التفاعل معها تفاعلًا مباشراا   من  الطالب  تُمك ِّن  ا،  تبتكر واقعاا جديدا تحاكي الواقع الحقيقي أو 
باستخدام أدوات إدخال وخروج، مثل )النظارات، أو القفازات، أو أجهزة التتبع(، مما يُحدث شعوراا  

والًنغماس تعزيز الخبرة التعليمية من خلًل   بالوجود  البيئة التعليمية. وتهدف هذه التقنية إلى  في 
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الدمج بين المحاكاة البصرية والتفاعل الحسي والمعرفي، مما يجعل الطالب جزءاا من الموقف التعليمي  
 (.Atal & Kızılışıkoğlu, 2022; Kaplan-Rakowski et al., 2024وليس مجرد متلقٍ سلبي )

وتعرف إجرائيًّا في هذه الدراسة بالنظام التعليمي التفاعلي الذي يسُتخدم لتقديم محتوى لغوي 
نظارات الواقع الًفتراضي، بحيث تُمك ِّن طالبات   تعُرض من خلًل  بيئة ثلًثية الأبعاد غامرة،  في 

بيئة حقيقية،    الصف الثالث المتوسط من التفاعل مع النصوص والمواقف التعليمية كما لو كنَّ في 
 بهدف تنمية مهارات الفهم القرائي.

عملية معرفية بنائية يقوم بها القارئ بهدف استيعاب مضمون النص وتحديد   الفهم القرائي:
،  معانيه الكامنة، من خلًل تفاعلٍ ذهني مع محتواه يسهم في توليد الفهم وتكوين الدلًلة )البنداري 

(، ويعُرَّف إجرائيًّا بأنه مجموعة العمليات الذهنية التي تمارسها طالبة الصف الثالث المتوسط  2020
أثناء قراءتها لنصوص مادة لغتي الخالدة، مما يمك نها من استيعاب الأفكار الواردة في النص واستخلًص  

 معانيها.
أما مهارات الفهم القرائي، فهي تمثل أنماطاا متدرجة من النشاط العقلي الذي تبديه الطالبة 
أثناء تفاعلها مع النصوص المقروءة، وتشمل خمس مهارات رئيسة: الفهم الحرفي، الفهم الًستنتاجي،  

المقياس  الفهم الناقد، الفهم التذوقي، والفهم الإبداعي. وقد جرى قياس هذه المهارات من خلًل 
 المعد خصيصاا لهذه الغاية.

 الإطار النظري والدراسات السابقة
 التعلم الغامر

يعُرَّف التعلم الغامر بأنه نهج تعليمي تفاعلي وديناميكي مُصمَّم لإشراك الطلبة بعمق. يتُيح  
للطلبة فرصاا تعليمية تجريبية وعملية لتبسيط المفاهيم أو اكتساب معارف عملية، يستخدم تقنيات  

اطر وأكثر استكشافاا  ناشئة لمحاكاة سيناريوهات وبيئات واقعية، مما يمنحهم نهجاا آمناا وخالياا من المخ
(، وعرفته دراسة رادياناتي De Freitas et al., 2010; Khamis et al., 2025لبناء المهارات والمعرفة )

( ( بأنه استخدام واقع افتراضي كامل يشمل عرضاا بصرياًّ حوليًّا Radianti et al., 2020وآخرون 
درجة ومؤثرات سمعية، مع قدرة على التفاعل عبر الأجهزة، مثل نظارات الرأس، إلى جانب   360

أما في دراسة معتز   مما يعزز شعوراا قوياًّ بالوجود.  إضعاف الوعي بالعالم الحقيقي المحيط بالطالب، 
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ر التعلم الغامر على أنه بيئة تفاعلية تحاكي الواقع لً فقط Muzata et al., 2024وآخرون ) ( فقد فسُ ِّ
بصرياًّ وسمعيًّا، بل تتُيح للتعل م استخدام الأدوات المادية أو المحاكاة الدقيقة، مع فرص تكرار التجربة  

المكاني في سياق آمن من الناحية التجريبية، مما يسه ل فهماا أعمق للمفاهيم المعقدة، وتطوير التصور  
والمهارات التطبيقية. كما يعُرف التعلم الغامر بأنه الحالة التي ينُشئ فيها النظام التعليمي محاكاة تتيح  
للطالب أن يكون هناك فعليًّا، بحيث يستخدم الواقع الًفتراضي لتجربة متعددة الحواس، تشمل مثلًا  

طالب ويرفع من انخراطه العاطفي والتجربة  التفاعل الحركي والًستجابات اللحظية، مما يزيد من تركيز ال
 (.Craig & Kay, 2023; Hamilton et al., 2021الًنفعالية )

وبهذا يمكن القول بأن التعل م الغامر يمثل تحولًا نوعيًّا في بيئات التعليم الرقمية، إذ يتيح للطالب 
الًندماج الفعلي في تجربة متعددة الحواس تُحاكي الواقع، فيتعلم من خلًل المعايشة والتجريب المباشر  

قدرته على تعزيز الفهم العميق   بدلًا من التلق ي السلبي، وتؤكد الباحثة أن قيمة هذا النمط تكمن في
والدافعية والًنخراط النشط، لما يوفره من تفاعل معرفي وانفعالي يسهم في ترسيخ التعلم طويل المدى، 
 شريطة أن يوُظَّف ضمن تصميم تربوي موج ه يربط بين التقنيات الحديثة وأهداف التعلم الحقيقية.

 أسس التعلم الغامر
يقوم التعلم الغامر على أسس نظرية مثل التعلم التجريبي، الذي يرى أن المعرفة تكُتسب من 

العملية ) والخبرة  البيئة  المباشر مع  لنظرية كولب Kastanis & Slater, 2012التفاعل  ووفقاا   .)
(، يمر الطالب بأربع مراحل: التجربة الملموسة، الملًحظة التأملية، التكوين المجرد، والًختبار  1984)

النشط، مما يعم ق التعلم. وقد أظهرت الدراسات أن دمج التعلم التجريبي مع بيئات الواقع الًفتراضي  
ة آمنة وواقعية، ويعزز الفهم، والًحتفاظ المعرفي،  يمك ن الطلًب من استكشاف المفاهيم المعقدة بطريق 

 (.Liu et al., 2025; Radianti et al., 2020والإبداع، والًنخراط في التعلم )

بين الحواس  يسُتخدم الدمج  التفاعل الحسي المتعدد، حيث  يقوم التعلم الغامر على  كما 
وآخرون،  المختلفة مثل البصر والسمع، وأحياناا اللمس، لتقديم تجربة تعليمية متكاملة )البحري 

(. هذا التفاعل الحسي لً يزيد فقط من شعور الطالب بالوجود داخل البيئة الًفتراضية، بل 2023
عزز التركيز والًنخراط في التعلم، ويزيد من قدرة الطالب على الًحتفاظ بالمعلومات واسترجاعها  يُ 

(، إضافة إلى ذلك، يعُتبر التواجد عنصراا أساسيًّا في فعالية التعلم الغامر؛  Asoodar, 2024لًحقاا )
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إذ يشير إلى شعور الطالب بأنه حاضر فعليًّا داخل البيئة التعليمية، وهو ما يسُهم في رفع مستوى  
الًنخراط والتحفيز الذاتي، كما أظهرت الدراسات أن درجة الإحساس بالوجود ترتبط بشكل مباشر  

 (.Bak et al., 2025; Lin et al., 2023بمستوى التعلم والتحصيل )
التعلم الغامر التمثيل والتصو ر المكاني، الذي يمك ن الطلًب من فهم  من الأسس المهمة في 

التعليمية بصرياًّ ومكانيًّا ) البيئة  أظهرت  Perez & Keleş, 2025العلًقات بين عناصر  (. وقد 
الدراسات أن التفاعل مع العناصر الًفتراضية ثلًثية الأبعاد يحسن معالجة المعلومات المكانية ويعزز 

( أن استخدام  Rahmawati et al., 2021فهم المفاهيم العلمية والهندسية. فقد بين اهماواتي وآخرون )
النماذج الًفتراضية ثلًثية الأبعاد أسهم في تطوير التصور العقلي والتدوير الذهني لدى الطلًب، 

( ( تحسن مهارات التصور Gómez-Tone et al., 2021بينما أظهرت دراسة غوميز تون وآخرون 
 المكاني وإدراك العلًقات في البيئات ثلًثية الأبعاد باستخدام الواقع الًفتراضي.

ومن خلًل مراجعة هذه الأسس ترى الباحثة أن التعلم الغامر ليس مجرد استخدام للتقنيات  
تربوي متكامل يعتمد على التفاعل المباشر والخبرة العملية والًنخراط الحسي   الحديثة، بل هو إطار 

أن والًنفعالي للطالب. لذلك، عند تصميم التجربة التعليمية باستخدام الواقع الًفتراضي، يجب  
ترُاعى هذه الأسس لضمان فعالية التعلم، مع ضرورة الًنتباه إلى تحديات مثل الحمل المعرفي الزائد  
ينتج عن تصميم بيئة افتراضية غير متوازنة، كما ينبغي تحديد مستوى   والإرهاق الحسي الذي قد 

د الطلبة أو الغمر والتفاعل المطلوب بدقة، مما يضمن تحقيق أهداف التعلم دون التسبب في إجها
 تشتيت انتباههم.

 خصائص التعلم الغامر
يعُد  التعلم الغامر من الًتجاهات الحديثة في تكنولوجيا التعليم التي تُحدث تحولًا جذرياًّ في طبيعة  
التفاعل بين الطالب والمحتوى؛ إذ يتمي ز بعدد من الخصائص التي تجعله تجربة تعليمية فريدة تتجاوز  

( إلى أن أهم Radianti et al., 2020حدود التعلم التقليدي، فقد أشارت دراسة رادياناتي وآخرون )
خصائص التعلم الغامر تكمن في الإحساس بالحضور، أي شعور الطالب بأنه جزء فعلي من البيئة  
الًفتراضية، مما يزيد من اندماجه وتفاعله مع المحتوى. كما أوضحت الدراسة أن هذه الخاصية تعُد  
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حجر الأساس في تحقيق الفاعلية التعليمية؛ لأنها تُحدث تفاعلًا حسيًّا ومعرفيًّا متكاملًا يقر ب الطالب  
 من الواقع التعليمي.

( دراسة ديموغ وآخرون  التعلم الغامر يتمي ز أيضاا de Mooij et al., 2021وأوضحت  ( أن 
بخصيصة التفاعل العميق؛ حيث لً يقتصر الطالب على تلقي المعلومات، بل يصبح فاعلًا في بيئة  
ثلًثية الأبعاد تُمك نه من الًستكشاف واتخاذ القرارات وحل المشكلًت، مما يسُهم في بناء معرفة ذاتية  

تضيف الدراسة أن هذا النوع من التفاعل ينُم ي مهارات  وتطبيق المفاهيم في مواقف تعليمية واقعية، و 
 التفكير الناقد والإبداعي من خلًل التجربة الحسية المباشرة.

( أن من Radianti et al., 2020; Slater & Sanchez-Vives, 2016كما بي نت دراسات )
بيئات الواقع الًفتراضي مزيجاا من  حيث توظ ف  التعلم الغامر كذلك التعدد الحسي؛  خصائص 
المؤثرات البصرية والسمعية والحركية لتوفير تجربة تعلم غنية تُحف ز أكثر من حاسة واحدة، ما يعز ز 

طالب حرية اختيار  الًنتباه والدافعية للتعلم. ومن الخصائص الأخرى التحكم الذاتي الذي يمنح ال
 (. Kastanis & Slater, 2012المسار التعليمي، مما يزيد من شعوره بالمسؤولية والًستقلًلية في التعلم )

وترى الباحثة أن هذه الخصائص مجتمعة تجعل التعلم الغامر تجربة تعليمية متكاملة تتوافق مع 
مبادئ التعلم النشط والبنائي والتجريبي؛ إذ تمك ن الطالبة من خوض تجربة تعليمية حقيقية قائمة على  

 التفاعل والملًحظة والممارسة، مما يسهم في تنمية مهارات الفهم القرائي.
 أهمية التعلم الغامر

العديد من  أكدتها  المميزات والفوائد التربوية التي  من  واسعة  التعلم الغامر مجموعة  يظُهر 
الدراسات الحديثة في مجال تقنيات التعليم؛ إذ يجمع بين الواقعية الًفتراضية والتفاعل النشط لتحقيق  

(  Makransky & Petersen, 2021تعلم عميق وفع ال. فقد أشارت دراسة ماكرانسكي وبيرسون )
إلى أن من أبرز مميزات التعلم الغامر قدرته على تعزيز الدافعية الداخلية والًنغماس العاطفي للطلبة، 
حيث تخلق البيئات الًفتراضية إحساساا قوياًّ بالوجود والمشاركة الفعلية في الموقف التعليمي، مما يزيد  

راسة أن هذا الًنخراط الحسي والمعرفي  من التفاعل مع المحتوى والًهتمام بالمهمة التعليمية. وأكدت الد
 يؤدي إلى تحسين الًحتفاظ بالمعلومة والفهم المفاهيمي على المدى الطويل.
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( إلى أن التعلم الغامر يسهم بفاعلية في Wu et al., 2020كما توصلت دراسة وو وآخرون )
تنمية مهارات التفكير الناقد وحل المشكلًت من خلًل بيئات تفاعلية تحاكي مواقف الحياة الواقعية،  
مما يمك ن الطلبة من تطبيق المعرفة النظرية في سياقات عملية واقعية، وأن هذا النوع من التعلم يدعم 

 deالمرونة المعرفية لدى الطلبة، كما أكدت دراسة ديموغ وآخرون ) التعلم القائم على الخبرة ويعزز

Mooij et al., 2021 أن التعلم الغامر يوف ر تجربة تعليمية متعددة الحواس تمك ن الطالب من إدراك )
المعلومات عبر قنوات بصرية وسمعية وحركية متكاملة، مما يعزز من عمق الفهم ويقلل من التشتت  
  المعرفي. وقد أظهرت نتائج الدراسة أن استخدام الواقع الًفتراضي في التعليم يؤدي إلى زيادة الكفاءة

 الإدراكية والًستيعاب المفاهيمي مقارنة بطرق العرض ثنائية الأبعاد.
( وآخرون  أن Radianti et al., 2020وأشارت دراسة رادياناتي  مراجعتهم المنهجية إلى  ( في 

التعلم الغامر يسهم أيضاا في تنمية مهارات التعاون والتعلم الذاتي؛ إذ تتيح البيئات الًفتراضية للطلبة  
العمل الجماعي داخل فضاء رقمي مشترك، وممارسة مهام تعاونية تحفز التواصل والتفاوض واتخاذ  

من التعلم الغامر أحد أهم الًتجاهات الداعمة للتحول   القرار. وتؤكد الباحثة أن هذه الفوائد تجعل
يهي ئ   التجريب والممارسة الذاتية، مما  البنائي القائم على  التعليم النشط  التعليم التلقيني إلى  من 

 الطالبات لًكتساب المهارات المختلفة بفاعلية.
وبهذا يمكن القول بأن مميزات التعلم الغامر وأهميته تمثل تحولًا نوعيًّا في مفهوم التعلم من كونه 
عملية نقل للمعلومة إلى كونه تجربة معرفية وجدانية متكاملة، تتفاعل فيها الحواس والعقل والمشاعر  

مية مهارات الفهم القرائي  لبناء معرفة أعمق وأكثر رسوخاا، كما تؤمن بأن توظيف التعلم الغامر في تن
لدى طالبات الصف الثالث المتوسط قد يسهم في تحويل القراءة من نشاط إدراكي جامد إلى تجربة  
تفاعلية حية تثُير الفضول، وتنُم ي القدرة على التحليل والتأويل، مما يرفع من مستوى الفهم القرائي  

 والدافعية نحو التعلم.
كما تشير الدراسات إلى أن التعلم الغامر يعزز الأداء الأكاديمي، وينمي الفهم، ويحف ز المشاركة 
التحصيل   الميدانية الًفتراضية حسَّن  استخدام الرحلًت  تبين أن  فقد  الطلًب.  لدى  النشطة 

التعليمية مقارنة با البيئة  داخل  الشعور بالحضور  المعرفي، وزاد  لتعليم  الأكاديمي، وخف ض الحمل 
( فاعلية  2024(. كما وجدت دراسة الفريسية وآخرون )Alazmi & Alemtairy, 2024التقليدي )

الواقع الًفتراضي الغامر في تنمية التفكير التخيلي لدى طالبات الصف الحادي عشر. كما أن التعلم  
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 Liu etالغامر المعزز بالواقع الًفتراضي رفع الأداء المعرفي والعاطفي لدى طلًب المرحلة المتوسطة )

al., 2025( وقد بي نت دراسة هيو ووانغ ،)Hu & Wang., 2025 أن دمج بيئات التعلم الغامر في )
تعليم اللغة الإنجليزية كلغة أجنبية زاد من التحصيل الأكاديمي وتحفيز الطلًب. وتؤكد هذه النتائج  

 أن التعلم الغامر يطور الأداء الأكاديمي ويعزز التفاعل والمشاركة داخل البيئة التعليمية.
 الواقع الًفتراضي

أساليب  نوعية في  نقلة  أحدثت  التقنيات التفاعلية الحديثة التي  يعُد  الواقع الًفتراضي أبرز 
واستراتيجيات التعليم والتعلم؛ إذ تتيح للطلبة الًنغماس في بيئات رقمية ثلًثية الأبعاد تحاكي الواقع 

قيقية. ويعُرَّف الواقع  وتمنحهم فرصة التفاعل المباشر مع العناصر والمواقف التعليمية كما لو كانت ح 
الًفتراضي بأنه بيئة رقمية تفاعلية تتيح للمستخدمين الإحساس بالوجود داخل فضاء محاكى يمكنهم  

 & Slaterمن التفاعل مع مكوناته عبر أجهزة إدخال، مثل النظارات، والخوذ، والملمسات الحسية )

Sanchez-Vives, 2016( أما فيريان وأووت .)Freina & Ott, 2015 فيعرفه بأنه نظام يعتمد على )
الحاسب الآلي يهدف إلى توليد تجربة حسية غامرة تمك ن المستخدم من الًندماج في عالم افتراضي 
والًستجابة له كما لو كان واقعاا فعليًّا، ويعرف بأنه وسيط تعليمي يعتمد على المحاكاة والتفاعل  

 (.Radianti et al., 2020)متعدد الحواس بهدف تعزيز التعلم النشط والتطبيقي 
ويمكن القول أن الواقع الًفتراضي يمثل بيئة تعلم متكاملة تسمح للطلبة بخوض تجارب واقعية 
دون قيود المكان أو الزمان، وتجمع بين المشاهدة والتفاعل والممارسة، مما يجعله أداة تعليمية فع الة في 

يكتفي بمشاهدة الموقف  تنمية الفهم العميق والتعلم التجريبي، فالطالب في بيئة الواقع الًفتراضي لً
التعليمي، بل يعيشه ويشعر به، مما يرسخ المفاهيم في الذاكرة طويلة المدى ويعزز الدافعية الذاتية نحو  

 التعلم.
تناولت دراسات متعددة دور هذه التقنية في تطوير التعليم؛ فالمحاكاة الًفتراضية أظهرت  وقد 
والدافع والعواطف الإيجابية، وأن مستوى   درجات أعلى بشكل ملحوظ في الإحساس بالحضور 

شهاد بها  الًندماج أثَّر على المتغيرات العاطفية والمعرفية التي ترتبط بالتعل م المدرك، لذلك يمكن الًست
الحضور والًندماج المعرفي/العاطفي عند استخدام الواقع الًفتراضي في  العبارة حول زيادة  لدعم 

)Makransky & Lilleholt, 2018التدريس ) وآخرون  وو  دراسة   ,.Wu et al(؛ كما أوضحت 
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( أن الواقع الًفتراضي يؤدي إلى تحسين الأداء الأكاديمي وتنمية المهارات المعرفية العليا، مثل  2023
التحليل وحل المشكلًت، نظراا لطبيعته التفاعلية والبيئات المحاكية التي يوفرها. وأكدت دراسة ديموغ 

( أن هذه التقنية تساعد في بناء فهم أعمق للمفاهيم المجردة؛ لأنها  de Mooij et al., 2021وآخرون )
تتيح للطلبة التجريب الفعلي والتفاعل مع النماذج التعليمية في فضاء ثلًثي الأبعاد، مما يجعل التعلم  

 أكثر واقعية واستمرارية.
وترى الباحثة أن تقنية الواقع الًفتراضي ليست مجرد وسيلة عرض، بل منظومة تعلم موجهة 
نحو الخبرة تمك ن الطالبات من المشاركة النشطة في عملية التعلم من خلًل المحاكاة الحسية والتفاعل  

يجعلها مناسبة لتطوير مهارات الفهم القرائي عبر مواقف تفاعلية تُ  دمج فيها  المعرفي، وهو ما قد 
النصوص بالمشاهد والصور والصوت، لتتحول القراءة إلى تجربة غامرة متكاملة تُحف ز التفكير والفهم  

 والتحليل.
 أنواع الواقع الًفتراضي

تتيحها البيئة   التفاعل التي  الًنغماس وطبيعة  لدرجة  وفقاا  الًفتراضي  الواقع  تباينت أنواع 
حيث العمق  الواقع الًفتراضي الغامر الكامل في مقدمة هذه الأنواع من  التعليمية، حيث يأتي 
والتفاعل؛ إذ يستخدم أجهزة الرأس المزودة بشاشات عرض بانورامية ذات مجسات تتبع للحركة؛ 

بيئة ثلًثية الأبعاد )نوفل،  لي داخل  أكدت 2010منح الطالب شعوراا حقيقيًّا بالوجود  (. وقد 
رفع مستوى الًنتباه والتركيز وتحسين نتائج التعلم عبر  دراسات متعددة أن هذا النوع يسهم في 

(، كما  Radianti et al., 2020; Santos Garduño et al., 2021تنشيط التفاعل المعرفي والًنفعالي )
( أن الطلًب الذين Makransky & Petersen, 2021بينت نتائج دراسة ماكرانسكي وبيرسون )

تعلموا ضمن بيئات واقع افتراضي أظهروا مستويات أعلى في الفهم المفاهيمي، وتذكر المعلومات،  
 والقدرة على نقل المعرفة مقارنة بزملًئهم الذين استخدموا الوسائط التقليدية.

أما الواقع الًفتراضي شبه الكامل والمكتبي فيتميز بتوفير بيئات ثلًثية الأبعاد تفاعلية، لكنها  
تعُرض عبر الحاسوب أو الشاشات دون استخدام نظارات رأس متخصصة، ويسمح هذا النوع  

ة. وقد بدرجة معتدلة من الًنغماس مع كلفة تقنية أقل، مما يجعله خياراا عمليًّا في المؤسسات التعليمي
أشارت دراسات عديدة إلى أن هذا النمط من الواقع الًفتراضي يسُهم في تحسين اتجاهات الطلبة  
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نحو التعلم الذاتي، وتنمية مهارات الفهم والتصور الذهني، خصوصاا عند دمجه مع التعلم القائم على 
(، وأظهرت نتائج دراسة Merchant et al., 2019; Wu et al., 2020المشروعات أو الًستكشاف )

أخرى أن التفاعل مع النماذج الًفتراضية عبر الحاسوب يعزز قدرات الطلبة المكانية ويزيد من وضوح 
 (.Lee et al., 2014البنى المفاهيمية لديهم في المواد العلمية والهندسية )

يضُيف عناصر  أما الواقع المعز ز، فهو يعُد  نمطاا وسيطاا بين العالمين الواقعي والًفتراضي؛ إذ 
رقمية إلى البيئة الحقيقية دون أن يستبدلها بالكامل. ويسمح هذا الدمج بخلق تجارب تعليمية ثرية  

التفاعل مع ا التفكير المفاهيمي من خلًل  لنماذج ثلًثية  تحفز الإدراك البصري والمكاني، وتدعم 
بينت مراجعات منهجية أن استخدام الواقع المعز ز في التعليم يسُهم   الأبعاد المضافة إلى الواقع. وقد 

 ;Akçayır & Akçayır, 2017في تحسين التحصيل الأكاديمي ودافعية التعلم والًحتفاظ بالمعلومة )

Zhang et al., 2022( كما أوضحت نتائج التحليل البعدي الذي أجراه آيبانزي وآخرون .)Ibáñez 

et al., 2018 أن التأثير العام لتطبيقات الواقع المعز ز في التعليم يعُد متوسطاا إلى كبير، لً سيما في )
 تعليم العلوم والتكنولوجيا والهندسة والرياضيات.

وأخيراا، برز مؤخراا الواقع المختلط الذي يدمج بين عناصر العالم الحقيقي والمحتوى الًفتراضي في 
(،  Lee et al., 2024تجربة واحدة تسمح للطلبة بالتفاعل المباشر مع كائنات رقمية في فضاء واقعي )

وقد أظهرت دراسات متعددة أن هذا النوع يعُزز الفهم المفاهيمي ويزيد من مهارات التطبيق العملي  
 ,.Hamilton et alفي المواد التجريبية، نظراا لما يوفره من فرص للتعلم بالمحاكاة والتجريب الآمن )

2021; Parong et al., 2020.) 
وبهذا يمكن القول أن كل نوع من بيئات الواقع الًفتراضي والمعزز والمختلط تمتاز بتأثير محدد 
على التعلم؛ فالواقع الًفتراضي الغامر يعزز الًنتباه والفهم المفاهيمي، والواقع شبه الكامل يدعم 

، بينما الواقع المختلط يوفر  التعلم الذاتي، والواقع المعزز يثري الخبرة التعليمية ويعزز التحصيل والدافعية
فرصاا للتفاعل العملي الآمن وتطبيق المعرفة. وتوضح هذه النتائج أن توظيف هذه التقنيات في بيئات  
 تعليمية مدروسة يمكن أن يحسن الأداء الأكاديمي وينمي مهارات التفكير والتطبيق لدى الطلبة.
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 متطلبات توظيف الواقع الًفتراضي في بيئات التعلم
( في البيئات التعليمية مراعاة مجموعة من الأسس VRيتطلب توظيف تقنية الواقع الًفتراضي )

 ,.Khamis et alوالمعايير التي تضمن فاعليته في تحقيق الأهداف التعليمية، ويمكن إيجازها مما يلي )

2025; Radianti et al., 2020; Stracke et al., 2025:) 
تحديد الأهداف التعليمية بدقة يمثل خطوة أساسية لضمان توجيه استخدام التقنية نحو   -

فعالية الواقع  مراجعة منهجية حديثة أن  أكدت  للقياس؛ إذ  تعلم واضحة وقابلة  نواتج  تحقيق 
 الًفتراضي تزداد عندما ترُبط الأنشطة التعليمية بأهداف محددة ومتصلة بالمحتوى.

توافر البنية التحتية التقنية المناسبة مثل النظارات الغامرة، وأجهزة الإدخال والًستجابة،    -
 لتوفير تجربة تعلم واقعية وغامرة.

 تدريب المعلمين والطلبة على توظيف الواقع الًفتراضي تربوياًّ وليس تقنيًّا فقط. -
 تصميم المحتوى الًفتراضي مما يتناسب مع قدرات الطلبة المعرفية واللغوية. -
 توظيف أدوات قياس صالحة وموثوقة لتقييم الأثر التعليمي للواقع الًفتراضي. -
إتاحة فترات كافية للتأقلم والتفاعل مع بيئة الواقع الًفتراضي تسُهم في رفع مستوى الوجود   -

 والًنغماس لدى الطلبة.
بيئات التعلم   وبهذا يمكن القول بأن المتطلبات الأساسية لتوظيف تقنية الواقع الًفتراضي في 
تمثل إطاراا مرجعيًّا لضمان فاعلية استخدام التقنية في تحقيق الأهداف التعليمية، وأن نجاح توظيف  

تربوياًّ    الواقع الًفتراضي لً يعتمد فقط على توافر البنية التحتية التقنية، بل يتطلب كذلك إعداداا 
متكاملًا للمعلمين يمكنهم من توظيف هذه التقنية مما يتسق مع مبادئ التصميم التعليمي ومداخل 
التعلم النشط، وأن ملًءمة المحتوى الًفتراضي لخصائص الطلبة ومستوياتهم المعرفية واللغوية تعُد  شرطاا  

لها التعليمية المنشودة، لما  المعرفي    أساسيًّا لتحقيق الفاعلية  تعزيز الًنغماس والوجود  في  من دور 
 والعاطفي لدى الطلبة، وبالتالي رفع جودة التعلم ومخرجاته.

( أن Kaplan-Rakowski, 2024; Şimşek & Koparan, 2025وقد أظهرت دراسات مثل: )
بيئات الواقع الًفتراضي والمعزز تُحس ن من فاعلية تعلم القراءة والتحصيل الأكاديمي عندما تصُمَّم 
بوضوح حول أهداف تعليمية مناسبة وتراعي مستوى الطالب؛ حيث أظهرت أن استخدام رحلًت  
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افتراضية غامرة عز ز تحصيل الطلبة في مادة الدراسات الًجتماعية وزاد شعورهم بـالحضور مع انخفاض  
الحمل المعرفي مقارنةا بأساليب التعليم التقليدية، كما أظهرت أن تجارب القراءة داخل بيئات الواقع 

كما أظهرت دراسة الًفتراضي حس نت استدعاء القصة وأداء إعادة السرد لدى الطلبة المراهقين،  
( أن الرحلًت الًفتراضية أظهرت تأثيراا إيجابيًّا على مهارات  Alhajya et al., 2018الحجية وآخرون )

( فاعلية توظيف  2019اللغة العربية الشفوية لدى الصفوف الأساسية، وبينت دراسة آل سعود )
الواقع الًفتراضي في مستوى دافع الإنجاز والًتجاه الإيجابي نحو استخدام التکنولوجيا في التعليم لدى 

( فاعلية توظيف  2020دائية في السعودية، كما بينت دراسة عقل وآخرون )طلًب المرحلة الًبت
في تنمية حب التعلم لدى الطالبات في فلسطين. أما دراسة اليعقوبية    VRتقنية الواقع الًفتراضي  

( لها فاعلية إيجابية في تدريس اللغة Mozaik 3D( فقد بينت أن برمجية الواقع الًفتراضي )2022)
العربية على تنمية مهارات التحدث والتفكير البصري لدى تلًميذ الصف الرابع الأساسي في سلطنة 
عمان، وتبين أن التدريس المتكامل بالواقع الًفتراضي حسن من نتائج تعلم اللغة الإنجليزية لدى 

بينت دراسة محمد وآخرون )Xie et al., 2022الطلبة ) ( أثر استخدام تطبيقات  2023(، وقد 
الواقع المعزز في تنمية مهارات القراءة الإلكترونية باللغة العربية لدى طالبات المرحلة الثانوية، وبينت  

( وجود أثر إيجابي لًستخدام الواقع الًفتراضي المدمج في تدريس اللغة 2024)  دراسة المندلًوي
 العربية كلغة أجنبية على التحصيل اللغوي والدافع الأكاديمي لدى الطلبة غير الناطقين بها.

 الفهم القرائي
ينُظر إلى الفهم القرائي على أنه عملية نشاط تفاعلي تنطوي على بناء تمثيل ذهني متماسك  
للمضمون المكتوب، ناتجة عن تفاعل نشط بين القارئ والنص وسياق القراءة المعرفي والًجتماعي،  

عيل  وفي هذا التمثيل، لً يقتصر الفهم على فك شفرة الكلمات أو تتب ع المعنى الظاهر، بل يشمل تف
المعرفة المسبقة وتنشيطها، وربط الأفكار، واستخلًص العلًقات الضمنية، والتحقق المستمر من 
الفهم. وتفترض النماذج الحديثة، مثل نموذج القراءة التفاعلية، أن جودة الأداء القرائي تتوقف على 

التنبؤ، والتلخيص، والتحق مثل  ولغوية  لًستراتيجيات إدراكية  الفهم، الًستخدام المتقن  من  ق 
 ;Duke et al., 2021والًستدلًل، إلى جانب الدمج النشط بين القارئ والنص في سياقٍ ديناميكي )

Rholetter, 2024.) 
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( أنَّ فهم النصوص المقروءة يعُد  نشاطاا  Perfetti & Stafura., 2013ويرى بيرفتي وستافورا )
ا يتجاوز حدود تفسير المفردات إلى بناء معنى متكامل للنص من خلًل تفاعل القارئ   معرفيًّا معق دا
مع اللغة والمضمون في سياق اجتماعي وثقافي ومعرفي. ويؤكد الباحثون أن عملية الفهم ليست خطية 

داخلة تبدأ من إدراك المعنى الحرفي للكلمات والعبارات،  أو أحادية البعد، بل تتضمن مستويات مت
مروراا ببناء شبكة من العلًقات الدلًلية والمنطقية بين الجمل، وانتهاءا بتكامل النص مع المعرفة السابقة  

 لدى القارئ لتكوين فهم كلي  شامل للمعنى المقروء.
وخلًل الفهم القرائي يتم تفاعل القارئ مع النص باستخدام مجموعة من العمليات المعرفية  
العليا والدنيا التي تعمل بشكل متزامن ومتكامل. وتشمل هذه العمليات الترميز لفهم المفردات،  

ح والًسترجاع للمعلومات السابقة ذات الصلة، والًستدلًل لًستكمال المعاني الضمنية غير المصر  
بها صراحة في النص، والمراقبة الذاتية للفهم لمتابعة مدى إدراك القارئ لما يقرأه وتصحيح مسار الفهم  

(. كما تؤكد النماذج المعرفية الحديثة أن الفهم    Cartwright, 2023; Snow, 2002عند الحاجة )
القرائي يعتمد على تكوين نموذج ذهني للنص يدمج بين المعطيات النصية والمعرفة السابقة في الذاكرة 

(.  Van Duke et al., 2021طويلة المدى، مما يسُهم في بناء دلًلًت متماسكة للنصوص المختلفة )
( إلى أن العمليات المعرفية تشمل تفعيل  Perfetti & Stafura, 2014وأشارت دراسة بيرفتي وستافورا )

مناطق متعددة في الدماغ، منها: القشرة الجبهية المسؤولة عن التنظيم التنفيذي، والفص الصدغي 
عصبية. كما أن  -معرفية-المتعلق بفهم اللغة، مما يبرز الطبيعة التكاملية للفهم القرائي كعملية لغوية

يتحقق إلً من خلًل تفعيل استراتيجيات عقلية، مثل التنبؤ، وتحديد الأفكار   الفهم القرائي لً 
الرئيسة، والًستنتاج، والتقويم؛ إذ تسُهم هذه العمليات في نقل الطالب من مستوى الفهم الحرفي إلى 
ينُظر إلى الفهم القرائي بوصفه نتاجاا لتفاعلٍ   المستويات الًستنتاجية والناقدة والإبداعية. ومن ثمَّ، 

 العمليات العقلية والمعرفة اللغوية والخبرات السابقة، وليس مجرد مهارة لغوية منفصلة  ديناميٍ  بين
 (.2022)صبح وآخرون، 

وتعُد مهارات الفهم القرائي من الركائز الأساسية في العملية التعليمية؛ حيث تُمك ن الطلبة من 
استيعاب وتحليل وتقييم النصوص بفعالية، وتتعدد مهارات الفهم القرائي، حيث تظُهر الدراسات 

 تنوعاا في تصنيفها، ويمكن تناول أشهرها كما يلي:
 الفهم الحرفي 
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يشير الفهم الحرفي إلى القدرة على استرجاع المعلومات والحقائق الصريحة من النصوص، وتعُتبر  
ا )البنداري (. وتشير دراسة أجراها أبو  2020،  هذه المهارة أساسية لفهم النصوص الأكثر تعقيدا

% من أسئلة الفهم  60( إلى أن الأسئلة المتعلقة بالفهم الحرفي تشكل حوالي 2012الحمص )
القرائي في منهاج الصف الثاني عشر في فلسطين، مما يعكس التركيز على هذه المهارة في المناهج  

 التعليمية.
 الفهم الًستنتاجي

إلى  والتوصل  الضمنية،  المعاني  استخلًص  القارئ على  الًستنتاجي قدرة  الفهم  يتطلب 
(. ويشمل الفهم  2021استنتاجات بناءا على المعلومات المتاحة في النص )الرشيدي وحاجي،  

إلى  والتوصل  الكلمات  وراء  التفكير فيما  الطلًب  من  ويتطلب  يعنيه النص،  الًستنتاجي ما 
 (.DaCosta & Gutierrez, 2020رة صراحة )استنتاجات غير مذكو 

 الفهم الناقد
يرتبط الفهم الناقد بقدرة القارئ على تحليل وتقييم النصوص بناءا على معايير معينة )الأنصاري،  

فهم الطلًب للقراءة أثناء العمل 2022 تعزز من  مهارات القراءة النقدية يمكن أن  (، كما أن 
 ,Al Roomyالجماعي، مما يشير إلى أهمية هذه المهارة في تطوير التفكير النقدي لدى الطلًب )

2022.) 

 الفهم التذوقي
(. كما  2018يتعلق الفهم التذوقي بتقدير الجماليات والأسلوب الأدبي للنصوص )الظفيري،  

أجراها داجوستينو ) الفهم التذوقيDagostino et al., 2013تظُهر دراسة  تقدير    ( أن  يشمل 
 الجماليات والأسلوب الأدبي للنصوص؛ مما يعزز من تجربة القراءة لدى الطلًب.

 الفهم الإبداعي
يرتبط الفهم الإبداعي بقدرة القارئ على استخدام خياله وأفكاره الخاصة لتفسير النصوص 

(. وتسهم البرامج التعليمية المستندة إلى علوم الأعصاب المعرفية  2018بطرق جديدة )آل عمير، 
 Sulieman)في تطوير مهارات الفهم القرائي، مما يشير إلى أهمية الفهم الإبداعي في تعزيز تجربة القراءة  

et al., 2024.) 
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وبهذا، يمكن القول أن مهارات الفهم القرائي تشكل أساساا مهماا لتحسين تحصيل الطلبة، 
فهي لً تقتصر على استرجاع المعلومات، بل تمتد إلى تحليل النصوص وتقييمها. وتتدرج هذه المهارات  

العميق،    من الفهم الحرفي الذي يسه ل استيعاب المعلومات، إلى الفهم الًستنتاجي الذي يعزز التفكير
  ثم الفهم الناقد الذي يُمك ِّن الطالب من تحليل النصوص وُفقْ معايير علمية. كما يسُهم الفهم التذوقي
في تنمية تقدير الأسلوب والجماليات، بينما يتيح الفهم الإبداعي توظيف الخيال في تفسير النصوص.  
وبناءا على ذلك، تؤكد الباحثة ضرورة دمج هذه المهارات كافة ضمن العملية التعليمية باستخدام  

تطوير فهم متكامل ومهارات  مما يضمن  معرفية  استراتيجيات متنوعة تلًئم احتياجات الطلبة، 
 وإبداعية راسخة.

 منهج الد ِّراسة
اتبعت الدراسة الحالية المنهج التجريبي ذي التصميم شبه التجريبي )قبلي وبعدي(، واختير أفراد 
العينة ووزعوا عشوائيًّا إلى مجموعتين. فخضعت المجموعة التجريبية لتدريس التعلم الغامر باستخدام  

 تقنية الواقع الًفتراضي، بينما درست المجموعة الضابطة بالطريقة الًعتيادية.
 (.1ويمكن تمثيل الت صميم المستخدم في الد راسة كما يظهر في الش كل )

 ( التصميم شبه التجريبي لمجموعتي الدراسة1الشكل )
 متغيرات الدراسة

استراتيجية التدريس، وهي: التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي   المتغير المستقل:•  
 مقابل الطريقة الًعتيادية.

 التطبيق البعدي المعالجة التجريبية نوع المجموعة التطبيق القبلي

 VRتقنيةالتدريس ب المجموعة التجريبية
مقياس 

مهارات الفهم 
 التدريس بالًعتيادية المجموعة الضابطة القرائي

مقياس 
مهارات الفهم 

 القرائي
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التابع:•   التذوقي،   المتغير  الناقد،  الًستنتاجي،  )الحرفي،  القرائي: الفهم  مهارات الفهم 
 والإبداعي(.

 مجتمع الدراسة وعينتها
تكوَّن مجتمع الدراسة من جميع طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة خلًل العام  

لتعاون مديرة المدرسة 1447الدراسي   وذلك  هـ. وتم اختيار مدرسة التدريب بشكل قصدي؛ 
(  66والمعلمة، ثم اختيار طالبات الصف الثالث المتوسط كعينة للدراسة، وبلغ عدد الطالبات )

توز  ضابطة تتكون من )طالبة، تم  ( طالبة، والأخرى 32يعهن عشوائيًّا إلى مجموعتين، إحداهما: 
 ( طالبة.34تجريبية تتكون من )

 مواد وأدوات الد ِّراسة
 لتحقيق أهداف الد ِّراسة؛ تمَّ استخدام المواد والأدوات التالية:

 دليل المعلمة
استراتيجية التعلم   المختارة "حقوق وواجبات" وفق  وذلك لتسهيل إجراءات تدريس الوحدة 

 الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي، وتم إعداد دليل المعلمة، وتصميمه وفقاا لما يلي:
• تحديد الهدف: تمثل في توضيح الإجراءات السليمة لتطبيق التعلم الغامر باستخدام تقنية  
الواقع الًفتراضي في تدريس موضوعات وحدة "حقوق وواجبات"، مما يسهم في تنمية مهارات الفهم  

ة  القرائي المختلفة لدى طالبات الصف الثالث المتوسط، ويضمن التفاعل الفعال مع النصوص القرائي 
 داخل بيئة تعليمية ثلًثية الأبعاد.

• تم الًطلًع على الدراسات والبحوث التي وظفت التعلم الغامر وتقنيات الواقع الًفتراضي 
تعليم اللغة العربية بشكل خاص، مثل )الزهراني،  ؛  2017في العملية التعليمية بشكل عام، وفي 

Alharbi, 2021; Li et al., 2022; Lin, 2024; Radianti et al., 2020 ؛ وذلك لتحديد أفضل)
 الممارسات والأنشطة التفاعلية المناسبة لتدريس محتوى الوحدة.

• تم دراسة وحدة "حقوق وواجبات" من كتاب لغتي الخالدة للصف الثالث المتوسط؛ نظراا 
لًحتوائها على نصوص قرائية غنية بمواقف حياتية واقعية، وأنشطة لغوية متنوعة، مما يجعلها مناسبة  

 لتطبيق التعلم الغامر، مما يعزز مهارات الفهم القرائي المختلفة.
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 • وضع الهيكل التنظيمي للدليل وأجزائه: وتضمن الدليل ما يلي:
 . مقدمة توضح للمعلمة أهداف الدليل، وأهمية توظيف التعلم الغامر.1
. لمحة مختصرة عن التعلم الغامر، وتقنية الواقع الًفتراضي، وخطوات استخدامها في تدريس  2
 الوحدة.
مرحلة من مراحل 3 مع تحديد الزمن لكل  توزيع الحصص على الدروس داخل الوحدة،   .

 الدرس داخل البيئة الًفتراضية.
 . الوسائل والأنشطة التعليمية التفاعلية.4
 . تعليمات توجيهية خاصة بالمعلمة؛ لكيفية إدارة البيئة الغامرة والتفاعل مع الطالبات.5
 . الخطط الدراسية لجميع دروس الوحدة مصممة وفق بيئة التعلم الغامر.6
 . أسئلة تقويمية بعد كل درس ونهاية الوحدة؛ لقياس مهارات الفهم القرائي.7
 . قائمة بالمراجع والمصادر التي تم الرجوع إليها في إعداد الدليل.8

( محك ِّمين من المتخصصين  8• عرض الدليل للتحكيم: تم عرض الدليل بصورته الأولية على )
 في تقنيات التعليم ومناهج وطرق تدريس اللغة العربية، وطلُب منهم إبداء آرائهم وملًحظاتهم بشأنه. 
• إخراج الدليل في شكله النهائي: تم اعتماد الصياغة النهائية بعد مراجعة الملًحظات وتضمين  

 جميع التعديلًت المطلوبة.
• تنفيذ التدريس وفق الدليل: تم تنفيذ الدروس خلًل فترة زمنية امتدت لأربعة أسابيع، بواقع 
أربع حصص أسبوعيًّا لكل مجموعة، مع مراعاة التوزيع الزمني داخل الحصة التعليمية حسب مراحل 

 التعلم الغامر:
بتهيئة الطالبات معرفيًّا ووجدانيًّا من خلًل إثارة  - مرحلة التهيئة والًنطلًق: بدأت الحصة 

تفاعلي يربط   تعليمي/مثير بصري أو قصير  تساؤلًت مرتبطة بموضوع الدرس، أو عرض موقف 
الخبرات السابقة بالخبرة الجديدة، مع توضيح أهداف النشاط الغامر المتوقع تنفيذه. وقد استغرقت  

 ( دقائق.10–5هذه المرحلة ما بين )
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مرحلة التفاعل: تنتقل المعلمة إلى تنفيذ الأنشطة الرئيسة وفق مبادئ التعلم الغامر؛ حيث  -
شاركت الطالبات في أنشطة تفاعلية قائمة على الًستكشاف، والمحاكاة، والعمل التعاوني، واستخدام  

لدعم الفوري  الأدوات التعليمية المحددة في الدليل. وقامت المعلمة بدور الميسر والموج ه، وقدمت ا
 ( دقيقة.25–20والتغذية الراجعة أثناء التفاعل. وقد استغرقت هذه المرحلة ما يقارب )

المرحلة   - خلًل  بعد التجربة والمناقشة: تختم الحصة بمناقشة ما تم التوصل إليه  مرحلة ما 
السابقة، حيث تعرض نتائج الطالبات، ويتم تبادل الآراء، وربط الخبرات الغامرة بالمفاهيم العلمية  

ملية وتقويمية  المستهدفة، مع تصحيح المفاهيم الخاطئة وتعزيز الفهم العميق. كما يتم توظيف أسئلة تأ
 ( دقيقة.15–10قصيرة. وقد استغرقت هذه المرحلة نحو )

تم ترك هامش مرن للمعلمة لتكييف الزمن وفق ظروف الصف، واستجابة الطالبات أثناء    -
 الأنشطة التفاعلية.

 مقياس مهارات الفهم القرائي
لمهارات الفهم القرائي   مقياس لقياس امتلًك طالبات عينة الدراسة  قامت الباحثة بإعداد 

 المختلفة، وفقاا للخطوات التالية:
. تحديد هدف المقياس: يهدف المقياس إلى قياس درجة امتلًك طالبات الصف الثالث 1

المتوسط لمهارات الفهم القرائي المستهدفة، والتي يسعى توظيف التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع 
 الًفتراضي إلى تنميتها.

. تحديد مهارات الفهم القرائي: يمكن تحديد مهارات الفهم القرائي التي سيقيسها المقياس  2
 تبعا للخطوات العلمية التالية:

ا أ الثالث المتوسط، تمهيدا الهدف: تحديد مهارات الفهم القرائي المناسبة لطالبات الصف   .
 لًستخدامها في إعداد المقياس.

الفهم القرائي وتنمية مهاراته، مثل ب . الًطلًع على عدد من الدراسات المتخصصة في 
 ;Al Roomy, 2022; Dagostino et al., 2013؛  2021؛ الرشيدي وحاجي،  2020)البنداري،  

Duke et al., 2021; Rholetter, 2024  وقد ساعدت هذه الدراسات في التعرف على المهارات ،)
 المختلفة للفهم القرائي، وأسسها النظرية والمعرفية، والممارسات التعليمية المرتبطة بها.
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. استناداا إلى الدراسات السابقة وخصائص طالبات الصف الثالث المتوسط ومحتوى كتاب  ج
لغتي الخالدة، حددت خمس مهارات رئيسة للفهم القرائي، وهي: الفهم )الحرفي، الًستنتاجي، الناقد،  

 التذوقي، والإبداعي(.
o :قدرة الطالبة على إدراك المعاني والمعلومات الواردة صراحة في النص المقروء،    الفهم الحرفي

 واسترجاع الحقائق والأفكار الرئيسة والفرعية كما وردت.
o :قدرة الطالبة على استنتاج المعاني أو العلًقات أو النتائج التي لم تذُكر    الفهم الًستنتاجي

 صراحة في النص اعتماداا على الأدلة السياقية.
o :قدرة الطالبة على تحليل النص وتقييمه من حيث صدق المعلومات، أو   الفهم الناقد

 منطقية العرض، أو موقف الكاتبة، أو الشخصيات. 
o :النص، واستشعار   الفهم التذوقي والجمالي مع  التفاعل الوجداني  الطالبة على  قدرة 

 الجمال في الأسلوب والصور التعبيرية والمعاني.
o :قدرة الطالبة على توليد أفكار جديدة أو حلول مبتكرة أو عناوين بديلة    الفهم الإبداعي

 للنص، تعكس قدرتها على التوسع والتخيل.
. تم وضع مؤشرات سلوكية محددة لكل مهارة يمكن ملًحظتها وقياسها من خلًل المقاييس  د

 المختلفة.
. تم التأكد من أن المهارات المحددة مناسبة لطالبات المرحلة المتوسطة من خلًل عرضها  ه

( محكمين في تخصص تقنيات التعليم والمناهج وطرق تدريس اللغة العربية؛  8على مجموعة مكونة )
 لتحكيمها وإبداء وجهة نظرهم فيها، حيث اتفق الجميع على هذه المهارات.

( سؤالًا موضوعيًّا، بحيث 25. استناداا إلى قائمة مهارات الفهم القرائي السابقة، تم صياغة )3
 يخصص لكل مهارة خمسة أسئلة تغطي مستويات الفهم المختلفة.

تقنيات  8. عرُضت الأسئلة بصيغتها الأولية على لجنة تحكيم مكونة من )4 ( محكمين في 
التعليم والمناهج وطرق تدريس اللغة العربية، وبناءا على ملًحظاتهم التي اقتصرت على الصياغات  

 اللغوية لخمسة أسئلة، تم تعديل صياغة هذه الأسئلة الخمسة.
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( طالبة من مجتمع الدراسة وخارج 33. تم تطبيق المقياس على عينة استطلًعية مكونة من )5
 عينتها، بهدف التأكد من:

وضوح تعليمات المقياس: تبين أن التعليمات اتسمت بدرجة عالية من الوضوح؛ إذ لم تواجه   -
ذلك تم  ترد استفسارات أو تساؤلًت بشأنها، وبناء على  الطالبات أي صعوبة في فهمها، ولم 

 الًستغناء عن إدخال أي تعديلًت إضافية عليها.
طالبات العينة    - من  طالبة  احتاجته كل  حساب الزمن الذي  المقياس: تم  حساب زمن 

( دقيقة، وتم 25الًستطلًعية لإنهاء المقياس، ثم حساب المتوسط الحسابي لهذه الأزمان، فبلغ )
 ( دقيقة.30إضافة خمس دقائق لقراءة التعليميات، وتوجيه الطالبات، فبلغ الزمن الكلي للمقياس )

(،  0.751  –  0.681حساب معاملًت صعوبة الأسئلة: وتراوحت لجميع الأسئلة بين )  -
 وهي تدل على مستوى مقبول من الصعوبة للمقياس.

(،  0.721  –  0.582حساب معاملًت التمييز للأسئلة: وتراوحت لجميع الأسئلة بين )  -
وهي تدل على أن فقرات المقياس قادرة على التمييز بين الطالبات ذوات المستوى المرتفع والمنخفض  

 في مهارات الفهم القرائي.
سؤال   - حسبت معاملًت الًرتباط المتبادلة بين درجة كل  حساب الًتساق الداخلي: 

والدرجة الكلية للمقياس، وبين درجة كل سؤال والدرجة الكلية للمهارة الرئيسة، وبين درجة كل 
(، وجميعها دالة إحصائيًّا  0.856  –  0.656مهارة رئيسة والدرجة الكلية للمقياس، وتراوحت بين )

 (، وهذا يشير إلى أن جميع الأسئلة تتميز بدرجة جيدة من الًتساق الداخلي.0.01ى )عند مستو 
لكل مهارة رئيسة   حساب ثبات المقياس: حسب معامل الثبات باستخدام ألفا كرونباخ -

( للمقياس  0.97( للمهارات، و)0.931( و)0.900وللمقياس ككل، وتراوحت قيمته بين )
 بشكله الكلي، وهذا يبين أن المقياس يتمتع بثبات عالٍ، ويمكن الوثوق مما ينتج عنه من بيانات.

( سؤالًا موضوعيًّا، بواقع 25. الصورة النهائية للمقياس: تكون المقياس بصورته النهائية من )6
خمسة أسئلة لكل مهارة من مهارات الفهم القرائي )الفهم الحرفي، الفهم الًستنتاجي، الفهم الناقد، 

 الفهم التفسيري، والفهم الإبداعي(.
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 التطبيق القبلي للمقياس
طبق المقياس القبلي على طالبات مجموعتي الدراسة بهدف التحقق على تكافؤ المجموعتين، 

 ( يظهر النتائج.1والجدول )
( نتائج اختبار )ت( لفحص دلًلة الفروق بين المتوسطين الحسابيين لدرجات 1الجدول )

 طالبات مجموعتي الدراسة على التطبيق القبلي لمقياس مهارات الفهم القرائي

( عدم وجود فروق ذات دلًلة إحصائية بين متوسطي درجات 1يتضح من نتائج الجدول )
( ومرتبطة بقيمة دلًلة 1.343المجموعتين الضابطة والتجريبية؛ حيث بلغت قيمة ت المحسوبة )

 (. وهذا يؤكد التكافؤ بين المجموعتين قبل البدء بعملية التدريس لطالبات المجموعتين.0.184)
 نتائج الد ِّراسة

للإجابة على أسئلة الدراسة حُسبَ المتوسط الحسابي، والًنحراف المعياري لدرجات طالبات  
المقروء ككل، وعلى كل مهارةٍ من  على التطبيق البعدي لمقياس مهارات فهم  مجموعتي الد ِّراسة 

 (. 2مهاراته، وكانت النتائج كما يظهرها الجدول )
( المتوسطات الحسابية والًنحرافات المعيارية لدرجات طلاب مجموعتي الد ِّراسة  2الجدول )

 على التطبيق البعدي لمقياس مهارات الفهم القرائي
 الًنحراف المعياري المتوسط الحسابي العدد المجموعة المهارة

 الفهم الحرفي
 0.76 3.00 32 الضابطة
 0.72 4.18 34 التجريبية

 الفهم الًستنتاجي
 0.69 3.03 32 الضابطة
 0.62 4.09 34 التجريبية

 0.85 2.72 32 الضابطة الفهم الناقد

المتوسط  العدد المجموعة
 الحسابي

الًنحراف 
 المعياري

درجات  قيمة ت
 الحرية

مستوى 
 الدلًلة

 2.77 12.88 32 الضابطة
 2.34 12.03 34 التجريبية 0.184 64 1.343
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 0.62 3.74 34 التجريبية

 الفهم التذوقي
 0.74 2.69 32 الضابطة
 0.70 3.59 34 التجريبية

 الفهم الًبداعي
 0.76 2.56 32 الضابطة
 0.66 3.56 34 التجريبية

 مهارات الفهم القرائي
 2.16 14.00 32 الضابطة
 1.73 19.15 34 التجريبية

( وجود فروق ظاهرية بين المتوسطات الحسابية لدرجات طالبات المجموعتين  2يظهر الجدول )
)الضابطة والتجريبية( على التطبيق البعدي للمقياس ككل، وعلى كل مهارة من مهاراته، وتبين أن 

 هذه الفروق لصالح طالبات المجموعة التجريبية.
ولمعرفة فيما إذا كانت هذه الفروق دالة إحصائياا، ولزيادة الثقة في النتائج، وتقليل التحيز الناتج  
تطبيق المجموعة التجريبية للتطبيق القبلي للمقياس وضبط المتغيرات الدخيلة، استخدم تحليل   عن 

)MANCOVAالتباين الأحادي المتعدد المصاحب ) الدراسة ويبين الجدول  هذه  في  هذه 3(   )
 النتائج.

( MANCOVA( المقارنة بين نتائج تحليل التباين الأحادي المتعدد المصاحب )3الجدول )
التطبيق   الدراسة الضابطة والتجريبية على  المتوسطات الحسابية لدرجات طالبات مجموعتي 

 البعدي للمقياس ككل وعلى كل مهارة من مهاراته

مصدر 
مجموع  المهارة التباين

 المربعات
درجات 

 الحرية
متوسط 
مستوى  قيمة)ف( المربعات

 الدلًلة

حجم 
التأثير  
مربع 

 ايتا
 المجموعة
)طريقة 

       التدريس(  
قيمة هوتلينج  

 0.46 0.000 50.15 20.11 1 20.11 الفهم الحرفي
 0.46 0.000 50.37 18.86 1 18.86 الفهم الًستنتاجي

 0.42 0.000 41.95 17.26 1 17.26 الفهم الناقد
 0.26 0.000 20.57 11.24 1 11.24 الفهم التذوقي
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( وجود فروق ذات دلًلة إحصائية بين متوسطات درجات طالبات 3أظهرت نتائج الجدول )
المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق البعدي لمقياس مهارات الفهم القرائي ككل، حيث بلغت  

التعلم الغامر  0.745قيمة "هوتلينج تريس ) (. ويشُير ذلك إلى أن طريقة التدريس القائمة على 
( كان لها أثر جوهري على مجمل أداء الطالبات في مهارات  VRخدام تقنية الواقع الًفتراضي )باست

تريس: 
0.745 ،
مستوى 
الدلًلة: 
0.000 ،

مربع ايتا: 
0.745 

 0.36 0.000 33.86 17.00 1 17.00 الفهم الإبداعي

المتغير 
 المصاحب
)التطبيق  

 القبلي(

  0.799 0.065 0.026 1 0.026 الفهم الحرفي
  0.044 4.230 1.583 1 1.583 الفهم الًستنتاجي

  0.160 2.026 0.833 1 0.833 الفهم الناقد
  0.251 1.343 0.733 1 0.733 الفهم التذوقي

  0.919 0.010 0.005 1 0.005 الإبداعيالفهم 

 الخطأ

    0.401 59 23.658 الفهم الحرفي

    0.374 59 22.087 الفهم الًستنتاجي

    0.411 59 24.270 الفهم الناقد

    0.546 59 32.218 الفهم التذوقي

    0.502 59 29.627 الفهم الإبداعي

 الكلي

     66 916.00 الفهم الحرفي

     66 890.00 الفهم الًستنتاجي

     66 746.00 الفهم الناقد

     66 702.00 الفهم التذوقي

     66 673.00 الفهم الإبداعي
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% من  74.5(، مما يعني أن نحو 0.745الفهم القرائي، مع حجم تأثير مرتفع بلغ )مربع إيتا =  
التباين في النتائج يعُزى إلى استخدام التعلم الغامر، وهو ما يعكس فاعليته العالية في تطوير مهارات  

 الفهم القرائي بمستوياته المختلفة.
وعند النظر في كل مهارة على حدة، تبين  وجود فروق دالة إحصائيًّا لصالح المجموعة التجريبية  
 في جميع مهارات الفهم القرائي، مع اختلًف نسبي في حجم التأثير بين المهارات، على النحو الآتي:

(، وبحجم تأثير  0.000( عند مستوى )50.15• في مهارة الفهم الحرفي بلغت قيمة )ف 
(، مما يدل على أن التعلم الغامر أسهم في تعزيز قدرة الطالبات على استيعاب المعاني  0.46مرتفع )

 الصريحة والمعلومات المباشرة في النصوص.
(، وبحجم  0.000( عند مستوى )50.37• في مهارة الفهم الًستنتاجي كانت قيمة )ف

(، وهو ما يشير إلى قدرة الطالبات في المجموعة التجريبية على استخلًص المعاني  0.46تأثير كبير )
 الضمنية وربط الأسباب بالنتائج.

( وبحجم  0.000( عند مستوى )41.95• أما في مهارة الفهم الناقد، فقد بلغت قيمة )ف  
(، وهذا يدل على أن الطالبات استطعن تحليل النصوص وتقييمها بموضوعية بعد  0.42تأثير كبير )

 تعرضهن لخبرات تعلم غامرة تشجع على المقارنة، والملًحظة الدقيقة، وإبداء الرأي المدعوم بالأدلة.
(، وبحجم تأثير  0.000( عند مستوى )20.57• وفي مهارة الفهم التذوقي، بلغت قيمة )ف

تقدير الجوانب الجمالية واللغوية في 0.26كبير ) الطالبات على  (، ويعكس ذلك تحس ن قدرة 
 النصوص الأدبية.

( عند مستوى دلًلة 33.86• أما مهارة الفهم الإبداعي، فقد أظهرت النتائج قيمة )ف
(، مما يشير إلى أن التعلم الغامر أسهم بفاعلية في تحفيز الخيال  0.36( وحجم تأثير كبير )0.000)

 والتفكير الًبتكاري لدى الطالبات.
 مناقشة النتائج

 أولًا: مناقشة النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة الرئيس وتفسيرها
نص السؤال الرئيس على "ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في تنمية  
وأظهرت النتائج   مهارات الفهم القرائي لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"، 
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وجود فروق دالة إحصائيًّا بين متوسطات درجات طالبات المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق  
التجريبية التي  جاءت الفروق لصالح المجموعة  البعدي لمقياس مهارات الفهم القرائي ككل، وقد 

ثر لمتغير طريقة  درست باستخدام التعلم الغامر المعتمد على تقنية الواقع الًفتراضي، كما بلغ حجم الأ
ا من حيث الدلًلة العملية؛  η² = 0.745التدريس ) (، وهو ما يعُد وفق تصنيف كوهن أثراا كبيراا جدا

% من التباين في أداء الطالبات يعُزى إلى استخدام الواقع الًفتراضي، وهي 74.5إذ يعني أن نحو  
 نسبة مرتفعة تبرز التأثير الواقعي الكبير للتقنية على تنمية الفهم القرائي.

ويمكن تفسير هذا الأثر الكبير بأن بيئة التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي، قد أوجدت 
تجربة تعلم حسية عقلية متكاملة، نقلت الطالبات من التلقي السلبي إلى المعايشة المباشرة للنصوص  

فه لهن   أتاح  مما  الحقيقي للنص المقروء،  الواقع  ثلًثية الأبعاد تُحاكي  سياقات  الأحداث في  م 
والشخصيات والمواقف بصورة مجسدة، وهذه المحاكاة التفاعلية أسهمت في تحفيز الًنتباه والًنغماس  
العاطفي، وتعزز الترميز الذهني للمعلومات النصية في الذاكرة طويلة المدى، ما يؤدي إلى تحسين  

 مهارات الفهم القرائي بجميع أنواعها.
كما أن الًنغماس البصري والسمعي الذي توفره بيئة التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي 
يُحدث حالة من الحضور الإدراكي الكامل، وتعُد عاملًا معرفيًّا مهماا في فهم النصوص وتفسيرها  

(Makransky & Petersen, 2021( وقد بي نت دراسة راديانتي وآخرون ،)Radianti et al., 2020  )
أن تطبيقات الواقع الًفتراضي في التعليم تسُهم في رفع الفهم المعرفي عبر تمكين الطلبة من التفاعل  

 de Mooijالمباشر مع المحتوى في بيئة غنية بالمثيرات متعددة الحواس. وأكدت دراسة ديموج وآخرون )

et al., 2021  تعزيز الًرتباط بين تعميق الفهم من خلًل  ( كذلك أن الواقع الًفتراضي يسهم في 
 المفاهيم المجردة والخبرات الحسية.

النتيجة أيضاا مع ما توصلت إليه دراسة وو وآخرون ) ( بأن Wu et al., 2020وتتفق هذه 
الًنغماس في بيئات واقع افتراضي تفاعلي يرفع مستوى الفهم القرائي بفضل تجسيد المعنى في مواقف  
تعليمية محسوسة؛ مما يسه ل الًستيعاب ويزيد من الدافعية، كما تتسق مع ما أظهرته دراسة هوو 

( من أن الواقع الًفتراضي يُحدث تحسيناا ملحوظاا في الفهم القرائي من Hu & Wang, 2025ووانغ )
 خلًل تنشيط التفكير التحليلي والربط السياقي أثناء القراءة.
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ويعُزى الأثر العملي الكبير إلى أن الواقع الًفتراضي لً يقتصر على العرض البصري للنصوص، 
تفاعلية متكاملة، بحيث تصبح الطالبة "داخل النص" تشاهد،   بل يدمج القراءة في سياق خبرة 

ذا النمط  وتستمع، وتفسر، وتشارك وجدانيًّا، مما يعزز بناء المعنى والتفكير التأملي. ومن ثمَّ، فإن ه
 من التعلم يجعل مهارة الفهم عملية بنائية ونشاطاا إدراكيًّا نشطاا، لً مجرد استرجاع معلومات لغوية.

وبناءا على ذلك، يمكن القول: إن الفروق ذات الدلًلة الإحصائية المصحوبة بدلًلة عملية 
ا تمثل دليلًا علميًّا على فاعلية التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي في تطوير الفهم   قوية جدًّ

فه في بيئات تعليم  القرائي بمهاراته المختلفة لدى طالبات الصف الثالث المتوسط، مما يؤكد أهمية توظي
 اللغة العربية؛ لتطوير التعلم العميق القائم على الفهم والتحليل والتفاعل الوجداني مع النصوص.

 ثانياا: مناقشة النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة الأول وتفسيرها
نص سؤال الدراسة الأول على: "ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في 
تنمية مهارة الفهم الحرفي لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"، وقد أظهرت النتائج  

في مهارة    وجود فروق دالة إحصائيًّا بين متوسطات درجات طالبات المجموعتين التجريبية والضابطة
الفهم الحرفي، فجاءت الفروق لصالح المجموعة التجريبية التي درست باستخدام التعلم الغامر المعتمد  

(، وهو ما يعُد  η² = 0.46على تقنية الواقع الًفتراضي، وقد بلغ حجم الأثر لمتغير طريقة التدريس )
% من التباين في أداء 46وفق تصنيف كوهن أثراا كبيراا من حيث الدلًلة العملية؛ إذ يعني أن نحو  

الطالبات في هذه المهارة يعُزى إلى توظيف التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي، وهي نسبة  
التأثير الواقعي الكبير للتقنية على استيعاب المعل ومات والمعاني المباشرة في النصوص، مرتفعة تبرز 

ويمكن تفسير هذا الأثر الكبير بأن بيئة التعلم الغامر بالواقع الًفتراضي أوجدت تجربة حسية ومعرفية  
متكاملة، نقلت الطالبات من التلقي السلبي إلى المعايشة المباشرة للنصوص؛ مما ساعد على تعزيز  

 رميز المعلومات النصية بشكل أعمق في الذاكرة طويلة المدى. الًنتباه والتركيز وتمكين الطالبات من ت
 Makransky & Petersen, 2021; Radianti etوتتفق هذه النتيجة مع ما أظهرته دراسات )

al., 2020; Wu et al., 2020  التي أكدت أن الواقع الًفتراضي يعزز الًستيعاب المباشر للنصوص ،)
 ,Hu & Wangمن خلًل الًنغماس في بيئة تفاعلية متعددة الحواس. كما أظهرت دراسة هيو ووانغ )

يعزز القدرة على تمييز المعلومات الصحيحة، 2025 بيئات الواقع الًفتراضي  ( أن الًنغماس في 
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واسترجاعها بشكل أسرع وأكثر دقة، مما يدعم فاعلية هذه التقنية في مهارات الفهم الحرفي، ومن 
 الناحية العملية.

 ثالثاا: مناقشة النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة الثاني وتفسيرها
نص سؤال الدراسة الثاني على: "ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في 
تنمية مهارة الفهم الًستنتاجي لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"، وقد أظهرت  

لواقع الًفتراضي  النتائج أن المجموعة التجريبية التي درست باستخدام التعلم الغامر المعتمد على تقنية ا
 η²كان أداء طلبتها أفضل بمهارة الفهم الًستنتاجي مقارنة بالمجموعة الضابطة، وبحجم تأثير كبير )

% من التباين في أداء الطالبات في هذه المهارة يعُزى  46(، ويشير هذا الحجم إلى أن نحو  0.46 =
مباشرة إلى توظيف التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي، وهو أثر يصُن ف وفق كوهن كأثر كبير  

ية في تنمية القدرة  جدًّا من حيث الدلًلة العملية، مما يبرهن على الفاعلية التعليمية العميقة لهذه التقن
التعلم الغامر   على الًستنتاج والتحليل ضمن سياق النصوص المقروءة. ويمكن تفسير ذلك بأن 
بيئة غامرة ثلًثية الأبعاد، مكَّنت الطالبات من التفاعل المباشر   المعتمد على الواقع الًفتراضي وفَّر 

كي الواقع الفعلي، وهو ما مع أحداث النصوص، والشخصيات، والسياقات المختلفة بطريقة تحا 
عزز قدرتهن على ربط المعلومات الضمنية بالمعلنة، واستخلًص المعاني التي لم تذكر صراحة، إذ إن 

الواقع الًفتراضي  يوفرها  صور متحركة، ومؤثرات صوتية،   –التجارب الحسية المتكاملة التي  من 
 ، وتحفيز عمليات الًستدلًل المنطقي.تسُهم في تعميق الفهم الًستنتاجي  –ومحاكاة للبيئة النصية  

( بأن de Mooij et al., 2021وتتفق هذه النتائج مع ما توصلت إليه دراسة ديموجي وآخرين )
تطبيقات الواقع الًفتراضي التعليمية تسُهم في تعزيز التفكير الًستنتاجي من خلًل تمكين الطلبة من 
ربط المفاهيم المجردة بالخبرات الحسية المباشرة، مما يجعل الفهم القرائي أكثر عمقاا ودقة. كما تدعم 

( وو وآخرون  النتيجة دراسة  بيئات الواقع Wu et al., 2020هذه  بينت أن الًنغماس في  ( التي 
الًفتراضي التفاعلية يرفع قدرة الطلبة على استخلًص المعاني الضمنية واستنباط العلًقات السببية  
بين أحداث النص، ويزيد من القدرة على التفكير التحليلي والًستدلًلي. بالإضافة إلى ذلك، يعُزى  

يزي للتعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي؛ إذ عززت التجربة  الأثر العملي الكبير إلى الدور التحف
الغامرة الًنتباه والدافعية، وشجعت الطالبات على المشاركة النشطة والتفاعل الذهني المستمر مع 

( يبين ماكرانسكي وبيرسون  الًنغماس  Makransky & Petersen, 2021النصوص. كما  أن   )
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الإدراكي الكامل في بيئة افتراضية يزيد من التعل م النشط، ويعُزز استيعاب المعلومات المعقدة، ويسمح  
 بربط الأدلة والًستنتاجات بشكل متسلسل ودقيق.

 رابعاا: مناقشة النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة الثالث وتفسيرها
نص سؤال الدراسة الثالث على: "ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في 
تنمية مهارة الفهم الناقد لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"، فأظهرت النتائج  

لًفتراضي كان  أن المجموعة التجريبية التي درست باستخدام التعلم الغامر المعتمد على تقنية الواقع ا
(، η² = 0.42أداء طلبتها أفضل مقارنة بالمجموعة الضابطة في مهارة الفهم الناقد، وبحجم تأثير كبير )

% من التباين في أداء الطالبات في هذه المهارة يعُزى مباشرة إلى توظيف    42وهذا يشُير إلى أن نحو  
التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي، وهو أثر ذو دلًلة عملية كبيرة يعكس فاعلية هذه التقنية  

 في تنمية التفكير التحليلي والنقدي للنصوص.
ويمكن تفسير هذه النتائج بأن بيئة التعلم الغامر وفق الواقع الًفتراضي أتاحت للطالبات تحليل 
من خلًل محاكاة الأحداث والشخصيات والمواقف في فضاءات ثلًثية   النصوص بشكل أعمق 

ف  الأبعاد، مما عزز قدرتهن على مقارنة المعلومات، وتقييم صدقها ومنطقية الأفكار، واستنتاج المواق 
ينُم ي   بيئة غامرة  والدوافع التي قد لً تكون صريحة في النص. فالتفاعل المباشر مع النصوص في 
التفكير النقدي من خلًل الملًحظة الدقيقة والمقارنة بين عناصر النص، وهو ما يجعل عملية الفهم  

 أكثر نشاطاا وبنيوية.
( التي Makransky & Petersen, 2021وتتفق هذه النتيجة مع ما أظهرته دراسة ماكرانسكي )

أكدت أن التعلم الغامر بالواقع الًفتراضي يعزز القدرة على التحليل النقدي للنصوص من خلًل 
تعزيز الًنغماس العقلي والوجداني، ورفع مستوى الًنتباه والتفاعل مع التفاصيل النصية الدقيقة. كما  

( التي أظهرت أن الًنغماس في بيئات واقع افتراضي Wu et al., 2020تدعمها دراسة وو وآخرين )
تفاعلية يزيد من قدرة الطلًب على استنتاج النتائج وتحليل الأفكار بصورة أعمق، مما يسهم في تعزيز  
الفهم الناقد. ومن الناحية العملية، يعُزى هذا الأثر الكبير إلى أن الواقع الًفتراضي لً يقتصر على 

و ل الطالبات إلى مشاركات نشطات في سياق النص؛ حيث يمكنهن  عرض النصوص فقط، بل يح
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التفاعل مع المعلومات، وتقييمها، ومناقشتها ضمن مواقف افتراضية تحاكي الواقع، مما يجعل مهارة  
 الفهم الناقد عملية إدراكية ديناميكية بدلًا من مجرد استرجاع معلومات.

 خامساا: مناقشة النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة الرابع وتفسيرها
نص سؤال الدراسة الرابع على: "ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي في 
وقد أظهرت   تنمية مهارة الفهم التذوقي لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"، 

قع الًفتراضي  النتائج أن المجموعة التجريبية التي درست باستخدام التعلم الغامر المعتمد على تقنية الوا
 η²كان أداء طلبتها أفضل مقارنة بالمجموعة الضابطة في مهارة الفهم التذوقي، وبحجم تأثير كبير )

% من التباين في أداء الطالبات في هذه المهارة يعُزى إلى 26(، ويشُير هذا إلى أن نحو 0.26 =
توظيف التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي، وهو أثر عملي يبين قدرة هذه التقنية على تعزيز  

 الًستجابة الوجدانية والجمالية للنصوص المقروءة.
ويمكن تفسير هذا التأثير بأن بيئة التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي توفر للطالبات تجربة 
حسية متكاملة تجعل النصوص أكثر حيوية وواقعية، مما يتيح للطالبات التفاعل مع الأسلوب الأدبي  

بيئات   ثلًثية الأبعاد  والصور التعبيرية والمشاهد النصية بطريقة مباشرة؛ حيث حفز الًنغماس في 
الًنتباه، وعزز المشاركة العاطفية، وأسهم في تقدير الجوانب الجمالية للغة والنصوص، وهو ما دعم 

 تطوير مهارة الفهم التذوقي التي تعتمد على التجربة الوجدانية والجمالية للقراءة.
إليه دراسة ماكرانسكي ) النتائج مع ما أشارت   ,Makransky & Petersenوتتوافق هذه 

(، حيث بينت أن الواقع الًفتراضي يعزز الًستجابة العاطفية، والفهم الجمالي عبر تمكين الطلبة  2021
 ,.Radianti et alمن الًنغماس المباشر في محتوى النصوص. كما تدعمها دراسة راديانتي وآخرين )

( التي أظهرت أن التفاعل مع بيئات افتراضية متعددة الحواس يزيد من تقدير الطلبة للجوانب  2020
 الجمالية والمعنوية للنصوص، ويحف ز التفكير الإبداعي المرتبط بالتذوق الأدبي.
 سادساا: مناقشة النتائج المتعلقة بسؤال الدراسة الخامس وتفسيرها

نص سؤال الدراسة الخامس على: "ما فاعلية التعلم الغامر باستخدام تقنية الواقع الًفتراضي  
في تنمية مهارة الفهم والإبداعي لدى طالبات الصف الثالث المتوسط في مدينة جدة؟"، وأظهرت  

ع الًفتراضي  النتائج أن المجموعة التجريبية التي درست باستخدام التعلم الغامر المعتمد على تقنية الواق
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 η²كان أداء طلبتها أفضل مقارنة بالمجموعة الضابطة في مهارة الفهم الإبداعي، وبحجم تأثير كبير )

% من التباين في أداء الطالبات في هذه المهارة يعُزى إلى 36(، ويشُير هذا إلى أن نحو 0.36 =
توظيف التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي، وهو أثر عملي يدل على قدرة هذه التقنية على 

 تحفيز التفكير الًبتكاري وتوليد الأفكار الجديدة عند الطالبات.
بيئة التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي وفَّرت للطالبات  ويمكن تفسير هذا التأثير بأن 
سياقاا تفاعليًّا غنيًّا بالمثيرات البصرية والسمعية، كما سمح لهن باستكشاف النصوص من زوايا مختلفة،  

اص، وهذا وتجريب حلول وأفكار جديدة، وإعادة تشكيل الأحداث والشخصيات وفق تصورهن الخ
الًنغماس في النصوص بطريقة ثلًثية الأبعاد قد عزز الخيال، وأتاح الفرصة للطالبات للتوسُّع في 
توليد بدائل إبداعية للعناوين، والنهايات، وحتى للحبكات، وهو ما يتوافق مع فلسفة التعلم البنائي  

 الذي يشجع على الإبداع واكتشاف المعرفة.
ماكرانسكي وبيرسون  دراسة  مثل  السابقة،  الدراسات  في  ورد  ما  النتائج  هذه  وتدعم 

(Makransky & Petersen, 2021  التي أوضحت أن التعلم الغامر بالواقع الًفتراضي يحفز القدرة )
على التفكير الإبداعي من خلًل تقديم بيئات تعلم تفاعلية تتطلب استراتيجيات حل المشكلًت  

( أن الطلبة الذين Radianti et al., 2020وتوليد الأفكار. وكما أظهرت دراسة راديانتي وآخرين )
يشاركون في بيئات افتراضية تفاعلية يتمكنون من تطوير مهارات ابتكارية أعلى مقارنة بالمجموعات 

ديموحي التقليدية؛ بسبب تعزيز الروابط بين الخبرات الحسية والمفاهيمية. وقد أشارت أيضا دراسة  
( إلى أن الواقع الًفتراضي يسهم في تعميق الفهم وتحفيز الإبداع  de Mooij et al., 2021وآخرين )

الإطار  والتفكير خارج  جديدة  يتيح استكشاف حلول  محاكاة المواقف الواقعية، مما  طريق  عن 
 التقليدي.

 التوصيات
 بناء على نتائج الدراسة، يمكن صياغة التوصيات والمقترحات التالية:

توجيه معلمي ومعلمات اللغة العربية لتوظيف استراتيجية التعلم الغامر باستخدام تقنية   •
 الواقع الًفتراضي في تدريس مهارات الفهم القرائي لدى طالبات المرحلة المتوسطة.
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تدريسية تربط التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي بمهارات التفكير   • تطوير خطط 
العليا، بحيث تكون التجربة التعليمية بنائية وتمك ن الطلبة من استكشاف الأفكار وتوليد الحلول 

 الإبداعية.
عقد ورش تدريبية لمعلمي ومعلمات اللغة العربية لتأهيلهم على أساليب توظيف الواقع  •

الًفتراضي في التعليم، مما يعزز الًنغماس المعرفي والعاطفي للطالبات ويطور قدرتهن على الًستيعاب  
 والتحليل والتفاعل مع النصوص.

تشجيع الطالبات على الًستخدام الذاتي للواقع الًفتراضي في ممارسة القراءة التفاعلية   •
 والتوسع في النصوص الأدبية، لتعزيز التعلم المستقل وتنمية مهارات التفكير الناقد والإبداعي.

 المقترحات
 كما يمكن اقتراح إجراء الدراسات التالية:

بيئات التعلم التفاعلية   • فاعلية دمج تقنيات الواقع الًفتراضي مع الذكاء الًصطناعي في 
 لتطوير مهارات الفهم القرائي لدى طلبة المرحلة المتوسطة.

مقارنة بين فاعلية التعلم الغامر باستخدام الواقع الًفتراضي مقابل الألعاب التعليمية التفاعلية  
(Gamification ،( في تعزيز مهارات الفهم القرائي المختلفة )الحرفي، الًستنتاجي، الناقد، التذوقي

 والإبداعي( لدى طالبات المرحلة المتوسطة.
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والنفسية،  المقروء.  فهم مهارات من  .74-54(،  15)2مجلة العلوم التربوية 

سلطان ) لغتي للصف الثالث الًبتدائي.  2022الأنصاري،  درجة توفر مهارات الفهم القرائي في كتاب  المجلة  (. 
والنفسية  .346 -303، 30،  العربية للعلوم التربوية 

والحاج، عبد الرحمن ) وأمبو سعيدي، عبدالله  الفيزياء 2023البحري، خالصة وشحات، محمد  دور بيئة مختبر   .)
الغامرة في   IVRL الًفتراضية  طالبات الصف التاسع الأساسي  لدى  مهارات الًستقصاء العلمي  في تنمية 

 .382-355(،  3)23  مجلة العلوم التربوية سلطنة عمان.
(. تقويم محتوى موضوعات القراءة للصف الرابع بالمرحلة الًبتدائية في ضوء بعض مستويات  2020البنداري، هدى )

 .280  -262، 30، مجلة كلية التربية جامعة بور سعيدالفهم القرائي. 

( ميعاد وحاجي، خديجة.  فهم المقروء 2021الرشيدي،  من مهارات  مستوى تمكُّن تلميذات المرحلة الًبتدائية   .)
والنفسيةمن وجهة نظر معلماتهن.   .86-52(،  48)5،  مجلة العلوم التربوية 

(. مهارات الفهم القرائي في اللغة العربية ومدى توافرها لدى 2022صبح، نجلًء ومحمود، عبد الرزاق وعلي، رقية )
 . 147-114(،  1)5مجلة العلوم التربوية جامعة جنوب الوادي، تلًميذ المرحلة الإعدادية غير الناطقين بها.  

لدى طلًب أكاديمية العلوم الأمنية.  2018الظفيري، محمد ) مستوى الفهم القرائي والوعي بمهاراته  العلوم (.  مجلة 
 .  185-154(،  3)26التربوية جامعة القاهرة، 

(. فاعلية توظيف تقنية الواقع الًفتراضي 2020عقل، مجدي وأبو عودة، عبد الرحمن والعالم، تسنيم والعمراني، منى )
VR    .الأساسي بغزة الصف الثامن  لدى طالبات  التعلم  حب  في تنمية  الًجتماعية  الجامعة في المواد  مجلة 

والنفسية،   للدراسات التربوية   .214-201(،  7)28الإسلًمية 
ساره )العويضي تحديد استراتيجيات مهارة القراءة المستخدمة في تعليم مقررات اللغة 2021، وفاء والأحمدي،   .)

 .126-105(،  26)5مجلة العلوم التربوية والنفسية،  العربية بالمملكة العربية السعودية.  

https://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=1158&page=1&from=
https://search.mandumah.com/Databasebrowse/Tree?searchfor=&db=&cat=&o=1745&page=1&from=
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والعياصرة، محمد وأبو شندي، يوسف ) فاعلية تقنية الواقع الًفتراضي  2024الفريسية، سجاء والسالمي، محسن   .)
واتجاهاتهن نحو  الغامرة في تنمية التفكير التخيُّلي لدى طالبات الصف الحادي عشر في مادة التربية الإسلًمية 

والنفسية،  التقنية.  للدراسات التربوية   .1053-1041(،  6)13المجلة الدولية 
عبيدة ) الصف الرابع  2022القطنة،  لدرجة امتلًك طلبة  الحكومية  العربية في المدارس  معلمي اللغة  تقديرات   .)

للدراسات ".  PIRLSالأساسي لمهارات الفهم القرائي في ضوء الدراسة الدولية بيرلز " مجلة الجامعة الإسلًمية 
والنفسية،    .157-137(،  6)30التربوية 

حسن ويوسف، عطية وحنفي، راضي ) أثر استخدام تطبيقات الواقع المعزز في 2023محمد، رودينا وشحاته،   .)
باللغة العربية لدى طالبات المرحلة الثانوية.   ونفسية جامعة تنمية مهارات القراءة الإلكترونية  دراسات تربوية 

 .303-251(،  128)38الزقازيق،  
أثر الواقع الًفتراضي المدمج في تدريس اللغة العربية كلغة أجنبية على التحصيل اللغوي 2024، علًء )المندلًوي  .)

لدى الطلبة غير الناطقين بها.    .37-1 ،3مؤسسة العراقة للقافة والتنمية،  والدافع الأكاديمي 
للنشر والتوزيع.تكنولوجيا الواقع الًفتراضي واستخداماتها التعليمية(.  2010نوفل، حسان )  . دار المناهج 
( في تدريس اللغة العربية على تنمية مهارات  Mozaik 3Dفاعلية برمجية الواقع الًفتراضي )(.  2022اليعقوبية، نوال )

. أطروحة دكتوراه غير منشورة، جامعة السلطان التحدث والتفكير البصري لدى تلًميذ الصف الرابع الأساسي
  قابوس.
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