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 المستخلص 
اكتساب   التصميمي في  التفكير  منهجية  استخدام  أثر  استقصاء  إلى  الحالية  الدراسة  هدف 
التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس بكلية التربية  التعليمية  مهارات تصميم وإنتاج البرمجيات 

المنهج   استخدام  تم  نجران،  جامعة  والمنهج  في  البحث  لتطبيق  التجريبي  شبه  بالتصميم  التجريبي 
) من  البحث  عينة  تكونت  السابقة،  والدراسات  البحث  أدبيات  لكتابة  التحليلي  )  ٦٢الوصفي 

) طالبة يدرسن مقرر تطبيقات في  ٣٠) طالبة، وتجريبية (٣٢طالبة مقسمة إلى مجموعتين ضابطة (
تقنيات التعليم في كلية التربية بجامعة نجران. استخدمت أداتان للإجابة عن أسئلة الدراسة: الأولى 
لمهارات   الأدائية  الجوانب  لقياس  بطاقة ملاحظة  والثانية  المعرفية،  الجوانب  لقياس  اختبار تحصيلي 
النتائج كان أبرزها  التفاعلية. توصلت الدراسة إلى مجموعة من  التعليمية  إنتاج وتصميم البرمجيات 
وجود فروق دالة احصائياً في متوسط درجات اختبار التحصيل المعرفي لصالح المجموعة التجريبية، 
ووجود فروق دالة احصائياً في متوسط درجات تقييم بطاقة ملاحظة الأداء لقياس الجوانب المهارية  
لصالح المجموعة التجريبية أيضا. وتبين أن استخدام منهجية التفكير التصميمي كان ذو أثر كبير في  
المجموعة   لدى  التفاعلية،  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  لتصميم  والأدائية  المعرفية  المهارات  اكتساب 
التجريبية. وأوصت الدراسة باعتماد منهجية التفكير التصميمي ودمج خطواتها في جميع عمليات  
التدريس من قبل أعضاء هيئة التدريس في المحاضرات. وتضمين التفكير التصميمي كمفردة داخل  
معلمي   اكساب  في  أهمية  من  له  لما  البكالوريوس  مستوى  على  التعليم  تقنيات  مقررات  توصيف 

 المستقبل لهذه المهارات؛ للتمكن من توظيفها اثناء عملهم كمعلمين.

المفتاحية: التصميمي    الكلمات  التفاعلية    –التفكير  التعلم  البرمجيات   –برمجيات  تصميم 
 . التعليمية

  

 م  ٦/٧/٢٠٢٣ القبول: تاريخ م  ٣٠/٥/٢٠٢٣ التقديم: تاريخ
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Abstract 
The aim of the current research is to investigate the effect of using the 

design thinking methodology in acquiring the skills of designing and 
producing interactive educational software for sixth-level students in the 
College of Education The research sample consists of a group of female 
students: a control group (32), and an experimental group (30) studying 
educational technology applications in the College of Education, Najran 
University 

Two tools were used to collect data that was analyzed to answer the 
research questions. The first was an achievement test to measure the 
cognitive aspects, and the second was an observation card to measure the 
performance aspects of the production and design skills of interactive 
educational software. The study reached a set of results, most notably the 
presence of statistically significant differences in the average scores of the 
cognitive achievement test in favor of the experimental group, and the 
presence of statistically significant differences in the average scores of the 
performance note card evaluation to measure the skill aspects in favor of the 
experimental group as well. It was found that the use of the design thinking 
methodology had a significant impact on the acquisition of cognitive and 
performance skills for the design and production of interactive educational 
software for the experimental group; The research recommended to 
Adopting the design thinking methodology and integrating its steps into all 
teaching processes by faculty members in lectures- Include design thinking 
as an item in the description of educational technology courses at bachelor's 
level because of its importance in providing future teachers with these skills; 
To be able to employ them during teaching 

Keywords: design thinking, interactive learning software, educational 
software design. 
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 المقدمة 
تحتم علينا التغييرات التقنية الحديثة في المجتمع تغيير أنماط تفكير�؛ وعليه فإن الأساليب التي 
وأننا بحاجة إلى   نواجهها حالياً،  التي  المشكلات  العديد من  فعّالة لحل  تعُد  لم  استخدمت سابقاً 
تساعد� في حل   وتجارب  وخدمات  تصميم حلول  أجل  من  التفكير  في  جديدة  أساليب  تطوير 
التصميم  على  يعتمد  التعليم  عملية  ونجاح  إيجابية.  وأكثر  أفضل  بشكل  التعليمية  المشكلات 
التعليمي الجيد للمحتوى الذي يقدم للمتعلمين في المواقف التعليمية جميعها؛ حيث يعد التصميم  
أنه يجنب   المرتبطة بها، فضلاً عن  العملية  النظرية والتطبيقات  المفاهيم  التعليمي حلقة الوصل بين 
يساعده   مما  البدء؛  منذ  التعلم  لعملية  الجيد  التخطيط  نتيجة  والعشوائية  التخبط  الوقوع في  المعلم 

 على تحقيق الأهداف التعليمية العامة والخاصة التي تم رسمها مسبقاً. 
العملية  النظرية بالتطبيقات  المفاهيم  التربية يتوجب علينا ربط  التوجهات الحديثة في  في ظل 
في   الأساسية  الركيزة  باعتباره  المتعلم  دور  على  والتركيز  الابتكاري  التفكير  أساليب  واستخدام 
عمليات التعلم؛ الأمر الذي دفع المؤسسات التعليمية إلى تطوير أنظمتها وآليات التدريس فيها بما  
العملية   تطوير  في  لتسهم  الحديثة  الاستراتيجيات  وتصميم  الحديث  العصر  متطلبات  مع  يتوافق 
التعليمية، والتي بدورها تخدم حاجة الطلاب وتساعدهم في الوصول إلى المحتوى التعليمي بأفضل  
آلية ممكنة واستيعابه واستخدامه لخلق معرفة جديدة. وعليه؛ فقد أصبح التركيز على تنمية مهارات  
المتعلمين بطرق جديدة غير تقليدية من متطلبات العصر الحالي، ويتسنى لهم ذلك   التفكير لدى 
باستخدام المعلمين لاستراتيجيات تعليمية من شأ�ا اكسابهم هذه المهارات الفعالة، ومن أبرز هذه  
التفكير   استراتيجية  التربويين  من  العديد  اهتمام  محط  وكانت  مؤخرا  ظهرت  والتي  الاستراتيجيات 

) وخلف  الزبيدي  يؤكد  وعليه؛  التصميمي كأحد ٢٠٢٠التصميمي.  التفكير  استخدام  أن   (
المنهجيات والاستراتيجيات الحديثة في التعليم يحقق هذه الأغراض ويضمن إيجابية المتعلم وفعاليته  
الطلاب،  لدى  الإبداعية  الجوانب  تنمية  على  يركز  للتعلم  �جًا  يعتبر  التعليمية، كما  المواقف  في 
ويمكن اعتباره منهجية تصميم توفر �جًا قائمًا على الحلول الإبداعية لحل المشكلات؛ لذا يتوجب  

 تفعيلها في إطار العملية التعليمية لخدمة الطالب والعملية التعليمية على حد السواء. 
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)،  ٢٠١٤)، والشرف (٢٠١٧، ونصر وآخرون (Barbaric)  ٢٠١٨أكد كل من بارباريك (
المعلمين   التعليمية يرجع إلى استخدام  البرمجيات  إنتاج وتصميم  القصور والضعف في مهارات  أن 
لأساليب تدريس تقليدية غير مجُدية لا تقود في �اية المطاف لتحقيق الأهداف المنشودة، وعدم  
اهتمامهم بالجوانب التطبيقية وربطها بالنظرية، إضافة إلى استخدامهم أساليب تقويم تقليدية أيضا  
المتعلم سلبي   ما يجعل  الاخرى؛  الاهتمام بالجوانب  فقط دون  والاستظهار  الحفظ  تقيس جوانب 
يحفظ المعلومات دون أن يتمكن من تطبيقها في مواقف أخرى. والمتتبع لهذه العملية يلاحظ أن  
جهود الإصلاح لمواكبة التغيرات السريعة ما زالت تقليدية ولم يظهر لها مردودات فعّالة في تجويد 

 وتحسين عمليات التدريس والتعلم لدى المتعلمين لعدم ربطها بالجوانب التطبيقية. 
التفاعلية من الجوانب المهمة التي يرتكز عليها   التعلم  التعليمي الجيد لبرمجيات  يعُد التصميم 
يعتبر مشكلة   وإنتاجها  تصميمها  مهارات  امتلاك  وعدم  الرقمي،  التعلم  الفعّال في ظل  التدريس 
لدى الطلاب في كليات إعداد المعلمين؛ لذا كان من الأهمية بمكان تدريب الطالبات في كليات 
التفاعلية؛ .باستخدام أسلوب جديد لحل   التعليمية  التربية على مهارات تصميم وإنتاج البرمجيات 
متسلسلة   خطوات  مجموعة  على  تقوم  التي  التصميمي  التفكير  منهجية  باستخدام  المشكلة  هذه 
ومنظمة تستخدم لحل المشكلات بطريقة غير تقليدية وتطبيقها في سلسلة خطوات تعُمِق الفهم 
لدى الطالبات وتربط الجوانب النظرية بالجوانب التطبيقية وبالرغم من الأهميات العديدة للتصميم  
مقررات   في  تدريسي  حظه كمحتوى  ينل  لم  أنه  إلا  السواء؛  حد  على  والمتعلم  للمعلم  التعليمي 
مفردة  وُجدت  المقررات  هذه  لتوصيف  وبالرجوع  نجران،  بجامعة  التربية  في كلية  التعليم  تقنيات 
في   تطبيقات  لمقرر  سابق  مقرر  يعتبر  الذي  التعليم  في  الحاسوب  مقرر  في  له  خُصِصت  واحدة 
تقنيات التعليم؛ مما انعكس سلباً على اكتساب المهارات المعرفية والأدائية لتصميم وإنتاج برمجيات  

التفاعلية لدى الطالبات وهذا ما أكدته الصبحي ( التصميم  ٢٠٢٠التعلم  ) من ضعف مهارات 
التربية   –التعليمي لدى طالبات المستوى الخامس الجامعي بكلية التربية في أقسام (ر�ض الأطفال  

الخاصة والاقتصاد المنزلي) ؛ وعليه برزت الحاجة لإجراء الدراسة الحالية التي تحاول الكشف عن أثر  
التفاعلية لدى   التعلم  برمجيات  إنتاج وتصميم  التصميمي على مهارات  التفكير  استخدام منهجية 

 طالبات المستوى السادس بكلية التربية في جامعة نجران. 
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 مشكلة الدراسة وأسئلتها: 
 انبثقت مشكلة الدراسة من عدة مرتكزات تمثلت في:

التعليمية   البرمجيات  وإنتاج  تصميم  في  الطالبات  مهارات  لضعف  الباحثة  لاحظت  أولا: 
في   مهاراتهن  ضعف  يرجع  وقد  التعليم،  تقنيات  في  تطبيقات  لمقرر  تدريسها  واقع  من  التفاعلية 
التصميم التعليمي الى قلة المفردات التي تعزز لديهن هذه المهارات في مقررات تقنيات التعليم ، و 

) الصبحي  تؤكده  ما  التدريس، وهذا  التقليدية في  الأساليب  الاعتماد على  )، وزيتون  ٢٠٢٠إلى 
المشكلات  ٢٠٠٧( إلى حل  تستند  تدريس  طرائق  استخدام  إلى  يلجؤون كثيراً  لا  المعلمين  أن   (

وإنما يفضلون استخدام الطرائق التقليدية مما يقلل فرص اكتساب المعارف والمهارات المطلوبة لدى  
 المتعلمين.  

ثانيا: توصيات العديد من الدراسات على أهمية امتلاك المتعلمين لمهارات التصميم التعليمي  
التعليم   عملية  في  والتطبيقية  النظرية  الجوانب  بين  للربط  الرئيسي  الجسر  باعتباره  عليها  والتدريب 

 ) وغيرها.٢٠٢٠) والجريوي والشنقيطي (٢٠٢٠() والصالح ٢٠٢٢والتعلم مثل دراسة الدايل (
أساليب  تنبني  ضرورة  على  العالمية  والندوات  العلمية  المؤتمرات  من  العديد  توصيات  ثالثا: 
مؤتمر   أوصى  الدراسية؛ حيث  المناهج  واعداد  التدريس  أساليب  الرقمي في  للتطور  مواكبة  حديثة 

) العربي  العالم  في  التصميمي  في  ٢٠٢١التفكير  التصميمي  التفكير  منهجية  تنبني  ضرورة  على   (
للتفكير  العالمي  المؤتمر  أوصى  مبتكرة، وكذلك  للوصول لحلول  المشكلات  التدريس لحل  عمليات 

) أساليب ٢٠٢١التصميمي  المتعلم  تعليم  في  لأهميته  التصميمي  التفكير  منهجية  تبني  بأهمية   (
التفكير بمنهجية محددة بغية الوصول لحلول إبداعية وغيرها من التوصيات التي تؤكد أهمية التفكير  

 التصميمي في التعليم. 
التصميمي  التفكير  منهجية  استخدام  تبني  بضرورة  الدراسات  من  العديد  توصيات  رابعا: 

) وخلف  الزبيدي  دراسة  مثل  التعليم  في  مهاراته  والعمري  ٢٠٢٠وامتلاك  العنزي  ودراسة   ،(
،     Panke)٢٠١٩)، و دراسة بانكي(٢٠١٦(  Noel, & Liub) ودراسة نويل وليوب  ٢٠١٧(

) وغيرها من  ٢٠١٨، وهمام (  Painter)  ٢٠١٨) و بينتر ( ٢٠٢٠ودراسة أبو عودة وأبو موسى (
وإنتاج   تصميم  مهارات  اكتساب  على  الطالبات  تدريب  الباحثة  رأت  عليه  الأخرى؛  الدارسات 
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التفاعلية بأسلوبٍ جديد متمثلاً في تطبيق منهجية التفكير التصميمي؛ لما له   التعليمية  البرمجيات 
من فوائد عدة، كما أنه سيسهم في إعادة تحديد المشكلات بصيغ جديدة وتحديد الاستراتيجيات  
المناسبة لحلها للتوصل إلى حلول بديلة مبتكرة؛ وعليه تم صياغة مشكلة الدراسة في السؤال الرئيس  
وإنتاج   تصميم  مهارات  اكتساب  على  التصميمي  التفكير  منهجية  استخدام  أثر  ما  التالي: 

 البرمجيات التعليمية التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس بكلية التربية في جامعة نجران؟ 
 وتفرعت منه الأسئلة التالية: 

طالبات  .١ لدى  توافرها  اللازم  التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  تصميم  مهارات  ما 
 المستوى السادس في مقرر تطبيقات في تقنيات التعليم في كلية التربية بجامعة نجران؟

لتصميم  .٢ المعرفية  المهارات  اكتساب  على  التصميمي  التفكير  منهجية  استخدام  أثر  ما 
 وإنتاج البرمجيات التعليمية التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس في كلية التربية بجامعة نجران؟ 

لتصميم  .٣ الأدائية  المهارات  اكتساب  على  التصميمي  التفكير  منهجية  استخدام  أثر  ما 
 وإنتاج البرمجيات التعليمية التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس في كلية التربية بجامعة نجران؟ 

 أهداف الدراسة: 
توافرها لدى طالبات المستوى   .١ اللازم  التعليمية  البرمجيات  تحديد مهارات تصميم وإنتاج 

 السادس في كلية التربية بجامعة نجران.
تقصي أثر استخدام منهجية التفكير التصميمي على اكتساب مهارات تصميم وإنتاج   .٢

 البرمجيات التعليمية التفاعلية في الجوانب المعرفية  
الأدائية لدى   .٣ المهارات  التصميمي على اكتساب  التفكير  أثر استخدام منهجية  تقصي 

طالبات المستوى السادس اللاتي يدرسن مقرر تطبيقات في تقنيات التعليم في كلية التربية بجامعة  
 نجران.
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 أهمية الدراسة: 
 تتمثل أهمية هذا الدراسة في الآتي: 

التطرُق له  ١ يتم  التربية؛ حيث لم  التصميمي واستخدامه في ميدان  التفكير  .حداثة موضوع 
 كثيراً في التعليم. 

 .مواكبة التطورات الحديثة في أساليب التدريس واستراتيجياتها.٢
 طريقة جديدة لحل المشكلات بأساليب غير تقليدية. .توظيف ٣
ثراء الأدب النظري التربوي في مجال توظيف أسلوب التفكير التصميمي لحل المشكلات  إ.٤
 التربوية. 
.تعتبر هذه الدراسة من الدراسات الرائدة في هذا المجال؛ حيث لم تتوصل الباحثة في حدود  ٥

 علمها إلى دراسة تربط بين التفكير التصميمي ومهارات تصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية.
 فرضيات الدراسة:

١) الدلالة  مستوى  عند  احصائياً  دالة  فروق  توجد  درجات  ٠٫٠٥.لا  متوسطي  بين   (
وإنتاج   لتصميم  البعدي  المعرفي  التحصيل  اختبار  في  والتجريبية  الضابطة  للمجموعتين  الطالبات 

 البرمجيات التعليمية التفاعلية". 
٢) الدلالة  مستوى  عند  احصائياً  دالة  فروق  المهارات  ٠٫٠٥.توجد  اكتساب  درجة  في   (

(الطريقة   التدريس  طريقة  لاختلاف  تعُزى  التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  لتصميم  الأدائية 
 المعتادة، منهجية التفكير التصميمي) لصالح المجموعة التجريبية. 

 حدود الدراسة: 
 اقتصرت حدود الدراسة في الاتي:  
 تم تطبيق الدراسة في كلية التربية بجامعة نجران. الحدود المكانية: • 
الزمانية:  •  (  الحدود  الدراسي  العام  في  الدراسة  إجراء  الفصل    ١٤٤٤-١٤٤٣تم  هـ) 

 الدراسي الثاني.
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تتمثل في التعرف على موضوع تنمية مهارات تصميم وإنتاج برمجيات   الحدود الموضوعية:  • 
 التعلم التفاعلية باستخدام منهجية التفكير التصميمي.

أجريت الدراسة على طالبات المستوى السادس بكلية التربية المسجلات    الحدود البشرية:  • 
 في مقرر تطبيقات في تقنيات التعليم. 

 التعريفات الإجرائية:
التصميمي:    .١ وفق  التفكير  يتم  إبداعي  بنهج  تفكير  أسلوب  بأنه  اجرائيا  الباحثة  تعرفه 

خلال  من  المشكلات  حل  إلى  تقود  مبتكرة  أفكار  توليد  في  تساعد  مترابطة  منظمة  خطوات 
ومن ثم   أدق  بشكل  المشكلة  من تحديد  ليتمكن  المستهدفة  الفئات  لشخصيات  المصمم  تقمص 

 التوصل إلى حلول قابلة للتطبيق تناسب هذه الفئات.
تعرف اجرائيا لأغراض الدراسة الحالية على أ�ا مصادر البرمجيات التعليمية التفاعلية:   .٢

تعلم تفاعلية يتم تصميمها لتقديم محتوى تعليمي محدد يكون مدعماً بالوسائط المتعددة التفاعلية  
(صوت، صورة، حركة، جرافيك، فيديو، اختبارات ذاتية......) بحيث يتمكن المتعلم من التفاعل 

 مع محتواها وقادراً على تقييم أداؤه ذاتياً.  
تعُرف إجرائيا لأغراض الدراسة مهارات تصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية التفاعلية:   .٣

بجامعة  التربية  في كلية  السادس  المستوى  طالبة  تمتلكها  أن  التي يجب  المهارات  تلك  بأ�ا  الحالية 
 نجران لتتمكن من تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية متعددة الوسائط.

 النظري والدراسات السابقة: الإطار
  ) لوم  أبو  إليها ٢٠٢١يرى  التي يحتاج  التفكير  مهارات  من  يعد  التصميمي  التفكير  أن   (

الخبراء   غالبية  وأن  والعشرين،  الحادي  القرن  بمهارات  الوثيق  لارتباطها  المعاصر  التعليم  في  المعلم 
إبداعي مهم  يعُبرِّ عن عمل  التصميمي  التفكير  أنه من الأهمية بمكان الإدراك بأن  التربويين يرون 

   Holzer, & Lanerrouza)  ٢٠١٩جدا لتصميم بيئات تعلم فاعلة، ويؤكد ذلك هولزر ولانروزا  (
بأن التفكير التصميمي يعُد من المهارات المهمة التي يجب أن يمتلكها المعلم في الوقت الراهن وفي  
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المعلم من  المتعلم، حيث يستطيع  التي تتمحور حول  الطرائق والأساليب  المستقبل؛ كونه نوع من 
 خلاله تجويد عملية التعليم وتنمية مهارات التفكير لدى المتعلم. 

 ) وريجلي  ماثيوس  لرأي  وفقا  التصميمي  التفكير  منهجية   & ,Matthews)  ٢٠١٧تقدم 

Wrigley   ٍمترابط ومنظم وبأساليب حديثة وغير خطية محورها الإنسان مما يُساعد في تغيير    بنهج
جذري في الطريقة التي نتبعها في استكشاف المشكلات وإيجاد حلول لها. وفي أثناء تنفيذ عملية  
إلهام   مصدر  أ�ا  على  العقبات  رؤية  على  المتعلمين  المعلم  يُشجع  أن  يجب  التصميمي،  التفكير 

 & Brownونقطة تحول لتغيير أنماط التفكير التقليدية لديهم وليست قيود تكبلهم براون ووا�ت (

Wyatt, 2010 .( 
التفكير التصميمي يفيد في   بأن  Holzer & Lanerrouza)  ٢٠١٩ويؤكد هولزر ولانروزا (  

معالجة المشكلات المعقدة غير المحددة أو غير المعروفة، من خلال مجموعة من الخطوات تتمثل في: 
البشرية وإعادة صياغة المشكلة بطرق تتمحور حول الإنسان عن طريق إنشاء   فهم الاحتياجات 
النماذج الاولية  العديد من الأفكار في جلسات العصف الذهني، وكذلك اعتماد �ج عملي في 
من   شخص  أي  سيمكن  التصميمي  التفكير  منهجية  تنفيذ  وخطوات  مراحل  وفهم  والاختبار. 

 تطبيق أساليب التفكير التصميمي لحل المشكلات المعقدة التي تحدث من حولنا.  
) ومينيل  ليفتر  يرى  التفكير   Leifter & Meinel)  ٢٠١٦فيما  منهجية  استخدام  أن 

التركيز   التيسير،  التعاون،  التعاطف،  مثل  المهارات  من  العديد  اكتساب  في  تسهم  التصميمي 
قاعدة   سيوفر  وأنه  والاختبار،  الأولية  النماذج  تكرارات  خلال  من  الإنسان؛  على  والإبداع 
للمتعلمين ليس الراغبين في ذلك في وقتهم الراهن فحسب، بل ينمي مهارات التفكير والتصميم 

) فترى أن التفكير التصميمي عملية تكرارية لفهم المستخدم  ٢٠١٩لديهم مستقبلاً. أما الشامي (
الاستراتيجيات   لتحديد  محاولة  في  جديدة  بصيغ  المشكلات  تحديد  وإعادة  الافتراضات  وتحدي 

 والحلول البديلة التي قد لا تكون واضحة على الفور مع مستوى تفاهمنا الأولي. 
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 يدعم التفكير التصميمي عدد من النظر�ت التعليمية من أهمها: 
التي  - المشكلات  لحل  الطلاب  يقدمها  التي  المفيدة  بالأفكار  تهتم  المعرفية كو�ا  النظرية 

تواجههم أثناء عملية تعلمهم، والتفكير التصميمي يوجه الطلاب الى اكتساب البصيرة من خلال 
 عمليات التأمل والابتكار والخبرة مما يوسع آفاقهم للتعلم. 

بوبر   - رواجا Popperنظرية  لقيت  التي  النظر�ت  من  لبوبر  الثلاثة  العوالم  نظرية  تعد   :
واستحسا� لدى العديد من التربويين؛ كو�ا تعمل على دمج قدرات المتعلمين بشكل عملي في  

 ,Koh, Chai, Wongاستعراض هذه العوالم الثلاث للوصول الى الابتكار بسرعة في عصر المعرفة (

& Hong, 2015  التخيل    –الاستجابة    –الملاحظة    –). ومنهج التفكير التصميمي يتضمن الفهم
البحث وهذا بدوره يركز بشكل كبير على أهداف    – التطور والاختبار، فالخطوة الأولى تتضمن 

العالم الثالث لبوبر، ومرحلة الملاحظة تندرج تحت أحداث العالم الأول لبوبر، أما مرحلة الاستجابة  
الانتقاد  فإ� عملية  في  الأجزاء  بقية  وتدخل  لبوبر  الثاني  للعالم  المكونة  الشخصية  بالخبرة  ترتبط  ا 

 .  )Brown ,٢٠٠٩( والإبداع للتفكير الإبداعي
بشكل    - التربوي  النشاط  من  التصميم كنوع  إلى  النظرية  هذه  تنظر  المعرفي:  البناء  نظرية 

تصميم   على  بتشجيعهم  للطلاب  التجريبي  التعلم  وتعميق  لدمج  وتسعى  النماذج رئيسي،  وبناء 
 ). chai & lim, 2011والأدوات (

وفي إطار دمج خطوات التفكير التصميمي في عمليات التدريس، أنشأت جامعة ستانفورد   
بالتفكير  خاص  نموذجا  دمج  على  وعملت  التصميمي  بالتفكير  خاصة  مدرسة  في كاليفورنيا 

) وخلف  الزبيدي  من  ووضح كل  التعليمي.  نظامها  في  مراحله  بجميع  )  ٢٠٢٠التصميمي 
) ماهية الأنشطة الخاصة بالتفكير التصميمي في  ٢٠١٧(  UNDPو)  ٢٠٢١والمعماري وآخرون (

 مراحله التنفيذية التي أوردتها مدرسة ستانفورد في الأتي: 
التصميمي، Empathizeالتعاطف   • التفكير  إطار عملية  الأولى في  المرحلة  وتعتبر بأ�ا   :

وتسعى للوصول إلى حلول إبداعية ومتميزة عن طريق تعاطف الطلبة مع الفئة المعنية بالمشكلة من  
التغلب   وكيفية  سيواجهو�ا  التي  التحد�ت  لفهم  المستفيد؛  مكان  أنفسهم  ووضع  فهمها  خلال 

 عليها، حتى يمكنهم التكيف مع المشكلة من خلال جمع المعلومات بالمقابلات أو بالبحث.
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المشكلة   • التفكير DFINEتحديد  عملية  بها  تمر  التي  المراحل  أهم  من  بأ�ا  تعتبر   :
التصميمي وذلك لعلاقتها القوية بالحلول التي يمكن أن يتوصل لها الطلبة؛ مما يعني تأطير المشكلة  
بإعادة طريقة عرضها بحيث تصبح ملهمة للتحرك، وتساعد هذه العملية في تحديد الاستنتاجات  
التعاطف، كما تساعد هذه الخطوة أيضا في صياغة وجهات   اليها خلال مرحلة  التوصل  التي تم 

 النظر بالوصول إلى بيان يحدد الاحتياجات الفعلية للفئة المستهدفة.
الأفكار:   • من   IDEATEتوليد  الكثير  وإيجاد  بخلق  الطلبة  فيها  يهتم  التي  المرحلة  وهي 

الذهني   العصف  عمليات  من خلال  المشكلة  مع  تتلاءم  التي  الإبداعية    Brainstormingالحلول 
الدمج بين الأفكار يساعد   توليد أكبر قدر ممكن من الافكار؛ حيث أن  الطلاب على  بتحفيز 

 على تحسينها وتطويرها.  
: تهتم هذه المرحلة بتشجيع الطلبة على إعداد  PROTOTYPEتصميم النموذج الأولي   •

عن   والكشف  المقترحة  الأفكار  لاختبار  المشكلة؛  مع  يتلاءم  بما  الحل  لنموذج  الأولية  الصورة 
 المشكلات قبل تطوير النموذج. 

المقبول  TESTالاختبار   • وتحديد  الاولية  النماذج  من  الانتهاء  بعد  المرحلة  هذه  وتأتي   :
التغذية   لتلقي  المنتج  مشاركة  ويتم  النظر  لإعادة  تحتاج  التي  الأجزاء  وتطوير  المقبول  وغير  منها 
للرأي   التعصُب  المرحلة  هذه  في  يجب  ولا  الأمر،  تطلب  إذا  النموذج  تكرار  ويمكن  الراجعة. 

 الشخصي للمصمم، والاعتماد في التطوير على آراء الفئة المستهدفة المعنية بالتصميم. 
: وهي المرحلة التي يطبق فيها الطلاب جميع ما تعلموه وتدربوا  IMPLEMENTالتطبيق   •

للمشكلة ( ابتكار�ً  ويقدم حلاً  المنتج بعدها جاهزاً   ,Shivelyعليه في الخطوات السابقة ليكون 

Stith, & Rubenstein, 2018 .( 
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 )NN/g Nielsen Norman Group) خطوات التفكير التصميمي (المصدر موقع ( ١شكل رقم (

يلخصها  أهمياته كما  أبرز  التعليمية، ومن  العملية  أهمية كبيرة في  ذا  التصميمي  التفكير  يعد 
) (  وهواري  ،mootee)  ٢٠١١موتي  (٢٠١٩والمعمار   :(i التعلم آلية  وتعزيز  لتنمية  وسيلة  أنه   (

) على  iiبالممارسة.  تقوم  التي  للافتراضات  ذاتي  التصميمي تحدي  التفكير  طبيعة  تُشكِل  مثالية ) 
) يُسهِم في خلق معرفة ضمنية مفيدة بأسلوب إيجابي.  iivالتعامل مع مختلف القضا� الغامضة. (

)iv) المستمر.  التعلم  لأسلوب  متميزة  استراتيجية  يعُتبر   (v  من جيد  مستوى  تحقيق  في  يُسهِم   (
) يرُكز على احتياجات ومتطلبات المستفيدين. كما أنه يوفر قائمة من الحلول  viالتبصر الواقعي. (

 لحل المشكلات، وإنه طريقة للتفكير والعمل بالإضافة إلى مجموعة من الأساليب العملية.
أورده    ما  وفق  التصميمي  التفكير  منهجية  عليها  تقوم  التي  المبادئ  من  مجموعة  وهنالك 

 ) فيما يلي:٢٠٢١هواري وآخرون (
في  .١ البراعة  يعني  لا  الإبداع  وأن  مُبدعِ  شخص  بأن كل  الإيمان  وهي  الإبداعية:  الثقة 

النحت أو تصميم المباني والهياكل أو الرسم؛ وإنما الإبداع الحقيقي هو القدرة على توليد أفكار غير 
 تقليدية للحل والعمل على تنفيذها.

تبني الغموض: ويعني تقبُل البدء بالعمل على الحل من المكان الذي لا يعرف المصمم  .٢
 فيه ما هو الحل، حتى تتاح له فرصة الابتكار الخلاّق والتوصُل إلى حلول غير متوقعة.

التفاؤُل: وهو تبني الإيجابية والايمان من قبل المصمم بأن الإجابات عن جميع التساؤلات  .٣
 حتى لو لم يكن يعرفها وسيتمكن من الوصول إليها مع المثابرة والاستمرار.  ،موجودة
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التصميم من أجلهم   .٤ يتم  الذين  فهم مشاعر الآخرين  القدرة على  به  التعاطف: ويقصد 
 وفهم تحد�تهم. 

 التجريب: وهو تحويل الأفكار لواقع ملموس. .٥
التعلم من الفشل: المصمم معرض للفشل أثناء حل المشكلة وعليه أن يتعلم من الفشل   .٦

 واعتباره أداة للتعلم. 
التكرار: تكمن قوة التفكير التصميمي في اعتماده على تكرار النماذج لحل المشكلات  .٧

 والاستفادة من التغذية الراجعة وتلقي الملاحظات باستمرار للقيام بالتنقيح والتحسين. 
الفئة   التعليمية يبدأ مع  التعليم هو �ج إبداعي لحل المشكلات  التصميمي في  التفكير  إذا؛ 
المعلم  الأفكار وتقمص  تقديم  المعلم تصميم الحلول من أجلها ومشاركتهم في  يود  التي  المستهدفة 
لتتناسب مع احتياجات هذه   لأدوارهم لينتهي الأمر بتقديم حلول جديدة يتم ابتكارها خصيصاً 

 الفئة.
وفي ظل التعلم الإلكتروني والتعليم والتعلم الرقمي السائد حاليا؛ والذي يتطلب من المعلمين  
إجادة جميع المهارات المتعلقة بالتدريس الرقمي ابتداءً بالتصميم التعليمي للمحتوى الإلكتروني من 
برمجيات   وإنتاج  تصميم  مهارات  إجادتهم  عن  فضلاً  الإلكترونية  البيئة  في  وتقويم  وتنفيذ  تصميم 
التعلم الإلكتروني لتوظيفها مع طلابهم؛ أصبح من الضرورة بمكان الإهتمام بهذه المهارات وتمكين  

 ) القرني  ويرى  منها.  التربية  طلاب كليات  من  المستقبل  التعليمية ٢٠١٣معلمي  العملية  أن   (
والتدريسية تصبح أكثر فاعلية وتميزاً عندما يتم توظيف التقنيات والبرمجيات التعليمية التفاعلية فيها  
ودمجها بالطرق التعليمية الاعتيادية، فهي تمثل محور تكميلي للتدريس والتعليم باستخدام الأساليب 
ما  وفق  استخدامها  يمكن  التي  التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  من  العديد  هنالك  وأن  التقليدية، 

 يتماشى مع أهداف ومتطلبات العملية التعليمية.   
التعليمية والتي تهتم  التفاعلية يعد إحدى الصور المتطورة للعملية  التعليمية  تصميم البرمجيات 
بمواكبة التكنولوجيا ودمجها في العملية التعليمية بحيث يمكن الاستفادة منها بشكل يسهم في تطوير  
العملية التعليمية. كما تعتبر البرمجيات التعليمية إحدى أهم وأنجح استخدامات الحاسب الآلي في  
التعليم، التي تساعد على تعليم وتعلم المفاهيم المختلفة والمتنوعة، إضافة إلى إجراء العديد من المهام  
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والعمليات والمهارات المختلفة، بالرغم من أن الكثير من المعلمين يجدون صعوبة في تعليم المفاهيم  
المتقدمة لطلابهم، وخاصة التي ترتبط بتطبيقات أو تشمل رسومات. واستخدمت هذه التكنولوجيا  
إطار   داخل  التكنولوجيا  دمج  عملية  فأصبحت  التعليمية،  العملية  نتائج  مستوى كفاءة  رفع  في 
المقصودة   وغا�تها  أهدافها  لتحقيق  التعليمية  المسيرة  لتحسين  أساسي  متطلب  التعليمية  العملية 

من  ٢٠١٧(محمد،   مجموعة  على  التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  وتصميم  إنتاج  عملية  وتعتمد   .(
الأسس والمعايير التي يتوجب على المعلم أن �خذها بها في عين الاعتبار، ويحددها نصر وآخرون  

 ) في الآتي:٢٠١٧(
بماهية  .١ وثيق  ارتباط  ذات  التعليمية  البرمجيات  في  المستخدمة  الوسائط  تكون  أن  يجب 

 الأهداف التعليمية؛ بحيث يكون محتواها ملائما ومناسبا للطالب.
تحقيق  .٢ في  تساهم  التي  التعليمية  الوسائط  باختيار كافة  يقوم  أن  المعلم  على  يتوجب 

 الأهداف والغا�ت التربوية المقصودة.
 التنوع في محتوى ونوع الوسائط التعليمية بغرض تحقيق النمو المتكامل للطالب. .٣
للنمو  .٤ ملائمة  تكون  بحيث  التفاعلية  التعليمية  والبرمجيات  التعليمية  الوسائط  اختيار 

 الانفعالي والعقلي والجسمي للطلبة.
مراعاة الترابط والتكامل بين مختلف الوسائط التي تنمي المهارات المراد تحقيقها كعناصر   .٥

 داخل البرمجيات التعليمية التفاعلية.
 الدراسات السابقة:

 .أولا: دراسات تناولت التفكير التصميمي
حظي موضوع التفكير التصميمي باهتمام العديد من الباحثين، مما ساعد الباحثة على بلورة  

) بإجراء دراسة هدفت  ٢٠٢٠المفاهيم المرتبطة بالتفكير التصميمي؛ إذ قام أبو عودة وأبو موسى (
إلى كشف أثر تدريس وحدة العلوم بتوظيف التعلم القائم على المشروع وفق المنحنى التكاملي في 
تنمية مهارات التفكير التصميمي لدى طالبات الصف التاسع الأساسي، أن لتدريس العلوم وفق  
التصميمي   التفكير  مهارات  تنمية  في  أثر كبير  التكاملي  المنحنى  وفق  المشروع  على  القائم  التعلم 

 ).  ƞ²=0.98لدى طالبات الصف التاسع حيث بلغت قيمة مربع إيتا حجم الأثر (
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  ) وخلف  الزبيدي  دراسة  نتائج  توصلت  تدريس  ٢٠٢٠كما  أثر  معرفة  إلى  هدفت  التي   (
وحدة تعليمية قائمة على التفكير التصميمي في اكتساب المفاهيم الفيز�ئية لدى طالبات الصف  
دالة احصائياً في درجة   فروق  أن هنالك  لديهن، إلى  الشكلي  التفكير  الثامن الأساسي في ضوء 
التصميمي في   التفكير  الثامن تعُزى لاستراتيجية  المفاهيم الفيز�ئية لدى طالبات الصف  اكتساب 
والتفكير  التدريس  استراتيجية  بين  وللتفاعل  الطالبات  لدى  الشكلي  التفكير  واختلاف  التدريس 

 الشكلي. 
 ) بانكي  دراسة  الحالية    Panke)  ٢٠١٩وتوصلت  المعرفة  البنية  وصف  إلى  هدفت  التي 

و   البحثي  الاتصال  تعزيز  أجل  من  التعليم  في  لدورها  أفضل  فهمٍ  لاكتساب  التصميمي  للتفكير 
من   العديد  إلى  أفضل،  بطريقة  والممارسة  للبحث  الفورية  والسبل  والتخطيط  الممارسات  مناقشة 

/ التعليم العالي)    K12النتائج كان أبرزها: أن بالإمكان استخدام التفكير التصميمي في المراحل (
) كأسلوب لتطوير المناهج  ٢) كطريقة تصميم تعليمي في تطوير المناهج الدراسية. (١كما يلي : (
) (٣الدراسية.  الدراسية.  بالموضوعات  الخاصة  التعلم  أهداف  لتحقيق  تدريس  )  ٤) كاستراتيجية 

) ذاته.  حد  في  تعليمي  (٥كهدف  الطلاب.  دعم  تيسر  العملية  ٦) كتقنية  لتحسين  ) كطريقة 
 التعليمية أو تطوير المنتج. 

   ) بينتر  دراسة  نتائج  أشارت  وفهم    Painter)  ٢٠١٨كما  معرفة  درجة  على  التعرف  في 
الأساسي) حول كيفية   ٨  -٦معلمي الر�ضيات لصفوف المرحلة الدراسية المتوسطة (من الصف  

المفاهيم  إتقان  من  الطلبة  لتمكين  الر�ضيات  حصص  في  التصميمي  التفكير  استراتيجية  تطبيق 
استراتيجية   توظيف  أن  النتائج  وأثبتت  الر�ضيات،  لتدريس  العامة  المعايير  تناولتها  التي  الر�ضية 
بكفاءة   الر�ضية  المفاهيم  إتقان  على  المتوسطة  الدراسية  المرحلة  طلبة  تساعد  التصميمي  التفكير 

(التي هدفت إلى قياس فاعلية بر�مج تدريبي قائم    ٢٠١٧عالية. وبحثت دراسة العنزي والعمري (
على التفكير التصميمي في تنمية مهارات التفكير الإبداعي لدى الطلاب الموهوبين في مدينة تبوك  
الإبداعي  التفكير  مهارات  تنمية  في  التصميمي  التفكير  على  القائم  التدريبي  البر�مج  فاعلية  إلى 

)  ٢٠١٦(الطلاقة، والمرونة، والأصالة، والتفاصيل) لدى الطلاب الموهوبين. وأجرى نويل وليوب (
Noel, & Liub   بالتفكير التصميم  تعليم  أن  نتائجها  أظهرت  التصميمي  للتفكير  تحليلية  دراسة 

 يمكن أن يلعب دوراً �جحًا في دعم التعليم التقليدي.
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 ثانياً: دراسات تناولت البرمجيات التعليمية التفاعلية: 
باربارك   دراسة  منها  التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  موضوع  تناولت  التي  الدراسات  أما 

)٢٠١٨  (Barbaric    والسبورة التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  دور  تفعيل  أهمية  أوضحت  التي 
التقليدية.   التعليمية  بالطرق  بنتائجها  مقارنةً  التعليمية  العملية  وجودة  مستوى  رفع  في  التفاعلية 

) وآخرون  نصر  لتنمية  ٢٠١٧ودراسة  إلكترونية  تعلم  بيئة  فاعلية  دراسة  إلى  هدفت  والتي   (
بر�مج   مع  التعامل  مهارات  وبعض  ضوء    Anime Studioالتحصيل  في  تعليمية  برمجية  لإنتاج 

الاحتياجات المهنية للطالبة المعلمة بكلية ر�ض الأطفال، ومن أبرز نتائجها: استخدام بيئة التعلم 
الإلكترونية القائمة على المحاكاة أدى دوره بفاعلية في إنجازهم لمهام التعلم واستجابتهم للمحتوى  
التعليمي المقدم بالشكل الإلكتروني، ووجود لقطات فيديو لشرح كيفية اكتساب وتنمية المهارات  

 أدى لسهولة تعلمها بشكل دقيق وشيق ويسير. 
) والتي هدفت إلى الكشف عن واقع الصعوبات  ٢٠١٤كما توصلت نتائج دراسة الشرف (  

التي تواجه معلمي التربية الإسلامية بالمرحلة الابتدائية في استخدام البرمجيات الإلكترونية من وجهة 
التفاعلية   التعليمية  نظر المعلمين إلى وجود العديد من الصعوبات التي ترتبط باستخدام البرمجيات 

) كثرة الأعمال  ١في تدريس التربية الإسلامية للمرحلة الابتدائية والتي ترتبط بالمعلم وتتمثل في: (
) لا تتوافر لدى معلم التربية الإسلامية المهارات  ٢والأنشطة المكلف بها معلم التربية الإسلامية، (

) لا تتوافر لدى معلم  ٣التكنولوجية لجلب بعض هذه البرمجيات التعليمية من شبكة الإنترنت، (
 التربية الإسلامية المهارات اللازمة لاستخدام البرمجيات التعليمية. 

وتؤكد الدراسات في هذا الجانب على أهمية البرمجيات التعليمية التفاعلية التي تعتبر من الركائز  
تصميمها  أسس  على  التعرف  عليها  الوقوف  من  لابد  لذا  التعلم؛  مخرجات  لجودة  الأساسية 

 وتعلمها بطرائق غر تقليدية لدى معلمي المستقبل من طلاب كليات التربية. 
 تميزت الدراسة الحالية عن الدراسات السابقة فيما يلي:

الحالية  الدراسة  تناولت  حيث  المجال  هذا  في  الرائدة  الدراسات  من  الحالية  الدراسة  تعتبر 
موضوعًا في غاية الأهمية الا وهو الربط بين التصميم التعليمي والتفكير التصميمي ودمج خطواتها  
اكتساب   في  التصميمي  التفكير  منهجية  استخدام  أثر  على  التعرف  الدراسة  حاولت  معا، كما 
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التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس بكلية التربية  التعليمية  مهارات تصميم وإنتاج البرمجيات 
لمعرفة طبيعة ودور منهجية التفكير التصميمي في العملية التعليمية   في جامعة نحران، وذلك سعياً 

 وتأثيره في اكتساب مهارات تصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية.

 منهجية الدراسة وإجراءاتها: 
 منهج الدراسة:

 لتحقيق أغراض الدراسة تم استخدام:
) المنهج الوصفي (التحليلي) لكتابة أدبيات الدراسة وتصميم الأدوات، وتحليل وتفسير  ١  
 النتائج.  
إلى ٢ الدراسة  عينة  تقسيم  خلال  من  وذلك  التجريبي  شبه  بالتصميم  التجريبي  المنهج   (

خطوات   بتطبيق  تدريسها  تم  و(تجريبية)  الاعتيادية،  بالطريقة  تدريسها  تم  (ضابطة)  مجموعتين 
منهجية التفكير التصميمي، من أجل الإجابة عن أسئلة الدراسة عن طريق التجريب والتحقق من 
فرضياتها، ويتخذ المنهج شبه التجريبي سلسلة من الإجراءات اللازمة لضبط تأثير العوامل الأخرى  

الدراسة ٢٤٥:  ٢٠٢٠(عبيدات؛ وعدس؛ وعبد الحق؛   لطبيعة هذه  الملائم  المنهج  ). ويعُد هذا 
التابع. ويرى شحاته   المتغير  أثره على  المستقل من خلال قياس  المتغير  يتعلق بتحديد فاعلية  فيما 

  ) أن تحدثه   ٢٠٠٣٬١٤٩والنجار  الذي يمكن  الأثر  معرفة  تساعد في  التي  المناهج  أفضل  أنه   (
 المعالجة التجريبية باعتبارها متغيراً مستقلاً، في أحد المتغيرات التابعة.

 ): التصميم شبه التجريبي للدراسة ١جدول رقم (
 التطبيق البعدي  المعالجة  التطبيق القبلي المجموعات 
 الضابطة 

  اختبار التحصيل المعرفي 
 اختبار التحصيل المعرفي  التدريب بالطريقة التقليدية المعتادة

 التدريب باستخدام منهجية التفكير التصميمي  التجريبية  بطاقة تقييم المنتج 

ضبط   بغرض  قبليا؛ً  والتجريبية  الضابطة  المجموعتين  على  معرفي  تحصيلي  اختبار  تطبيق  تم 
المجموعتين وللتحقق من مبدأ التكافؤ بينهما، وللتأكد من عدم امتلاك الطالبات لمهارات تصميم  
تدريس   التجريبية تم  للمعالجة  التجريب.  تطبيق  البدء في  قبل  التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج 
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التعليمي فقط، أما   التصميم  المجموعة الضابطة بالطريقة الاعتيادية، متمثلة في استخدام خطوات 
مع  جنب  الى  جنبا  التعليمي  التصميم  خطوات  استخدام  بين  بالمزج  تدريسها  تم  فقد  الضابطة 
بعد  بعد�ً  التحصيلي  والاختبار  الأداء  ملاحظة  بطاقة  تطبيق  وتم  التصميمي،  التفكير  منهجية 

 أسابيع دراسية. )٧(تطبيق التجريب على المجموعة التجريبية فقط والتي استمرت لمدة 
 مجتمع الدراسة وعينتها:

 مجتمع الدراسة: 
تكون مجتمع الدراسة من طالبات المستوى السادس بكلية التربية في جامعة نجران في الفصل 

العام   من  الثاني  (١٤٤٤-١٤٤٣الدراسي  حوالي  عددهن  وبلغ  وتمثلت  ٢٩٠هـ  تقريبا.  طالبة   (
في  تطبيقات  مقرر  خطته  في  يدرس  الذي  الوحيد  (القسم  النفس  علم  قسم  طالبات  في  العينة 

)  ٦٢تقنيات التعليم في كلية التربية) المسجلات لمقرر تطبيقات في تقنيات التعليم وبلغ عددهن (
على   (ضابطة)  الأولى  الشعبة  احتوت  المقرر  شعب  توزيع  وحسب  قصد�؛ً  اختيارهن  تم  طالبة 

عدد  ٣٢( على  (تجريبية)  الثانية  الشعبة  واحتوت  المعتادة،  التقليدية  بالطريقة  تدريسها  تم  طالبة   (
 ) طالبة تم تدريبها بتطبيق منهجية التفكير التصميمي.٣٠(

 متغيرات الدراسة:
 المتغير التابع: تنمية مهارات تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية. 

 المتغير المستقل: منهجية التفكير التصميمي.
 أدوات الدراسة: 

الجوانب  .١ قياس  هو  التحصيلي  الاختبار  إجراء  من  الهدف  المعرفي:  التحصيل  اختبار 
المعرفية لمهارات تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية لدى طالبات كلية التربية في مقرر تطبيقات  
في تقنيات التعليم، أسئلة الاختبار موضوعية من نوع (صواب وخطأ، اختيار من متعدد) وتم أداء  
الاختبار إلكترونياً على منصة بلاك بورد. وتم تصميم الاختبار وفقاً لمعايير الاختبارات الموضوعية،  
أما عدد فقرات الاختبار فكانت بناءً على الوزن النسبي لموضوعات التدريب. تم وضع تعليمات  

على   عرضه  تم  الاختبار  إجراء  وقبل  الاختبارات،  أيقونة  في  المنصة  على  من الاختبار  مجموعة 
المختصين لإبداء الرأي حول مناسبته للموضوعات ولمعرفة الصدق الظاهري له، وقد أكد الجميع  
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أنه على درجة عالية من الصدق. وتم تحديد زمن الاختبار من خلال حساب متوسط أزمنة الأداء  
وبلغ   ألفا كرونباخ  معادلة  خلال  من  والصدق  الثبات  معامل  حساب  وتم  الاستطلاعية.  للعينة 

) وتعتبر هذه القيمة دلاله على الوثوق بالنتائج التي سيتم الوصول إليها من ٠٫٩١معامل الصدق (
 إجراء الاختبار.  

) الكلي  الدرجات  وكان مجموع  سؤال  لكل  درجة  تم وضع  الاختبار:  درجات  )  ٢٠تقدير 
 درجة موزعة على الأسئلة حسب الوزن النسبي لكل موضوع من موضوعات محتوى التدريب. 

 ): الوزن النسبي لموضوعات مهارات تصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية التفاعلية ٢جدول (

 الموضـــــــــــــوعات  م. 
عدد  

 الساعات  
 أسابيع الدراسة  الوزن النسبي 

 1 %15 2 ماهية برمجيات التعلم التفاعلية وأسس تصميمها  1
 1 %15 2 المعايير التربوية والفنية لتصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية  2
 3 %40 6 عناصر تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية  3
 1 %15 2 تصميم وبناء واجهة التفاعل للبرمجيات التفاعلية  4
 1 %15 2 تطبيقات عملية على تصميم وإنتاج البرمجيات التفاعلية  5

 بطاقة ملاحظة الأداء: تم إعداد بطاقة ملاحظة الأداء على مرحلتين . ٢
 المرحلة الأولى: إعداد قائمة مهارات تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية: 

تم بناء قائمة مهارات تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية من خلال مراجعة الأدبيات   
 ذات الصلة حسب الخطوات التالية: 

 تحديد الهدف من بناء قائمة المهارات -
 تحديد مصادر بناء قائمة المهارات  -
إعداد الصورة المبدئية لقائمة المهارات؛ حيث اشتملت القائمة في صورتها المبدئية على  -
 ) مهارة فرعية.٤٨) مهارات أساسية اندرجت تحتها (٥عدد (

والمناهج وطرق  - التعليم  تقنيات  القائمة على مجموعة من المحكمين في تخصص  عُرِضت 
التدريس لإبداء رأيهم حول شمولها ووضوح عباراتها وكفايتها وقياسها لما وضعت له. وبعد الانتهاء 
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عليه  اتفق  ما  على  بناءً  النهائية  صورتها  في  لتكون  للملاحظات  وفقاً  تعديلها  تم  تحكيمها  من 
) مهارة  ٥٠) مهارات أساسية تندرج تحتها (٥الجميع بالحذف أو التعديل، أو الإضافة متضمنة (

البرمجيات  وإنتاج  تصميم  مهارات  ما  الأول:  البحث  سؤال  على  الإجابة  يمكن  وبذلك  فرعية. 
تقنيات   في  تطبيقات  مقرر  في  السادس  المستوى  طالبات  لدى  توافرها  اللازم  التفاعلية  التعليمية 

 التعليم؟ من خلال قائمة المهارات التي تم إعدادها.
 المرحلة الثانية: تصميم بطاقة ملاحظة الأداء في ضوء قائمة المهارات التي تم إعدادها مسبقاً. 
لتصميم  الأدائية  المهارات  قياس  الأداء وهو  بطاقة ملاحظة  الأساسي من  الهدف  تم تحديد 
نجران في  بجامعة  التربية  في كلية  السادس  المستوى  طالبات  لدى  التفاعلية  التعلم  برمجيات  وإنتاج 
لدى   اكتسابها  المطلوب  المهارات  قائمة  تحديد  ضوء  وفي   ، التعليم  تقنيات  في  تطبيقات  مقرر 
الملاحظة في صورتها   بطاقة  إعداد  تم  ؛  نجران  جامعة  التربية في  بكلية  السادس  المستوى  طالبات 
الصياغة   دقيقة  وقصيرة،  وبسيطة،  واضحة،  تكون  بحيث  فيها  العبارات  صياغة  وتمت  المبدئية، 
ومعبرة عن المهارة المطلوب ملاحظتها وقياسها، ثم عُرِضت على مجموعة من المحكمين لإبداء الراي  
من  المحكمين  عليه جميع  اتفق  ما  وفق  عليها  التعديل  وتم  له،  ما وضعت  لقياس  مناسبتها  حول 
حذف بعض المهارات وإعادة صياغة أخرى وتم إعدادها في الصورة النهائية. وُضِع التقدير الكمي  

المنتج (عالية   المطلوبة في  المهارة  توافر  بمقياس متدرج لمعرفة درجة  المهارات    –متوسطة    –لقياس 
تصميم    –منخفضة   توافر مهارات  لتقييم درجة  البطاقة جاهزة  بعد ذلك أصبحت  متوفر).  غير 

)  ٥وإنتاج البرمجيات التعليمية التفاعلية في المشروعات المنتجة المقدمة من قبل العينة مكونة من (
 ) مهارة فرعية.٥٠مهارات أساسية تندرج تحتها (

ولقياس صدق وثبات البطاقة تم استخدام معادلة كوبر بتعدد الملاحظين واتفاقهم على أداء  
الاتفاق   معامل  وكان  الطالب،  الأداة    ٪٨٩٫٦نفس  ثبات  وتؤكد  بالغرض  تفي  نسبة  وهي 

 ومناسبتها لقياس المهارات المطلوبة. 
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 . إجراءات اعداد المادة التعليمية
تم تصميم المحتوى التعليمي وفق خطوات التصميم التعليمي مع التفكير التصميمي بالخطوات  

 التالية:
(الجانب  .١ التعليم  تقنيات  في  تطبيقات  مقرر  توصيف  إلى  بالاستناد  المحتوى  تحديد  تم 
 العملي) 
مفردات التدريب بالاطلاع على المراجع تم الاطلاع على الأدب النظري الذي يغطي   .٢

 العلمية في مجال تصميم البرمجيات التعليمية والتفكير التصميمي. 
التعليمي في ضوء مهارات  .٣ للمحتوى  التعليمية (المعرفية والمهارية) وفقاً  النتاجات  تحديد 

 إنتاج وتصميم البرمجيات التعليمية بناءً على منهجية التفكير التصميمي.
النسبي لكل مفردة   .٤ الوزن  التدريب وتوزيعها على الأسابيع المحددة حسب  تحديد خطة 

 ).٢كما موضح في الجدول (
بعد الانتهاء من إعداد الخطة التدريسية وفق منهجية التفكير التصميمي تم عرضها على  .٥

الرأي حول مدى ملاءمتها  التعليم لإبداء  تقنيات  الخبرة في تخصص  المحكمين ذوي  من  مجموعة 
 وقياسها للأهداف التعليمية التي تم وضعها. 

 تصميم تجربة الدراسة:  
برمجيات   لتصميم  التعليمي  المحتوى  تصميم  التعليمي في  التصميم  الاعتماد على خطوات  تم 

) العام  التعليمي  التصميم  نموذج  خطوات  الباحثة  اعتمدت  حيث  التفاعلية،  )  ADDIEالتعلم 
وسيث   شيفلي  نموذج  اعتماد  وتم  التدريس  لتنفيذ  التصميمي  التفكير  خطوات  مع  ودمجها 

فورد   هنري  معهد  نموذج  من  تبنوه  الذي   D.schoo l2008;Shively, Stith, and)وروبنستين 
Rubenstein) (d.school)   

 . ADDIEأولا: مراحل التصميم التعليمي للمحتوى وفق نموذج 
للطالبات؛  تدريسه  المراد  التعليمي  المحتوى  اعداد  أثناء  التعليمي  التصميم  تطبيق خطوات  تم 

التدريس    إنحيث   مسيرة  يوضح  تنظيمي  اجراء  يعتبر  التعليمي  للمحتوى  التعليمي  التصميم 
 للمعلم.
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 :في هذه المرحلة تم :Analysisمرحلة التحليل  
لمهارات  - امتلاكهن  عدم  اتضح  حيث  التجريبية)؛  (المجموعة  الطالبات  حاجات  تحليل 

(التفكير  المقترحة  بالمنهجية  المهارات  هذه  لاكتساب  وحاجتهن  البرمجيات  وإنتاج  تصميم 
 . التصميمي) ولديهن الاستعداد لتعلم هذه المهارات

 . تم تحديد الهدف من خلال تحديد مشكلة الدراسة -
 .مهارية) –تحليل الأهداف السلوكية (معرفية   -
تم تحليل المتطلبات وهي امتلاك كل طالبة لجهاز حاسوب او جهاز ذكي والتأكد من  -

 . توفر خدمة الانترنت للجميع
- ) بين  أعمارهن  تتراوح  حيث  الطالبات  تحليل خصائص  ويتحدثن ٢٣  -٢٠تم  عام   (

 اللغة العربية والمستوى الاقتصادي والاجتماعي متوسط لديهن. 
تحددت المتطلبات السابقة بدراسة مقرر الحاسوب في التعليم المرتبط بهذا المقرر والذي   -

 درسنه في المستوى الثاني.  
 : وفي هذه المرحلة تمت الاجراءات التالية.Designمرحلة التصميم  

 تحديده.وضع تصور مقترح لتدريس المحتوى الذي تم  -
 .تحديد استراتيجية التعلم المقترحة (التفكير التصميمي) -
 . لمعايير اختيارها وتصميمهاتحديد الوسائط المتعددة ومصادر التعلم المطلوبة وفقا  -
القبلي)   - (تطبيق الاختبار  قبلي  المختلفة  التقويم  أساليب  (تقويم ذاتي   –تصميم  تكويني 

 . ختامي (تطبيق اختبار التحصيل البعدي) –بعد تدريس كل مفردة) 
   .وفي هذه المرحلة تم الاتي  Developmentمرحلة التطوير  

 مرحلة التصميم إلى واقع ملموس. تطوير وتحويل ما تم تخطيطه في  -
المحتوى  - مع  يتناسب  بما  وتجهيزها  المطلوبة  التعليمية  والوسائط  التعلم  مصادر  تطوير 

التعليمي؛ حيث كان بعضها جاهز وتم التعديل عليها لتتناسب والمحتوى والاهداف المطلوبة، كما  
 تم إنتاج البعض الأخر باستخدام بعض البرامج التطبيقية 
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(القبلية - المختلفة  التقويم  نماذج  وإتاحة   –التكوينية    -تطوير  النهائية  بصورتها  النهائية) 
لديهن   الطالبات  جميع  أن  من  التأكد  تم  أن  بعد  درايف  بقوقل  وربطها  الاستجابات  روابط 

 Googleحسابات على قوقل 
 أصبح المحتوى جاهزاً مع الاختبارات التقويمية، وتم اتاحة روابطه للطالبات. -

 .Implementationمرحلة التطبيق 
للتأكد من  - المستهدفة  الفئة  أن تم تطوير المحتوى كاملا تم تجريبه على عينة خارج  بعد 

وجود   دون  تعمل  الوسائط  جميع  أن  من  وللتأكد  التقويمية  الأسئلة  ووضوح  المحتوى  وضوح 
أو   مشكلات  توجد  لا  أنه  الاستجابات  وكانت  وفعالة،  سليمة  جميعها  الروابط  وأن  إشكالات 
صعوبات وأن المحتوى واضحاً. كما تم عرضه على مجموعة من المختصين في تقنيات التعليم لإبداء  

 ملاحظاتهم وآرائهم حول البر�مج المقترح وأكد الجميع أنه واضحاً ومحققاً للأهداف.
التفاعلية   - التعليمية  البرمجيات  إنتاج  للتدريب على مهارات  الفعلي  التطبيق  بدء  عليه تم 

 وفقا للخطة المحددة 
الشهير الذي يعتبر   Emazeتم التطبيق العملي لإنتاج البرمجيات باستخدام بر�مج ايميز    -

التالي   الرابط  على  متوفر  تفاعلية  تعليمة  برمجيات  لإنتاج  التفاعلية  التطبيقية  البرامج  أفضل  من 
Emaze.com    إنتاج البدء في  الموقع ومن ثم  إنشاء حساب على  يتطلب فقط  فهو بر�مج مجاني 

 البرمجيات التعليمية وفقاً للخطوات المطلوبة. 
بر�مج ايميز ممتع وشيق ومزود بقوالب تعليمية جاهزة يتم اختيارها مسبقاً قبل البدء في  -

جميع   إدراج  على  تساعد  التي  الأيقو�ت  من  بالعديد  مزود  أنه  والوسائط، كما  المحتوى  ادراج 
عبر   الأخرين  مع  العروض  مشاركة  بواسطته  يمكن  التفاعلية، كما  والروابط  المتعددة  الوسائط 
مباشرة   الموقع  من  العرض  أو  به،  والاحتفاظ  العرض  تحميل  ويتيح  المختلفة،  التواصل  شبكات 

 شريطة توفر الانترنت.
  



 

 ١٨٣ 

 مجلة الجامعة الإسلامية للعلوم التربوية والاجتماعية 

 م  ٢٠٢٤هـ / مارس  ١٤٤٥شعبان  –  الأولالجزء  –عشر    السابعالعدد  
 

 :  Evaluationمرحلة التقويم  
بعد أن تم الإنتهاء من التدريب على المهارات المطلوبة والتطبيق الفعلي لها من قبل الطالبات  
مدى   على  والحكم  قبلهن  من  ونقدها  المهارات  تتضمن  التي  النموذجية  الاعمال  بعض  وعرض 

 جودتها بناء على المعايير الفنية والتربوية  
وتكون  - تطبيقه  تم  ما  جميع  متضمنة  تفاعلية  تعليمية  برمجية  إنتاج  الطالبات  من  طلب 

 مطابقة ومستوفية للمعايير الفنية والتربوية لتصميم وإنتاج البرمجيات التعليمة الفاعلية. 
بطاقة  - الضابطة باستخدام  المجموعة  الطالبات في  قبل  من  المقدمة  المشروعات  تقييم  تم 

 تقييم البرمجيات التعليمية  
   d: schoolثانيا: الخطوات الإجرائية لمنهجية التفكير التصميمي وفق نموذج  

 . : تم في هذه المرحلةEmpathizeالتعاطف  
عقد جلسة عصف ذهني للطالبات قبل البدء في التدريس والتصميم للتعرف من خلالها  -

 على مدى فهمهن للمشكلة وتوضيح أهميتها بالنسبة لهن  
لابتكار  - تقبلهن  مدى  ومعرفة  وتحليلها  المشكلة  عن  باستفاضة  التحدث  عن  حثهن 

 حلول غير تقليدية بغية التوصل لحلول مبتكرة لتصميم البرمجيات التعليمية التفاعلية 
 حثهن على تقمص شخصية الفئة المستهدفة بالتصميم  -
(تصميم  - المشكلة  موضوع  عن  مبدئية  تقارير  واعداد  والاطلاع  البحث  على  حثهن 

 البرمجيات التعليمية التفاعلية) 
 تجميع الأفكار الجديدة حول المشكلة (كيفية تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية)  -

 :  Defineتحديد المشكلة  
 تحديد المشكلة بشكل دقيق من خلال الاستجابات التي ظهرت في مرحلة التعاطف  -
 إعادة صياغة التحد�ت التي واجهتهم اثناء جمع المعلومات الأولية عن المشكلة   -
 تحديد الحلول المبتكرة التي طرحت في مرحلة التعاطف واختيار القابلة منها للتنفيذ.  -
 حثهن على استشعار المسؤولية نحو تحقيق الهدف.  -
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 : Ideateتوليد الأفكار 
القابلة  - الإبداعية  الأفكار  من  العديد  اقتراح  تم  المشكلة  تحديد  بعد  المرحلة  هذه  في 

 للتجريب والتي تساعد على تنمية جوانب التفكير. 
البدء في تطوير الحلول التي تم التركيز عليها ورسمها بطريقة واضحة (التركيز على الحلول   -

 التي تنمي مهارات التفكير).
حث الطالبات في المجموعة التجريبية على الربط بين المفاهيم النظرية والجوانب التطبيقية  -

 لها والبدء في تطويرها. 
 : Prototypeبناء النموذج الاولي 

 الاستمرار في توليد الأفكار لتنمية الناحية العقلية للطالبات.  -
 الإجابة على التساؤلات التي طرحت في مرحلة تطوير الحلول.   -
استعراض نماذج لأعمال مشابهة ونقدها وتحليلها؛ والغرض من ذلك هو استلهام أفكار  -

جديدة والتركيز على الجوانب الإيجابية للاستفادة منها في نماذجهم التي قاموا بتصميمها والتعرف  
 على جوانب النقص واستكمالها.

 تحويل الحلول والأفكار(المختارة) التي تم تطويرها إلى نماذج وأشكال قابلة للتنفيذ. -
 عمل مسودات للنماذج الأولية التي تم تطويرها.  -
التي  - الأعمال  حول  ومناقشتهن  الطالبات  مع  أخرى  مرة  ذهني  عصف  جلسات  عقد 

 تمت في المسودات وتقديم الملاحظات والتغذية الراجعة لهن بصورة فردية وجماعية أيضاً.
 : Testالاختبار 

الأولي   النموذج  بناء  مرحلة  في  بناؤها  تم  التي  الأولية  النماذج  إلى  واستناداً  المرحلة  هذه  في 
 ومشاركتها مع بعضهن البعض والسماح لهن بإجراء التعديلات عليها تم الآتي: 

لمعايير  - وفقاً  تعليمية  برمجية  وإنتاج  (تصميم  بها  المكلفين  المهمة  بإنتاج  الفعلي  التطبيق 
تحديد   خطوة  في  تحديدها  تم  التي  المشكلة  وهي  التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  تصميم 

 المشكلة.)  



 

 ١٨٥ 

 مجلة الجامعة الإسلامية للعلوم التربوية والاجتماعية 

 م  ٢٠٢٤هـ / مارس  ١٤٤٥شعبان  –  الأولالجزء  –عشر    السابعالعدد  
 

 فتح منتدى على صفحة المقرر لهذا الغرض من أجل تبادل الآراء فيما بينهم. -
العمل  - مجموعات  خلال  من  البعض  بعضهن  مع  بناؤها  تم  التي  النماذج  مشاركة 

 ومنتد�ت النقاش التي تم اتاحتها على صفحة المقرر.
 إجراء التعديلات المطلوبة.  -
أصبحت المهمات جاهزة في صورتها النهائية لتقييمها بواسطة بطاقة ملاحظة الأداء التي   -

 صممت لهذا الغرض. 
 وتم تطبيق الاختبار التحصيلي بعد الانتهاء من التطبيق.  -

من خلال عرض خطوات تطبيق منهجية التفكير التصميمي وتطبيق خطواته على المجموعة 
أن   أي  المتعلمين؛  مع  بتطبيق خطواته  المعلم  يقوم  الذي  التصميمي  التفكير  وفق نموذج  التجريبية 
الدور الرئيسي يقوم به المتعلم، ويتخذ أسلوباً أقرب لأساليب تطبيق التعلم النشط؛ حيث يشتمل  
والتي   التعليمي  التصميم  نماذج  توجد في  لا  والتي  بالمتعلم  العلاقة  ذات  الجوانب  من  العديد  على 
لتكون   وتحديدها  الأساسية  المشكلة  صياغة  على  التدريب  المشكلة،  المعلومات حول  منها: جمع 
واضحة في أذها�م، اقتراح حلول مبتكرة قابلة للتطبيق؛ مما يساعد على تنمية مهارات التفكير، 
اكتساب   ومسودات،  أولية  نماذج  شكل  في  اقتراحها  تم  التي  الإبداعية  الحلول  تطوير  ثم  ومن 
  ، الأولية  والمسودات  النماذج  حول  الآراء  تبادل  خلال  من  والجماعي  التعاوني  العمل  مهارات 
مناقشة المسودات مع المعلم وأخذ التغذية الراجعة التي ستفيدهم في التطبيق على إنتاج المهمة وحل 
والإرشاد   النصح  وتقديم  التوجيه  هو  المتعلمين  مع  النموذج  هذا  تطبيق  في  المعلم  دور  المشكلة. 
الثقة  يعطيه  مما  وتنفيذها؛  الحلول  لاقتراح  للمتعلم  المجال  لترك  المباشر  التدخل  دون  والمساعدة 
تطبيق خطوات   وتوضيح  المعلم،  بتوجيه  الحلول  ابتكار  والابداع في  نفسه  على  للاعتماد  والدافع 
التفكير التصميمي وملاءمة هذه الخطوات مع بعضها البعض في تدريب الطالبات. ومن خلال ما  
السؤال   على  الإجابة  تتضح  التصميمي  التفكير  منهجية  وفق  المحتوى  تصميم  عرضه لخطوات  تم 
لتنمية   التصميمي  التفكير  منهجية  توظيف  خطوات  ما  نصه:  الذي  البحث  أسئلة  من  الثاني 
مهارات تصميم وإنتاج برمجيات التعلم التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس في مقرر تطبيقات  

 في تقنيات التعليم في كلية التربية بجامعة نجران؟ 
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 نتائج الدراسة ومناقشتها: 
التصميمي   للإجابة عن السؤال الرئيسي للدراسة:    التفكير  أثر استخدام منهجية  " ما 

على اكتساب مهارات تصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس  
بكلية التربية؟"  كان لابد من الإجابة عن السؤال الثاني والثالث من أسئلة البحث بالتحقق من  

 فرضيات الدراسة في الخطوات التالية:
مستوى   عند  احصائياً  دالة  فروق  توجد  "لا  نصها:  التي  الأولى  الفرضية  من  للتحقق  أولا: 

) اختبار  ٠٫٠٥الدلالة  في  والتجريبية  الضابطة  للمجموعتين  الطالبات  درجات  متوسطي  بين   (
اختبار ( التفاعلية". تم استخدام  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  لتصميم  البعدي  المعرفي  -Tالتحصيل 

test(    للعينات المستقلة لمعرفة دلالة الفروق بين متوسطات كسب الطالبات في المجموعتين الضابطة
 والتجريبية لمعرفة حجم التأثير.

) يوضح اختبار (ت) واختبار مربع (ايتا) لقياس حجم الأثر للاختبار  ٤جدول رقم (
 التحصيلي 

 المتوسط الحسابي  N المجموعات 
الانحراف  
 المعياري 

 قيمة (ت) 
مستوى 
 الدلالة 

 حجم التأثير  )դ2مربع ايتا(

 2.62 18.09 30 التجريبية 
 كبير 0.84 0.032 19.191

 4.56 14.13 32 الضابطة 

 . )٠٫٠٥*دالة عند مستوى الدلالة (
 ) الجدول  (٤يوضح   ) المحسوبة  (ت)  قيمة  أن  عند  ١٩٫١٩١)  الجدولية  القيمة  من  أقل 

)؛ مما يشير إلى وجود فروق دالة احصائياً في متوسط درجات الطالبات في  ٠٫٠٥مستوى الدلالة ( 
المعرفي لصالح  الجانب  التعليمية في  البرمجيات  وإنتاج  البعدي لمهارات تصميم  التحصيلي  الاختبار 

)، بينما كان متوسط ١٨٫٠٩المجموعة التجريبية؛ حيث كان متوسط درجات المجموعة التجريبية (
) الضابطة  ايتا (  ١٤٫١٣درجات المجموعة  لقياس حجم تأثير منهجية   դ2). تم حساب مربع   (

التفكير التصميمي (المتغير المستقل) على الأداء المعرفي لمهارات تصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية  
 : التاليةالتفاعلية (المتغير التابع) من خلال المعادلة 
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) مما يدل على أن تأثير المتغير المستقل على المتغير التابع  ٠٫٨٤(  (դ2 )وبلغت قيمة مربع ايتا  

التفاعلية لدى   التعلم  برمجيات  لتصميم وإنتاج  التصميمي  التفكير  نتيجة لاستخدام منهجية  كان 
وتعتبر نسبة تأثير كبيرة . ولمعرفة قيمة الأثر للمتغير المستقل على   ٪٨٤المجموعة التجريبية بلغ نسبة 

 ) للكسب المعدل. وذلك حسب المعادلة: Blakeالمتغير التابع، تم استخدام معادلة بلاك (
= المعدل  الكسب  بلاك    /  ص)  -(س    +  د)  -(س    /  ص)-(س    نسبة   Blakeد 

)١٩٦٦٬٩٨  ( 
 حيث ص: تمثل: متوسط درجات الطالبات في التطبيق البعدي.  

 س: تمثل: متوسط درجات الطالبات في التطبيق القبلي.
 د: تمثل: القيمة العظمي لدرجة المهارة.    

) يوضح متوسطات الاختبار التحصيلي القبلي والبعدي وقيمة الكسب المعدل لـ ٥جدول (
Blake للمجموعة التجريبية 

 قيمة كسب بلاك المحددة  قيمة الكسب المحسوبة لبلاك الدرجة القصوى  Mean التطبيق

  2.02 القبلي 
20 
 

1.68 1.2 
 18.03 البعدي 

) الجدول  من  لمهارات  ٥يتضح  المعرفية  الجوانب  في  للتحصيل  المعدل  الكسب  نسبة  أن   (
) التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  بلاك  ١٫٦٨تصميم  التي حددها  النسبة  من  أكبر   (Blake 

) ؛ ما  ٢  –  ١٫٢) كحد أدني حيث أوضح أن هذه القيمة تمتد بين (١٫٢) بقيمة (١٩٦٦٬٩٩(
برمجيات   وإنتاج  اكتساب مهارات تصميم  التصميمي في  التفكير  لمنهجية  الكبير  التأثير  إلى  يشير 
التعلم التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس في مقرر تطبيقات في تقنيات التعليم. واستنادا إلى  
الدلالة   مستوى  عند  احصائياً  دالة  فروق  توجد  "لا  الصفري  الفرض  رفض  تم  فقد  النتيجة  هذه 

 

Eta2 = 𝑡𝑡2
𝑡𝑡2+(𝑁𝑁−1)
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التحصيل ٠٫٠٥( اختبار  والتجريبية في  الضابطة  للمجموعتين  الطالبات  درجات  متوسطي  بين   (
 المعرفي البعدي لتصميم وإنتاج البرمجيات التعليمية التفاعلية" وقبول الفرض البديل. 

أثر استخدام   الدراسة ما  الثاني من أسئلة  السؤال  تتم الإجابة عن  النتيجة  وبناءا على هذه 
التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  لتصميم  المعرفية  المهارات  اكتساب  على  التصميمي  التفكير  منهجية 

 التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس في كلية التربية بجامعة نجران؟
تصميم   لمهارات  الأدائية  الجوانب  تنمية  لقياس  الأداء  ملاحظة  بطاقة  تطبيق  نتائج  ثانيا: 

دالة  فروق  "توجد  نصها  التي  الثانية  الفرضية  من  وبالتحقق  التفاعلية،  التعلم  برمجيات  وإنتاج 
 ) الدلالة  مستوى  عند  الضابطة  ٠٫٠٥احصائياً  للمجموعتين  الطالبات  درجات  متوسطي  بين   (

التعليمية   البرمجيات  وإنتاج  لتصميم  الأدائية  المهارات  تقييم  لبطاقة  البعدي  القياس  في  والتجريبية 
 التفاعلية لصالح المجموعة التجريبية".

) لبطاقة ملاحظة الأداء դ2) يوضح اختبار (ت) واختبار مربع ايتا (٦جدول رقم (
 للمجموعة الضابطة والتجريبية

 المتوسط الحسابي  N المجموعات 
الانحراف  
 المعياري 

 قيمة (ت) 
مستوى 
 الدلالة 

 )դ2مربع ايتا(
حجم  
 التأثير 

 2.52 48.01 30 التجريبية 
 كبير 0.90 0.013 25.459

 5.73 41.5 32 الضابطة 

 . )٠٫٠٥*دالة عند مستوى الدلالة (
) الجدول  قيمة (ت) المحسوبة  ٦يتضح من  أن  الجدولية عند    )٢٥٫٤٥٩( )  القيمة  أقل من 

) مما يشير إلى وجود فروق دالة احصائياً في متوسط درجات الطالبات في  ٠٫٠٥مستوى الدلالة (
لصالح  التفاعلية  التعلم  برمجيات  وإنتاج  تصميم  لمهارات  الأداء  ملاحظة  بطاقة  بواسطة  تقيمهن 

) بينما كان متوسط  ٤١٫٥المجموعة التجريبية؛ حيث كان متوسط الدرجات للمجموعة الضابطة (
لقياس حجم تأثير منهجية   )դ2(). تم حساب مربع ايتا  ٤٨٫٠١الدرجات للمجموعة التجريبية (

التعلم  المستقل) على الجانب الأدائي لمهارات تصميم وإنتاج برمجيات  (المتغير  التصميمي  التفكير 
 .  Eta2 = t2/(t2+(N-1))التفاعلية (المتغير التابع) باستخدام المعادلة التالية 
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من العينة التجريبية قد تفوقوا    ٪٩٠)؛ مما يدل على أن  ٠٫٩٠(  ( դ2)وبلغت قيمة مربع ايتا  
في الأداء بسبب تأثير المتغير المستقل على المتغير التابع؛ مما يعُزى للأثر الكبير لاستخدام منهجية 
الجوانب   في  التفاعلية  التعلم  برمجيات  وإنتاج  تصميم  مهارات  اكتساب  على  التصميمي  التفكير 

 الأدائية. 
هذه النتيجة تجيب عن السؤال الثالث من أسئلة الدراسة. ما أثر استخدام منهجية التفكير  

لدى   التفاعلية  التعليمية  البرمجيات  وإنتاج  لتصميم  الأدائية  المهارات  اكتساب  على  التصميمي 
 طالبات المستوى السادس في كلية التربية بجامعة نجران؟

أثر   ما  للدراسة:  الرئيس  السؤال  تتم الإجابة عن  الدراسة؛  التحقق من فرضيتي  ومن خلال 
التعليمية   البرمجيات  وإنتاج  تصميم  مهارات  اكتساب  على  التصميمي  التفكير  منهجية  استخدام 
التفاعلية لدى طالبات المستوى السادس في كلية التربية بجامعة نجران؟؛ حيث اتضح الأثر الكبير 
المجموعة   في  للطالبات  والادائية  المعرفية  المهارات  على  التصميمي  التفكير  منهجية  لاستخدام 

 التجريبية. 
، العنزي  Noel, & Liub)  ٢٠١٦اتفق نتائج الدراسة الحالية مع نتيجة دراسة نويل وليوب (

) (٢٠١٧والعمري   ،(٢٠١٨  (Painter) بانكي   ،٢٠١٩  (Panke،    وخلف الزبيدي  دراسة 
 )   ٢٠٢٠أبو عودة وأبو موسى ( )،٢٠٢٠(

مهارات   اكتساب  في  التصميمي  التفكير  منهجية  لاستخدام  الكبير  الأثر  الباحثة  وتعُزي 
تصميم وانتاج برمجيات التعلم التفاعلية في مقرر تطبيقات في تقنيات التعليم لدى طالبات المستوى  

 السادس الجامعي للاتي:
العملية  في  استخدامها  تم  التي  الحديثة  المنهجيات  من  التصميمي  التفكير  منهجية  تعتبر 
تقديم   والمبادأة في  الثقة بالنفس  مما يكسبه  الطالب؛  تتمحور حول  الاستراتيجية  التعليمية، وهذه 

 الأفكار.
التعليمي الذي   النظرية والتطبيقية للمحتوى  تربط هذه المنهجية بصورة مباشرة بين الجوانب 

 يقدم للمتعلم. 
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حسب  المشكلة  عن  التعبير  فرصة  للطالبات  التصميمي  التفكير  منهجية  استخدام  أتاح 
ابتكارية للمشكلة وصياغتها واختيار   الفرصة للبحث عن حلول  تصوراتهن لها، من خلال اتاحة 
المعلم   ومع  البعض،  بعضهم  مع  الأفكار  لمناقشة  الفرصة  اتاحة  عن  فضلاً  للتطبيق،  منها  القابل 

 وتلقي التغذية الراجعة الفورية واللاحقة طيلة فترة التدريب. 
استخدام منهجية التفكير التصميمي يعزز بيئة التدريب بالعديد من المثيرات التي من شأ�ا  

 الارتقاء بأداء الطالبات وتمكنهم من المهارات المعرفية والأدائية. 
خطوة بناء النموذج الأولي استناداً إلى الحلول النابعة من الطالبات بعد الفهم التام للمشكلة  
التفاعلية   البرمجيات  وإنتاج  لتصميم  والأدائية  المعرفية  للمهارات  اكسابهن  في  بشكل كبير  ساهم 

 وتعزيزها لديهن؛ مما انعكس إيجاباً على مهارتهن في المنتج النهائي.   
تعتبر طريقة جديدة و�ج حديث للتفكير في حل المشكلات لدى الطالبات؛ مما يزيد من  

 احتمالية النجاح والابتكار. 
لى   التحد�ت  لمواجهة  فعالا  نموذجا  تعد  استخدامها  تم  التي  التصميمي  التفكير  منهجية 
الطالبات وحثهم على ابتكار الحلول دون فرض قيود تكبلهم عن الالهام بطرق إبداعية غير تقليدية 

 �بعة منهم.
وتري الباحثة أن استخدام هذه المنهجية يعمل على تعزيز مهارات انتاج البرمجيات التعليمية  
التفاعلية ومما لا شك فيه أن هذه المهارات مطلوبة وبشدة لطلاب كليات التربية لتجويد عملهم  
كمعلمين للمستقبل قادرين على أداء مهامهم في ظل التحول الرقمي والتعلم النشط المستند على  
يسهم  التدريس  في  الإبداعية  الأساليب  هذه  مثل  واستخدام  التعليمية،  العملية  في  المتعلم  أدوار 

 بشكل كبير في تنمية قدرات المتعلمين وتسريع نمو قدراتهم المعرفية والادائية في جميع النواحي. 
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 التوصيات:  
 في ضوء النتائج التي تم التوصل إليها، يمكن التوصية بالآتي:

خطواته في جميع عمليات التدريس من قبل أعضاء تبني منهجية التفكير التصميمي ودمج    -
 هيئة التدريس في المحاضرات النظامية وعن بعد. 

تطوير مقررات تقنيات التعليم ذات العلاقة بتصميم التعليم والاستفادة من دمج خطوات    -
 التصميمي التعليمي مع خطوات التفكير التصميمي كما جاء في البحث الحالي.

تضمين التفكير التصميمي كمفردة داخل توصيف مقررات تقنيات التعليم على مستوى    -
البكالوريوس لما له من أهمية في اكساب معلمي المستقبل لهذه المهارات؛ للتمكن من توظيفها اثناء  

 عملهم كمعلمين.
له   - العليا؛ لما  الدراسات  التصميمي كمفردة أساسية في مقررات  التفكير  تضمين مهارات 

من أهمية في اكتساب الطلاب مهارات حل المشكلات؛ لتوظيفها أثناء اعداد مشاريعهم البحثية  
 وأثناء اعداد أبحاث التخرج ورسائل الماجستير. 

التفكير    - مهارات  على  للتدريب  وللمعلمين  التدريس  هيئة  لأعضاء  تدريب  ورش  عقد 
 التصميمي وتوضيح أهميته في التدريس.

حث المعلمين وأعضاء هيئة التدريس على استخدام نماذج التفكير التصميمي والإبداعي    -
 وتوظيفها أثناء تدريسهم. 

 :الشكر والتقدير 
البحث   بقبول  العلمي  البحث  عمادة  في  ممثلة  نجران  لجامعة  الجزيل  بالشكر  الباحثة  تتقدم 
وتمويله، كما تتقدم بالشكر لجميع من ساهم في إنتاج هذا البحث من زملاء ومحكمين للأدوات  

  ولكل من ساهم في تطبيق الدراسة التجريبية. 
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